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Scuola del Soldato 




NOZIONI PRELIMINARI 

4 , . 

i* La scuola del soldato è la prima 
istruzione che si deve dare alle reclute. 
E divisa in tre parti: 

I. Istruzione individuale senz'armi. 

II. Istruzione di riga. 

III. Maneggio dell'armi. 

,2. Nel corso regolare delle istruzioni 
[a parte I precede sempre le altre due. 
La parte 11 può essere insegnata dopo 
ja parte III, quando circostanza speciali 
Io esigono. Ad ogni modo però dopo la 
parte III si ripeterà sempre la parte II 
colle armi. 

3. Nella scuola del soldato llstruttore 
esige con minutezza la perfetta esecu- 
zione di quanto insegna. 

L Prima di far eseguire un movimento 
»i soldati, r Istruttore lo spiega con po- 
« he parole e precise, attenendosi prefe- 
ubi] mente al testo del Regolamento. 

5. Terminala. la spiegazione, l'Istrut- 
tore eseguisce egli flesso il movimento 
prima di farlo eseguire ai soldati. Quan- 
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do poi i soldati hanno ben capito ii mo- 
vimento che devono eseguire, l'Istruttore 
tralascia le spiegazioni e l'esecuzione 
per parte sua. 

6. Quando un movimento va scom- 
posto in varie parli, V Istruttore divide 
la sua spiegazione in altrettante parli, 
chiamale poi particolarmente movimenti; 
né passa alla spiegazione di una parte 
prima di aver falto eseguire la prece- 
dente. 

7. Appena eseguito un movimento, i 
soldati contano con voce vibrata e non 
troppo forte il numero segnalo nella 
spiegazione. Quando poi si faranno riu 
nire due o più movimenti, i soldati con- 
tinueranno a conlare i numeri dei movi- 
menti uniti, e cesseranno solo dal con- 
tare quando Y Istruttore li giudicherà 
abbastanza istruiti. 

Nella Istruzione individuale senz'armi 
è maggiormente precisala la divisione 
ih movimenti, per avvezzare l'Istruttore 
ed i soldati. Nel Maneggio deW armi i 
movimenti sono semplicemente indicati 
con numeri accanto alla spiegazione. 

8. Appena eseguilo un movimento, 
r Istruttore con un rapido colpo d' oc- 
chio osserva successiva mente tutti i sol- 
dati, corregge i difelli di ciascuno; c 

• • • t * 
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solo dopo terminate le correzioni passa 
ad allre spiegazioni e movimenti. 

9. Però V Istruttore avverte di non 
trattenere i soldati in posizioni incorno- 
de e faticose, e quando deve far molle 
correzioni su tali posizioni, fa terminare 
il movimento, e poi fa le opportune cor- 
rezioni, facendo riprendere successiva- 
mente ad ogni soldato la posizione sba^ 
gì ala. 

10. Le correzioni vogliono esser fatte 
a quei tali soldati che sbagliano i mo- 
vimenti o posizioni, e non in generale 
a tutti i soldati. 

41. L'Istruttore mette sovente i sol- 
dati in riposo, particolarmente nelle pri- 
me lezioni; però le interruzioni saranno 
di poca durata. 

12. V Istruttore deve usare molta pa- 
zienza in questa istruzione; ripeterà so- 
vente le spiegazioni; correggerà conti- 
nuamente le posizioni, insistendo parti- 
colarmente sui difetti speciali ad ogni 
soldato; eviterà assolutamente parole 
ingiuriose o di scherno, avrà parole di 
lode per i più attenti, e destri; sarà se- 
vero verso i negligenti, e tanto questi 
che i meno negligenti eserciterà più a 
lungo, facendo all'uopo riposare gli 
altri; soldati per occuparsi esclusiva- 
mente di loro. 



13. Prima di cominciare P istruzione 
si passa sempre l'ispezione ai soldati, 
e I istruttore fa loro assestare conve- 
nientemente le varie nar^i dell'arredo, 
\i. I comandi sono aivisi in due parti: 
la prima è d' avvertimento la seconda 
fi 9 esecuzione. 

Il comando d'avvertimento è sempre , 
pronunziato come sia scritto, in modo 
naturale, e non più forte di quanto è 
necessario per essere inteso da una 
truppa di fronte doppia. 

II comando d'esecuzione è pronun- 
ziato con vivacità ed in modo tronco; 
in generale i comandi d' esecuzione so- 
no di una sola sillaba; quando sono 
composti di «più sillabe, si pronuzia con 
maggior forza quella accentata, senza 
però omettere le altre. 

Nel corso di quest'istruzione i co- 
mnndi d' avvertimento sono scritti con 
carattere italico, ^ quelli di esecuzione 
còli carattere màiùscoletto. 

45. L'Istruttore si colloca a distanza 
non maggiore della metà della fronte 
della truppa da istruire: sta generàl- 
itiewte rimpeito alla metà, e quando i 
soldati sono volti di fianco, va versò la 
testa per essere Visto ed udito da tutti 
mentre fa i movimenti e spiegazioni, e 
poter vedere egli stesso tulli i soldati: 
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nel dare i comandi sin sempre volto 
verso i medesimi. . 

16. Quando più squadre sono istrutte 
nello stesso sito, si aspetta sempre il 
segnale dell' Ufficiale incaricalo della 
sorveglianza sull'istruzione, per comin- 
ciare e finire V istruzione, e per far ri- 
posare i soldati/ 1 

ISTRUZIONE INDIVIDUALE 
SENZ'ARMI. 

17. I soldati sono senz'armi ed in 
berretto di fatica. 

18. Un Istruttore esercita da 5 a 40 
soldati, disposti su una sola riga, volli 
dalla stessa parte, ad un passo di dk 
stanza l'uno dall'altro. 

Posizione senz'armi 
> — Ripòso 
Rompere e riformare le righe. 

• Guardi tòì. '• - 



-.i : 



49. 1 soldati prendono la posizione 
sejruenle^ 

ì talloni uniti sulla slessa linea : le 
punte dei piedi egualmente volle in fuori 
e distanti la lunghezza della suola; le 
ginocchia tese senza sforzo; le anche 
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spjH'ffono egualmente, il corpo a piombo 
sulle anche, il petto aperto e spinto 
avanti; la pancia tenuta indietro senza 
sforzo; le spalle aperte, egualmente ri- 
tratte indietro ed alla stessa altezza; le 
braccia lese senza rigidezza pendano na- 
turalmente; la palma delle mani appli- 
cata contro la coscia, le dita unite e 
lese, il pollice contro la pistagna dei 
pantaloni ; la tesla alla senza affetta 
zinne e sciolta ; il mento ritratto sen- 
za essere coperto dal.'a cravatta, Jo 
sguardo diretto davanti a sé ad altezza 
d' uomo. 

20. li comando Guard=k vói è dato 
per chiamare i soldati all'immobilità 
ed al servizio m qualunque circostanza. 

RIPOSO. 

21. A queslo comando si avanza il 
piede destro ; non si è più tenuti al- 
l' immobilità; ma non si può muovere 
il piede sinistro, per non perdere l* al- 
lineamenlo. 

22. L'Istruttore alterna più volte i co- 
mandi Gvard=\ vói e ripòso, finché veda 
clie 1 soldati prendano subito la posi- 
zione senza difetti. 

23. 11 comando ripòso è dato per far 
riposare i soldati Jn qualunque circo- 
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fctnnza senza far rompere le righe- 
Quando voglia dare maggiore libertà 
ai soldati, l'Istruttore comanda: 

Rompete le righe=M arche 

24. Al comando d' esecuzione i sol- 
dati disfanno le righe salutando, ed ab- 
bandonano i loro posti senza sortire dai 
limili che avrà indicato V Istruttore. 

25. Per riformare le righe, l' Istruì 
tore fa battere un rullo di tamburo, op- 
pure comanda: 

Jn=RIGA. 

. . 

I soldati correndo vanno subito a met- 
tersi in riga nel silo dove erano prima 
di rompere le righe. Si dispongono nello 
stesso ordine, e stanno in riposo come 
al N. 21. 

Movimenti di testa 
— Numerare i soldati. — 

» 

Testa a dcstr=DE$m 9 

26. Al comando d'esecuzione si gira 
la testa a destra finché V occhio sini- 
stro corrisponda al mezzo del petto; si 
fissa lo sguardo sugli occhi del soldato 
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a destra. li movimento va fallo con 
scioltezza senza muovere il corpo, f sol- 
dati coniano tino. 



FISSI. 



27. Si gira la lesta nella posizione 
primitiva senza muovere il corpo. I sol 
(iati contano uno. 

r 

Testa a $tnisfr=siNiSTR. 

< ... 

FISSI. 

Si eseguiscono in modo analogo. 
Dalla de$fr=NUMERo. 



, - • » . - 

28. Il primo soldato a destra volta 
la testa a sinistra, conta con voce forte 
uno, e riprende la posizione ; il secon- 
do fa lo stesso e conta due; il terzo <re, 
e così successivamente. 

Modo di salutare e di inginocchiarsi. 

Saluto colla mano destra=wo. 



Al comando d r esecuzione si porta 
la mano destra alla visiera, piegando 
il braccio destro ed alzando il gomito 
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all' altezza della spalla sulla linea del 
pello. La mano sarà un poco a destra, 
la palma volta a terra, le dita tese ed 
unite, P indice e la punta "del pollice 
contro la visiera, I soldati contano uno. 

DUE. 

* ■ i 

Si porta vivamente la mano nella po- 
sizione primitiva, e si conta, dite. 

Questi due movimenti vanno fatti con 
scioltezza e senza muovere nè il corpo, 
nò il capo. Nella posizione del saluto, 
il soldato deve avere un contegno deci- 
so e rispettoso nello slesso tempo. 

Saluto colla mano sinis1ra^moz=:pm. 

Si eseguisce in modo analogo. 

<?ÌnOCCft==TBRR. , 1 

* * - '. 

30. ÀI comando di esecuzione si fai 
un gran passo indietro col piede destro, 
portandolo un poco a destra: nello stes- 
so tempo si porta là roano sinistra alla 
visiera nella posizione del saluto, si re- 
sta così colle ginocchia tese, il corpo 
a piombo, le spaile ben quadrate, e si 
conta uno. . \ * * - * - ; > . 

La lunghezza de! passo è tale, che 
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inginocchiandosi, il corpo sia a piombo 
sulla coscia destra. 

' • * . .' •!«.-. . / ■ . r , • , t t , i ■ <u » i 

dui?. 

Si posa il ginocchio destro a terra, e 
si conta due. 

In questa posizione il corpo è a pioni 
bo sulla coscia destra, le spalle ben 
quadrale; il ginocchio sinistro è a piom- 
bo sul tallone; la mano sinistratila vi- 
siera nella posizione del saluto; la mano 
destra lungo la coscia destra; la punta 
del piede destro volta a terra ed un 
poco piegala, per far forza nel rialzarsi 
al movimento successivo. 

Gol progredire dell' istruzione si fan 
no unire i due movimenti con medio- 
cre intervallo. 

DRITTI. 

31. I soldati facendo forza colla punta 
del piede destro si drizzano sulle gam- 
be, uniscono il piede destro al sinistro, 
prendono la posizione, e contano uno. 

Voltarsi a destra, a sinistra, ed indietro. 

Fianco des<r=DEsTR (o). 

(a) Nelit ulteriori scuote di Plotone t di Compa* 
gnia e Battaglione, i comandi per voltare i soldati 
a destra, sinistra e fronte indietro^ sono general* 
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32. ÀI comando d'esecuzione si fa un 
quarto di giro a destra sui talloni al- 
zando la punla dei piedi, e si conta uno. 

Girando, il tallone destro viene a tro- 
varsi contro l ineavo del piede sinistro. 
.* « '•««».. . * 

__ • 

DDK. 

• • • 

< 

Si prende la posizione portando il 
talloue destro sulla linea del sinistro, 
e si conta due. 

Fronte a sinistr =front. 

- 

t , • • • ■ * r • 

33. Ài comando di esecuzione si fa un 
quarto di giro a sinistra sui talloni al 
zando la punta dei piedi, e si conta tino. 

Girando, il tallone sinistro viene à 
trovarsi contro l'incavo del piede destro. 

DUE. 

• • 2 

Si prende la posizione, portando H 
tallone destro sulla linea del sinistro, 
e si conta due. 

34. Col progredire dell'istruzione si 

mente preceduti dall'indicazione della frazione di 
truppa che deve eseguire tali movimenti; nell'istru- 
zione individuale senz'armi viene però omessa per 
brevità di comando: qualunque indicazione colici- 
Uvai eccetto n<tll' insegnare i varii passi. 
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fanno unire i due movimenti con me- 
diocre intervallo. ; ^ / \ 

Fianco $ini$tr—$v&\$iK. 

35. Si eseguisce come il fronte a si- 
nistr, restando di fianco alla prima po- 
sizione. 

Fronte a destr^YHom. 

. 

36. Si eseguisce come il fianco destr, 
rimettendosi di fronte nella prima po- 
sizione. 

37. I comandi fianco deslr e fianco si- 
nistr si danno per mettere di fianco una 
truppa ordinata di fronte. 1 comandi 
front a sinistr e front à destr si danno 
per mettere di fronte una truppa ordi- 
nata di fianco. 

Obbliqu'a desfr=DESTR. 

» 

38. Si eseguisce come il fianco destr, ] 
avvertendo però di girare solo un mez 

20 quarto a destra. 

Fronte a sinis trzzrn r o n t . 

. 

39. Si eseguisce come al N. 33, av- 
vertendo però di girare solo un mezzo 
quarto a sinistra. 
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Obbliqu 3 a òim^r=siNisTR, 

40. Si eseguisce come il fianco sinistr, 
avvertendo però di girare solo un mez- 
zo quarto a sinistra. , 

Fronte a destr—rRom. 

Si eseguisce come al N. 36, avverten 
i\o però di girare solo un mezzo quarto 
a destra. 

Fronde indietror=zFRom. 

, 41. Al comando di avvertimento si 
porta il piede destro indietro, col suo in- 
cavo a 0,m!0 dal tallone sinistro, e si 
conta uno. 

. Al comando di esecuzione sì gira a 
destra sui talloni alzando lìa punta dei 
piedi, si viene a far fronte dalla parte 
cui prima si voltavano le spalle, e si 
conta due. ■ 



Si prende la posizione portando ii tal- 
lone destro sulla linea, del sinistro, e si 
eonta tre. 

Col progredire dell'istruzione si fan- 
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no unire il secondo e terzo movimento 
con mediocre intervallo. 

42. Nel corso di quest'istruzione oc- 
correrà sovente di servirsi delle espres- 
sioni eseguire un a destra (od a sinistra), 
un mezzo a destra (od a sinistra); gli a 
destra (od a sinistra) vanno intesi per fian- 
co deslr (o fianco sinistr); i mezzi a destra 
(od a sinistra) vanno inlesi per obbliqu* a 
destr (o sinistr). 

Principi! delia marcia. • 

43. La fanteria usa tre «maniere di 
passo : 

11 passo ordinario lungo 0,™75; se ne 
fanno HO per minuto. 

Il passo di carica 0, m 80: se ne fanno 
140 per minuto. 

lì passo di corsa lungo 0,^90; se ne 
fanno 170 per minuto. 

44. Però in principio dell'istruzione 
per dare ai soldati risoluzione, cadenza, 
uniformità, scioltezza e contegno milita- 
re, si farò uso del passo di scuota prima 
di esercitarli negli altri passi. 

Il passo di scuola è lungo 0,™75 ; se ne 
fanno 75 per mimilo. 

45. Occorrendo alcune volte di far re- 
trocedere di pochi passi i soldati, si fa 
uso del pasw retrogrado. 

9 

* ■ 
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. Il passo retrogrado è lungo 0,<i0; se 
no fanno 75 per minuto., 

46. Si comincia sempre la marcio par- 
tendo col piede sinistro; in conseguenza 
a qualunque comando d' avvertimento per 
mettersi in marcia, si porla il peso del 
corpo sulla gamba destra per lasciar, li- 
bero il movimento della gamba sinistra. 

47. Nel comando d'avvenimento s'in- 
dica sempre il passo con cui si vuol ese- 
guire la marcia, eccetto quando si deve 
marciare al passo ordinario. 

Passo di Scuola, 

48. 1/ istruttore per insegnare ai sol- 
dati il passo di scuola, eseguisce egli 
slesso prima alcuni passi lungo la fron- 
te, colla cadenza, lunghezza, ed altre nor- 
me che verranno qui sotto indicate, fa- 
cendo ben osservare ai soldati le princi- 
pali avvertenze da seguire; poi comanda 

P elettone avanti passoni scuo 

/tì=MARCUE. 

49. Al comando d' avvertimento si por 
In il peso del corpo sulla gamba destra 
per lasciar lìbero il , movimento della si 
Distra, questo movimento va fatici senza 
vacillare, od urlare i solcali vicini. 

2 
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Al comando d'esecuzione si porla vi.- 
vamente innanzi la gamba sinistra col 
ginocchio leso; la punta del piede uu 
poco più bassa del tallone e volta in 
fuori, come nella posizione di piè fermo; 
si compisce il passo della lunghezza di 
0,u75 da tallone a tallone, posando il pie- 
de ben di piatto a terra; e poi si con- 
tinua la marcia colle slesse regole fa- 
cendo i passi nella cadenza di 75 per 
minuto. 

50. Per ben eseguire il passo è rieces ; 
sarto secondare col corpo il movimento 
delle gambe, portandone tutto il peso su 
quella che va a posare a terra; le ginoc- 
chia devono essere tese nel fare il passo; 
il piede deve radere il terreno nel por- 
tare la gamba avanti ; il corpo deve es- 
sere a piombo sulle anche, le spalle aper- , 
te, il petto spinto avanti, le braccia pen- 
denti senza rigidezza, piuttosto indietro I 
che avanti, le mani come nella posizione 
di pie fermo* evitando /assolutamente che I 
le palme sieno rivolte indietro, o che ac- l 
compagnino il movimento delle coscie. 

51. V Istruttore ed i soldati contano 
forte «no, due nella cadenza del passo di 
scuola: contando uno quando il piede 
sinistro posa a terra, e due quando posa 
il destro. Col progredire dell' istruzione 

• r Istruttore tralascia di conlare, ma fa 
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» continuare i soldati finché abbiano ben 
col impressa la giusta cadenza. Essendovi un 
w Tamburino presente air istruzione, si fan 
» no suonare di tanto in tanto alcune bal- 
tute di tamburo per richiamare i sol- 
di dati alla giusta cadenza, 
pie 52. In principio T Istruttore fa eseguire 
on il passo più corto di quanto è prescritto, 
fa t>nde far prendere il necessario appiombo 
pei ai soldati, e lo fa poi allungare gradata- 

fnente fino a 0,m?5. 
ftj 53. Con soldati nuovi affatto, e so- 
lfo prat tutto se poco intelligenti, sarà bene 
so -di far secondare F Istruttore da un sol 
ut dato anziano, per accelerare l'istruzione 
so; del passo di scuola. L'istrtìttore fa ese- 
or gnire alcuni passi ad un soldato per volta, 
e* ponendogli accanto il soldato anziano per 
er dargli la giusta cadenza, lunghezza di 
en» passo e la direzione ; fa poi eseguire al- 
cuni passi a due e tre soldati per volta, 
sempre accompagnali dalF anziano; e fi- 
fe nalmente mette in marcia tutti i soldati 
c insieme. 



irò 
ti* 



* Pelottonc=ki.T. 

Ì 

!f 54. Al comando d'esecuzione, dato al 

* momento che un piede sta per posare a 
terra, i soldati terminano il passo con tal 
piede, e prendono la posizione rmiìcndo 
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il piede che sta dietro a quello che sia 
avanti. 

55. V Istruttore esercila lungamente 
i soldati nel passo di scuola, facendo an- 
che eseguire con tal passo i movimenti 
rial N. 117 al N. 128 ; avvertendo però <!i 
far conservare le distanze stabilite al N.18. 

§6* L' Istruttore insegna a cambiare di 
passo ad un soldato per volta, facendo 
riposare gli altri. * 

57. Per cambiare passo sul piede si 
nistro si prende il momento che il piede 
sinistro è a terra ed il piede destro è 
indietro ; si porta vivamente il piede de- 
stro contro il sinistro, e si parte subito 
col piede sinistro, continuando a mar 
ciare in cadenza. 

Per cambiare passo sul piede destro 
si adopera in modo analogo. 

58. 1/ Istruttore si colloca otto o dieci 
passi dinanzi ai soldati, e dopo fatte le 
opportune spiegazioni, indica il piede sul 
quale vuole che si cambi passo: fa avan- 
zare i soldati uno per volta, ed a ciascuno 
dà T avvertimento Cambiate un momento 
prima che posi a terra il piede su cui 
deve cambiare passo; il soldato termina 
il passo con tal piede, eseguisce quanto 
è detto al N. 57, e va a fermarsi vicino 
all' Istnittorc dove sì mette in riposo. 
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Passo ordinario. 

• ■ .. . . • . . • * 

J. 1 soldati essendo bastantemente 
istruiti nel passo di scuola) vengono eser- 
citali nel passo ordinario. 

L'Istruttore li avverte prima, cbe per 
far marciate al passo ordinario non no- 
mina tale passo nei comando di avverti- 
mento ; fa vedere la lunghezza e cadenza 
del passo; dà gli opportuni avvertimenti, 
e poi comanda 

Pelottone avanti— maucue. 

60. Si eseguisce colle stesse norme ed 
avvertenze stabilite per il passo di scuola 
dal N. 49 al N. 53, eseguendo però i passi 
nella cadenza di 140 per minuto ; per evi 
tare una soverchia rigidezza i soldati ac 
compagnano il movimento del corpo colle 
braccia in modo naturale, senza però 
slanciarle troppo avanti od indietro. 

» 

PelottonezzzkLT. < 

Hi. Si eseguisce come al N. 54. 

6-2. L' Istruttore esercita pure i soldati 
a cambiare di passo, marciando al passo 
ordinario ; prima uno per volta facendo 
riposare gli altri soldati, come è stabilito 
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pel passo di scuola, e poi mentre mar 
ciano insieme: in questo caso fa prece- 
dere air avvertimento Cambiateti numero 
d'ordine del soldato; comincia dal primo 
di destra e va successivamente fino al- 
l'ultimo di sinistra, comandando, a ca- 
gion d'esempio: N.uno cambiate; N. due 
cambiate, ecc. L'Istruttore colloca alla 
sinistra quelli cbe provano maggior dif- 
ficoltà a cambiare di passo. 

• . • . . 

Passo di carica. 

* 63. 1 soldati marciando bene al passo 
ordinario, sono esercitati in simile modo 
nel passo di carica col comando 

f * . • 

m i * » 

Pelottone avanti passo di cari- 

Ca=M ARCHE. . 

Si eseguisce come per il passo ordi- 
nario, colla cadenza però di 130 per mi- 
nutoi e facendo i passi lunghi O,m80; per- 
ciò è necessario che i soldati portino ben 
avanti il peso del corpo, e marcino senza 
rigidezza, movendo anche un poco più 
le braccia per secondare il movimento 
del corpo. > * 

Passo di corsa. 

» 

■ 

04. Per insegnare, il passo di corsa, 



Digitized by Google 



-23 

l'Istruttore eseguisce egli stesso alcuni 
passi per far vedere la lunghezza, ca- 
denza e norme da seguire: fa le oppor- 
tune spiegazioni, e poi comanda 

Pelottone avanti passo di cor; 

sa—M ARCHE. 

> > 

65. M comando d'avvertimento i sol- 
dati portano it peso del corpo avanli e 
sulla gamba destra, per lasciare libero il 
movimento della gamba sinistra ; stacca- , 
ino le braccia indietro, lenendole un poco 
piegale. 

Al comando di esecuzione pai tono alla 
corsa colla gamba sinistra, e continuano 
in cadenza di 170 passi per minuto, lun 
gbi 0,w90. 

66. Durante la corsa i soldati non de- 
vono posare i talloni a terra, nè alzare 
troppo i piedi per fare il passo. Colle 
braccia accompagnano il movimento delle 
gambe, pregando e distendendo un poco 
V avambraccio della parie opposta alla 
gamba che fa il passo, e movendo poco 
la parte superiore del braccio onde tenere 
ben aperto il petto ; il busto deve essere 
inclinato avanti: le spalle ben aperte; la 
testa alla e la bocca chiusa. 

V Istruttore avverte soprattutto che 
i movimenti sieno fatti senza rigidezza, 
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non si pieghino troppo )e gambe, non si 
movano troppo le braccia: nè si acceleri 
la respirazione in modo affannoso. 

Passo retrogrado. 

67 % . Per insegnare il passo retrogrado, 
l'Istruttore eseguisce egli stesso alcuni 
passi per far vedere la lunghezza, ca- 
denza e norme da seguire; fa le oppor- 
tune spiegazioni, e poi comanda : 

Pelotlone indietroz-ixikixcim. 

tìS. AI comando di avvertimento, i sol- 
dati portano il peso del corpo sulla gam- 
ba destra per lasciare libero il movi- 
mento alla gamba sinistra. 

Al comando di escrezione, partendo 
colla gamba sinistra, si marcia indietro 
con passi lunghi 0, m 50 nella cadenza del 
passo di scuola. A misura che si posa un 
piede in terra, si porla tutto il peso del 
corpo su tal piede, e si solleva l J altro 
che si porla indietro, facendone stri- 
sciare leggermente la punta sul terreno. 
Ogni soldato osserva due punti dinanzi a . 
sé, per non deviare nel marciare indietro. 

L'Istruttore non fa marciare più di 
otto o dieci passi. 
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3 

ri PelottonezzzxhT. 

69. Al comando d' esecuzione, dato ai 
momento che il piede indietro sta per 
posare a terra, i soldati terminano il passo 

,. con lai piede, e prendono la posizione 
ni portandogli contro il piede che sta avanti. 

\. ISTRUZIONE DI KIGA. 

70. In principio di quest'istruzione i 
soldati sono senz' armi ed in berretto di 
fatica. 

J. 71 Un Istruttore esercita da 5 a 10 
soldati, disposti su una sola riga, volli 
dalla stessa parie, con i gomiti che si 
tocchino leggermente. 

0 7*2. L'Istruttore ha sotto i suoi ordini 
r, un caporale o soldato anziano che fa da 

1 guida. 

i Al principiar dell'istruzione la guida 
I sta due passi dietro al centro: durante 
T istruzioni? va a destra, a sinistra, od 
in testa della riga, secondo sarà stabili- 
to, e vi rimane finché V Istruttore le dà ' 
il comando yi=posxo, al quale torna die- 
tro al centro della riga. 

73. 1/ Istruttore chiama la riga alla 
immobilità ed ai silenzio, e fa numerare 
i soldati come è stabilito .nelF Istruzione 
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senz' armi, fa poi eseguire 
rapidamente i vari movimenti di tale istru- 
zione (a), esclusa la mareia, e nassa ad 
insegnare gli allineamenti. 

Allineamenti. 

i 

. 74. V Istruttore si assicura prima che 
i soldatli abbiano perfetta posizione; 
quindi comanda 

4 

Testa a des/r=DESTK. 

* 0 

I soldati avendo la testa a destra 
I Istruttore spiega, che per essere bene 
allineati bisogna ebe, senza muovere il 
corpo e la testa, essi vedano il profilo di 
due soldati a destra, e chiudendo l'oc- 
chio sinistro non vedano che il profilo 
del soldato vicino. Passa poi successiva 
me He dinanzi a ciascun soldato, gli fa 
lave tali osservazioni, e lo fa avanzare 

0 retrocedere a piccolissimi passi, secon- 
do il « aso. 

ì mU^h^' t i ^ u%lo ^ e ^ ri V a 1 comandi per voltare 

1 soldati a destra, sinistra e fronte indietro saran- 

cecia nel caso indicato in attesto n 73 rhr tali 

7i'7ulV\T 0 riv f tuti ?** vo " e ^ VMS 

ìmrtudZnmn^f, ^i err t u%ime ' e sono dati 

nnmeauu amante dopo formata In riga. 
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FISSI. 

75. Tulli volgono la tosta di fronte, e 
restano fermi. 

In modo analogo s'insegnano i prin 
cipii di allineamento a sinistra. 

76. L'Istruttore comanda poi 

• * 

Tre file di destra due passi a- 
vanfi=MARCHE. 

Le Gle chiamale eseguiscono il movi- 
mento indicato ai passo ordinario, voi 
tano la lesta a destra, e sono allineate 
dall' Istruttore sulla linea che deve oc- 
cupare tutta la riga. ■ 9 

' Allineamento successivo a de- 

Strazi. 0 QUATTRO=N.° CIN- 
QUE, ecc. 

77. I soldati avanzano di due passi a 
misura che sono chiamali, e si allinea 
no sulle Ole a destra voltando la testa 
da tale parte, e toccando leggermente 
il gomito del soldato a destra. 

Per ben eseguire questo allineamento 
è d' uopo che i soldati partano al pas- 
so ordinario deciso, senza precipitazio- 
ne; conservino sempre la giusta posizio- 
ne, avvertendo soprattutto che le spallo 
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siano ben quadrate ed il corpo a -piom- 
bo ; non voltino troppo la testa ; fac- 
ciano T ultimo passo più corto per ai 
restarsi un poco indietro della linea, e 
poi si mettano sul giusto allineamento 
avanzando a piccoli passi, sentano leg- 
germente il conlatto dei gomito del 
soldato a destra ; essendo sulla linea, 
avanzino e retrocedano le sole file indi- 
cale dall' Istruttore. 

FISSI. , 

■ 

Come al N. 75. 

- 

Tre file di sinistra due passi 

avanti— marche. 
Allineamento successivo a si* 

nistra=N.° settk=N 0 sei , 

ecc. ecc. 

» i 

FIS3I. ' 

... . ' i 

78. Si eseguiscono in modo analogo 
ai NN. 76, 77. 

79. L' Istruttore esercita i soldati ne- 
gli allinea memi indietro a destra, con i 
comandi 

* ... * 

Tre file di destra due passi in 

</iWro=MARCHK. 
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- Allineamento successivo indie 
tro a desi razziò. ° qvxtwq— 
cinque, ecc. ecc. 

1 ' fissi. 

! quali vengono eseguiti con passi re- 
trogradi in modo analogo all' allinea- 
mento a destra avanti ; però i soldati 
fanno Y ultimo passo più (ungo per por- 
tarsi dietro la linea, e si avanzano poi 
a piccolissimi passi sulla linea come per 
gli allineamenti avanti. Mentre vanno 
indietro, i soldati fissano due punti di- 
nanzi a loro sulla stessa linea per non 
deviare nel marciare indietro. 

1/ Istruttore esercita la riga negli 
allineamenti indietro a sinistra con co- 
mandi e modi analoghi. 

80. Si fanno avanzare o retrocedere 
le tre file di destra (o di sinistra) di un 
maggior numero di passi, indicandolo 
nel comando d' avvertimento, senza pe- 
rò eccedere gli otto passi sia avanti 
che indietro. In questi casi si possono 
chiamare successivamente le varie file 
sulla Nuca, senza aspellare che sia fer- 
ma ed allineata là precedente. 

81. Mentre si eseguiscono gli allinea- 
menli successivi, V Istruttore percorre 
la fronte della riga, collocandosi sue- 
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cessivamenle 1 impello alle varie (ile che 
avanzano o retrocedono, per correg- 
gerne i difelli. Terminalo il movimento 
da tulle le file, rettifica l'allineamento, 
portandosi a destra o sinistra della riga 
prima di dare il comando fissi. 

82. Secondo giudica conveniente , 
V Istruttore può servirsi della guida per 
farle rettificale V allineamento dei sol- 
dati a misura che giungono sulla linea, 
mandandola a deslca (o sinistra) della 
riga, altrimenti la guida resta dietro al 
centro della riga e ne segue il movi- 
mento. , f 

83. 1 soldati essendo ben esercitati i 
negli allineamenti successivi, T Istrut- 
tore gli esercita negli allineamenti di 
tutta la riga insieme. Perciò, dopo aver 
portato avanti le tre file di destra (o 
sinistra) da 2 fino ad 8 passi, comanda 

A dcstr (o sims/r)=RiGA« 

84. Al comando d'esecuzione tulle le I 
file avanzano nello stesso tempo colle 
regole insegnate negli allineamenti suc- 
cessivi, e si allineano a destra (o si 
nistra). • 

* 

FISSI. 

Como al N. 75, 
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.85. r esci -citai e i soldati negli alli- 
neamenti indietro di tutta la riga insie- 
me, r Istruttore- dopo aver portato in- 
dietro le tre file di destra (o di sinistra) 
da 2 fino ad 8 passi, comanda 

4 Indietro a destr (o 5t»t*<r)=RlGA. 

■ 

* * 

FISSI. , . 

86. Si eseguiscono insieme da tutte 
le file, come negli allineamenti succes- 
sivi N. 79. 

87. I soldati essendo esercitati negli 
allineatemi precedenti, l'Istruttore pas- 
sa agli allineamenti obbliqui, nei quali 
la nuova posizione della riga è obbliqua 
a quella prima occupala. Gli allinea- 
menti obbliqui non s' insegnano succes- 
sivamente, ma a tutta la riga insieme, 
con gli slessi comandi e regole date 
precedentemente ; però si avvertono i 
soldati di volgersi in modo, al momento 
di partire, da giungere ben quadrati 
sulla nuova linea. 

88. 1/ Istruttore termina V insegna- 
mento degli allineamenti, con volgere 
nella nuova direzione che vuol dare al- 
la riga, il solo primo soldato di destra 
(o sinistra) senza muoverlo dal posto, 
e poi fa eseguire V allineamento insie- 
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tne (la lolla la riga nel modo solilo; 
r Istruttore in questo caso cura pron- 
tamente r esatto allineamento dei sol- . 
«Iati vicini al primo, appena giuiigoiw) 
sulla linea, onde possano servire di base 
agli altri, e l'allineamento sia presto e 
ben eseguilo. - , ^ 

Marcia di fronte. 1 

89. Por ben eseguire la marcia di 
fronte i soldati devono marciare ben 
allineali dalla parte della guida; perciò 
regolano il passo sul soldato vicino da 
tal parte, cambiandole è d'uopo, per 
aver lo slesso passo ; devono* sentire 
leggermente il contatto dei gomiti con 
lo stesso soldato; cedono a poco per | 
volta alle spinte del medesimo e resir 
stono a quelle che vengono dalla parte 
della guida per mantenersi ne! giusto 
allineamento, se sono troppo serrali o 
troppo slaccati dalla parte della guidai 
devono riparare a poco per volta a que- 
sti difetti, accorciando od allungando il 
passo, ed obbliquando convenientemente 
coli' avanzare r ima o l'altra spalla* e 
devono evitare assolutamente eli rimet- 
tersi con troppa frolla nel giusto alH- 
tramenio per non disordinare lolla la 
riga ; ì sojdati devono poi evitare asso- 
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>;j Nulamente di staccare le braccia dalla 
parte della guida, quando non sentano 
i' il contatto del soldato vicino da tal 
w parte; ma devono mantenerle pendenti 
*i naturalmente, e venire a toccare que- 
" J sto soldato obbliquando a poco per vol- 
ta, come già fu detto, 

90. V Istruttore avverte la guida, che 
dopo dato il comando d'esecuzione chia- 
merà P allineamento a destra ; poi eo- 

4 manda 

ii Pelottone at>anJi==MARCHE. ,; 

h Guida a destr. - 

91. Al comando d' avvertimento, la 

* guida va in linea a dèstra della riga, 
er Al comando d ? esecuzione tutti parto* 
5Ì no insieme al passo ordinario colle re- 
lè gole daie al N. 89, per marciare alli 

10 neati a destra. 

fl 92. Volendo aver la guida a sinistra, 

a. ed esercitare la riga della marcia di 

t fronte coir allineamento a sinistra, 1*1- 

11 strutture ne avverte 0 prima la guida; 
lf poi dopo il comando d* esecuzione dà 
f V indicazione Guida a sinistr; al coman- 
1 do di avvertimento la guida va a sini- 

• stra, esulti si regolano sulla sinistra, 
a Con gli stessi avvertimenti Guida a destr 
.'• (o sinistr) l'Istruttore cambia di lato la 
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guida e la parte dell' allineameli lo mcn 
tre là riga è in marcia. 

Marciando di fronte arrestare la riga. 

93. 1/ Istruttore comanda 

> • .. « 

Pe/o«one=ALT. 

■ . 

Tutti si fermano, nè muovono dopo 
per mettersi nel giusto allineamento; a 
meno che l'Istruttore dia poi il cornane 
do a destr (o sinistr)^niGA. Però non dà 
questo comando se non è necessario 
allineare tutta la riga; se uno o due 
soldati sono fuori di allineamento, li 
avverte in particolare di avanzare o re- 
trocedere, secondo il caso. 

♦ ". .. 

• f.\ <t , - *. . 

Marcia obbliqua. 

94. La riga essendo ferma, 1' istrut- 
tore comanda 

; Jtfì - ~. ...-t 1 *- ••' *• .- • ■ •' ; •■ ■ 

Pelottone óbbliqu' a destr— 

MARCHE. 

Guida a destr. 

Al comando d'avvertimento la guida 
va a destra della riga. 
Al comando d' esecuzione lutti pat- 
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tono come nella marcia diretta, avver- 
tendo di voltarsi a destra nella direzio- 
ne di obbliqu* a de$tr> N. 38, mentre fan- 
no il primo passo, e continuano poi 
nella nuova direzione. 

95. Nella marcia obbliqua la guida è 
sempre dalla parte dell' obbliquità ; i 
soldati perciò si regolano in modo che 
la loro spalla destra sia sempre dietro 
ed un poco distante dalla spalla sinistra 
del soldato a destra, e la testa del me- 
desimo copra al loro sguardo le teste 
debili altri soldati più a destra. I/Istrut* 
tore sta dalla, parte dell' obbliquità, ed 
osserva ebe i soldati marcino allineati 
a seconda delle norme stabilite. 

Jvan/i— mahcuk. # 
Guida a destr (o sinistr). 

96. Al comando di esecuzione i sol- 
dati si voltano nella prima direzione, 
ed eseguiscono la marcia diretta colle 
norme stabilite al N. 89. 

97. La riga essendo ferma, per farla 
obbliquare a sinistra, l' Istruttore co- 
manda. , 

-' • • 

Pelottone obbliqu' a sinistra ' 

MARCHE. 

Guida a sinistr. 



36 

Al -comando di avvertimento la guida 
va a sinistra : e poi si eseguisce analo 
gamonte all' obbliqu' a destr. 

98. Col progredire dell'istruzione si. 
fa eseguire la marcia obbliqua mentre 
la riga è già in marcia diretta : i co- 
mandi c modi di esecuzione sono gli 
slessi come partendo da piè fermo. 

99. Si ferma la riga che obbliqua, 
corno nella marcia diretta: però è me^ 
glio rimetterla in marcia diretta e poi 
fermarla, piuttosto che fermarla, e poi 

rimetterla di fronte come al N. 89. 

i - 

Segnare il passo. < 

» « ». 

100. La riga essendo in marcia di- 
struttore coniarla - 

* • « 

Va* 

Segnate il passo=MAnmE. 

Al comando di esecuzione i soldati 
cessano di avanzare, ma continuano a 
segnare la cadenza del passò distaccan- 
do un poco i piedi da terra* e ripor- 
tandoli sempre nello stesso silo, essi 
evitano di accelerare la cadenza, e di 
slanciare le gambe avanti. 

Avanti— M ARCHE. 

101. I soldati riprendono la marcia 
colla stessa cadenza; 
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Si può arrestare la ri»a che segna iì 
passo, come se fosse in marcia : al co- 
mando di esecuzione i soldati cessano 
dal segnare il passo e prendono la po- 
sizione*; : - ^3^&*jv rvi / 

Marcia retrograda. 

i 

102. La riga essendo ferma, I* Istrut- 
tore comanda 

Pelottone mdte/ro=M arche. 

Si eseguisce dai soldati come al N. 68, 
avvertendo di marciare indietro insieme 
e senza urlarsi ; ogni soldato regolan- 
dosi perciò su due punti presi in dire- 
* zione dinanzi a sé. / , 

103. L' Istruttore arresta la riga co- 
me al N. 69. Egli non fa mai eseguire 
più di dieci passi indietro ; per mag- 
giori distanze fa eseguire una marcia 
di fronte, dopo volta la riga di fronte 

indietro. / ,i %t 

• *»•«..■'..< . . . . . . « .* . * « 

: Conversioni. 

104. Le conversioni si eseguiscono : 
1.° Partendo da pie fermo; 2* Essendo 
in marcia. ,\ . ti . 

L' Istruttore fa prima eseguire le con- 
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versioni partendo da piè fermo, e poi fa 
eseguire le conversioni essendo in marcia. 

105. La riga essendo ferma e di fron- 
te, r Istruttore V avverte che vuol far 
eseguire la conversione a destra partendo 
da piò fermo. Colloca il Sott'Istruttore 
in riga a destra, e poi dà le regole se- 
guenti : 

11 soldato di sinistra gira in grande 
attorno alla guida senza avvicinarsene 
od allontanarsene, facendo passi lunghi 
0,^90 colla cadenza del passo ordinario. 

II soldato di destra gira contro la 
guida che fa perno, senza spingerla a 
destra e senza dislaccarsene a sinistra, 
facendo dei passi piccolissimi cotta stes- 
sa cadenza dell' ala marciante. 

Tutti gli altri soldati diminuiscono 
gradatamente la lunghezza del passo 
dell' ultimo di sinistra , a misura che 
sono più vicini al primo di destra. 

Tutti i soldati toccano leggermente 
eoi gomito il soldato a destra senza 
spingerlo verso il perno, e cedono alle 
spinte che vengono da tale parte. 

I soldati per marciare ben allineati 
voltano la testa a sinistra per tutto il 
tempo delia conversione, regolandosi 
sul!' ala marciante per 1' allineamento 
ed il passo : evitano di avanzare trop- 
po, essendo minor difetto nelle conver 
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sioni che il centrò sia indiètro, anzi che 

avanti. * ? ■ > ,> •>• • 

Se sono troppo serrati; obMiquaoo 
uh poco T ala marciante, senza perdere 
il contatto dei gomiti dalla parte del 
perno. 

L'ultimo di sinistra regolando la con- 
versione, fa sempre il passo egualmente 
lungo, e guarda di tanto in tanto a de- 
stra e dinanzi a sè, onde percorrere la 
strada conveniente. 

La guida accompagna il movimento 
della conversione girando sui talloni. 

Date tali regole, f Istruttore comanda % 

- . . . *c I {• — ■ . » f * * > * 

' Conversione a destr=mncHE. 

< , ^ • X f ...... . 

'••• •i' < . . ; i 

106. Tutti partono nel medesimo tem- 
po ed eseguiscono la conversione colle 
norme date al N. 105* ' 

Pelottone^kvt. \ • ■ 

• ' C ... . V •' " . . -, t .... i 

-, 1 1 S. . •' 

107. Come al N. 93. So è d' uopo, 
l' Istruttore allinea la riga. 

■ Conversione a sinistt—MAvxm 
Pelottonc=:\LT: 

^108. Si eseguiscono in modo analogo 
ai NN. 106 e 107: 
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109. Se r Istruttore non viio! fermare 
la riga mentre converge, ma vuol . Cavia 
avanzare di fronte in una data direzio- 
ne, comanda 

« • v • « 

. - 
AvCltlt È— M ARCHE. ' 

f Guida a destr (o sinistri. 

Al comando di esecuzione tutti mar- , 
ciano avanti con decisione, particolar- 
mente i soldati vicini al perno. V Istruì 
tore dà il comando d'esecuzione al mo- 
mento che la fronte della riga è nella 
nuova direzione. Per le prime volle l'I- 
struttore chiama V allineamento dalla 
parte del perno, poi col progredire del- 
l'istruzione chiama anche l'allineamento 
dalla parte opposta. 

110. Col tempo si tralascerà dismet- 
tere la guida a fare da perno; ed allora 
il primo di destra o l'ultimo di sinistra 
fanno da perno girando sui talloni, co j 
me fu dello per la guida. 

111. Le conversioni in principio de- 
vono esseri» di pochi pasei, facendo le 

correzioni ad ogni fermala; poi si fanno 
conversioni di uno ed anche di due 
giri intieri. 

ìl'2. Quando i soldati saranno ijene 
istrutti nelle conversioni, si faranno lo- 



Digitized by Google 



ÀI 

ro eseguire i quarti di conversione per- 
fetti. In guest' istruzione non si deve 
tener conto della quadratura del terre- 
no, ma bensì della fronte delia squadra 
prima di cominciare la conversione. 
Quest'istruzione è piuttosto un esercizio 
per T Istruttore che per i soldati; se il 
comando alt non è dato a tempo per 
arrestare la squadra finito il quarto di 
conversione, 1 istruttore fa avanzare o 
reirocedere il soldato all'ala marcia ut e, 
e mai il perno, e poi allinea la squa- 
dra sul perno e sul soldato dell' ala 

marcinole. ^ ' 

113. Le conversioni essendo in marcia, 
si eseguiscono colle regole stabilite per 
le conversioni partenép da piò fermo; 
però il perno non gira sui talloni, ma 
fa dei piccoli passi attorno ad un indi- 
cante stabilito dall'Istruttore sul punto 
dove comincia la conversione. 

La riga essendo in marcia di fronte, 
l'Istruttore manda la guida a prender 
posto come indicante a 10 o 12 passi 
dinanzi la fronte, volta di fianco , col 
petto nella dire zione di marcia del pri- 
mo di destra o di sinistra, secondo vuol 
far eseguire La conversione a destra o 
sinistra. 

114. AI momento che si principia la 
conversione il braccio esterno del perno, 
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rade il petto dell' indicante ; poi il per 
no con piccoli passi si allontana dal 
medesimo, descrive un arco girandogli 
attorno e lo lascia indietro, finché ter- 
minato un quarto di conversione, T in- 
dicante si trova a qualche passo indie- 
tro a destra (o sinistra) del perno (a). 

fa) Non si può stabilire in modo preciso la lun- 
ghezza del passo del soldato al perno , perchè le 
conversioni essendo in marcia, dovendo servire per fdr 
cambiare direzione alle colonne, è necessario che 
il perno faccia passi tanto più lunghi, quanto mi- 
nore è la distanza fra le sezioni della colonna, per 
guadagnare terreno avanzando , e non incagliare 
ìa marcia delle sezioni che vengono dopo. Ne risulta 
che Varco descritto dal pqr no sarà tanto maggiore, 
quanto minore è la distanza fra le sezioni: e le 
colonne potranno cambiare direzione in siti tanto 
più ristretti, quanto maggiori sono le distanze fra 
le sezioni. 

Queste cose è necessario cho i Bass'ufflziali ca- 
piscano bene, non tanto per ispiègarle ai soldati, 
ai quali anzi non devono parlare di tali ragioni, 
quanto per loro stessi, onde possano regolare le con- 
versioni quando fàrdnno da guide nelle compagnie 
e battaglioni. 

Sarà quindi utile di formare i Bass'uffiztaU in 
più sezioni alV epoca che s' insegnano loro l«i con- 
versióni essendo in marcia; riunire queste sezioni in 
colonna, e far caùnbiare direzione alla colonna 
marciando, prima a distanza intera, e poi a mezza 
distanza, e quindi a distanza serrata. V nuziale 
incaricato dell'istruzione ai Bass'ufflziali, collocan- 
dosi vicino all'indicante, avverte i Bass'ufliziali al 
perno di allungare più o meno il passo percórren- 
do un arco più o meno grande, secondo più o meno 
serrate sono le sezioni nella colonna; e farà os- 
servare ai Bass' ufficiali, che facendo piccoli passi 
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US. Per far eseguire le conversioni es- 
sendo in marcia, l'Istruttore dà gli stessi 
comandi come essendo di piè termo: il 
comando di esecuzione va dato ai mo- 
mento che la riga giunge all'altezza^ del- 
l' indicante. Bisogna avvertire che i sol- 
dati dalla parte del perno non rallenti- 
no, o raccorcino il passo avvicinandosi 
all'indicante, ma. giungano con passo 
deciso contro il medesimo, aspettando 
il comando d'esecuzione per modificare 
il passo. Per le prime volte V Istruttore 
traccia in terra Parco che deve descri- 
vere il perno, e poi collocandosi vicino 
al medesimo, m regola la lunghezza 
del passo. Col progredire dell' istruzio- 

ai perno, la colonna cambia direzione in siti ri» 
stretti, ma 8' incaglia la marcia delle sezioni di 
coda: facendo passi più lungìti non s p incagliano 
più queste sezioni; ma la colonna esige maggiore 
spazio di terreno al di là dello indicante per cam- 
biare direzione. 

Un' altra avvertenza fa* ancora modificare la 
lunghezza del passo del perno nelle conversioni mar- 
ciando, ed è la lunghezza della fronte della sezione : 
con una fronte poco estesa, il perno può fare passi 
molto più lunghi che con una fronte mqlto estesa, 
e cambiare direzione senza prendere molto terreno 
al di là dell' indicante. 

La sola pratica può avvezzare gli Uffizioli e Bass- 
Uffizioli a fare il passo della conveniente lunghezza 
essendo al perno? in generale però nelle colonne a 
distanza intera il yerno farà passi di 0,m10; nelle 
colonne serrate farà passi di 0 t m50 almeno. 
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ne tralascia di tracciare l'arco, ma sta 
sempre vicino al perno per regolarne 
la lunghezza del passo. 

416, Terminata la conversione, l'I- 
struttore fa marciare la riga nella nuo- 
va direzione, oppure t'arresta come nel- 
le conversioni partendo da pie fermo. 

, Marcia di fianco. . ' ' 

117. L'Istruttore inelle la riga di fiari- 
* co con il comando 

Pelottone fianco destr fo sinistr =) 

DÈSTR ( O SINÌSTR ) 

I soldati eseguiscono il movimento, e 
la guida va in testa della riga, volta 
pur essa di fianco. 

H8. 1/ Istruttore avverte quindi i sol- j 
dati che per bene eseguire la marcia di | 
fianco è necessario partano tutti insie- < 
me, e continuino poi colla precisa lun- 
ghezza e cadenza di passo ; marcino ben j 
coperti dal soldato che sta avanti, sen- 
za piegare le ginocchia; mantengano 
per quanto possibile , la distanza che 1 
hanno prima di partire, allunghino a po- 
co per volta il passo per riprenderla, se 
l'hanno perduta. Dà poi il comando 

, Pelottone avanti—xiìLncm. 

119. Al comando d' esecuzione i sol- 
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dati partono tutti insieme, e marciano di' 
fianco secondo le regole date al N. 118. 

Marciando di fianco arrestare la riga 
e far serrare le distanze. 

120. L'Istruttore comanda 

Pelottone—kÌT. ■ i , 

■ 

Tutti si arrestano nello slesso tempo 
senza allungare l'ultimo passo, né rpuo- 
vono dopo per mettersi a giusta distanza 

* • 

p i « .i # 

SUR RATE 

121. La guida in testa non muove; i 
soldati serrano alla giusta ((istanza su 
quello che precede, e si arrestano suc- 
cessivamente [d) - ■;. i: 

* ■ 

(a) La marcia di fianco con soldati così serrati 
è affatto eccezionale, giacché la truppa marcia, per 
quanto possibi'e, di fianco su quattro righe, ed in 
quell'ordine le file sono a i t md0 circa da talloni a 
talloni. Quindi V Istruttore non deve essére troppo 
esigente nella marcia di fianco colle file serrate 
come al iV. 1$1> e può tollerare che la distanza tra 
le file venga aumentala fino a 0,ty75 da> talloni a 
talloni; il che si riconosce quando nel fare il passo 
di lunghezza ordinaria, il piede che va avanti si 
posa accanto al piede del soldato che prevede. 

Con il comando serrate «i rimedia poi a questo 
inconveniente, che d'altronde è quasi impossibile 
evitare nelle evoluzioni. 
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122. Fermata la riga f l'Istruttore la ri- 
mette di fronte e fa osservare ai soldati 
i difetti che risultano nell'allineamento 
per aver male eseguito la marcia di 
fianco; corregge ì difetti, e poi fa ese- 
guire la marcia sul fianco opposto. Col 
progredire dell'istruzione corregge i di- 
fetti lasciando la riga di fianco, e con- 
tinua così finche a forza d'insistenza ab- 
bia ottenuto che i soldati al comando 
marche partano tutti insieme con viva- 
cità, marcino ben coperti, non perdano 
troppo le distanze, ed al comando alt 
si arrestino senza mnovere dopo. 

Marciando di fianco cambiare direzione. 

123. La riga essendo ferma di fianco, 
l' Istruttore colloca la guida a destra del 

soldato in lesta, poi comanda 

- 

Per fila a destr=yi arche. . 

Al comandò di esecuzione tutti par- 
tono insieme ; il soldato in lesta gira a 
destra attorno alla guida in modo che 
con tre passi ordinari! sia rivolto a de- 
stra della direzione primitiva, e continua 
poi la marcia della nuova direzione. 

Gli altri soldati marciano avanti, ed 
n misura che giungono sul sito dove ba 
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giralo il soldato di testa , girano nello 
stesso modo senza perdere nè la caden- 
za, nè la distanza. Nel girare attorno al 
perno, i soldati devono evitare di spin^ 
gerlo in fuori o di allontanarsene. 

Col progredire delF istruzione si fa 
marciare Ja guida in testa, ed il perno 
si suppone semplicemente; lutili soldati 
vanno a passare dove ba girato il primo. 

Per fila sinistrzsMkBCHE. 

Si eseguisce io modo analogo. 

124. Cogli stessi comandi si fanno ese- 
guire i cambiamenti di direzione alla 
riga che marcia di fianco; i soldati de- 
vono evitare di rallentare la marcia, ed 
eseguiscono i comandi come partendo 
da piò fermo. 

Marciando di fianco formarsi di fronte. 
125- L' Istruttore comanda 

* 

Pelottonc fronte a *foùfr=MARCHE 

Guida a destr (o sinistr). . 

1 saldati terminano il passo con li 
piede destro posandolo a terra colla 
punta in dietro; si volgono di fronte a 
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sinistra, e continuano la marcia (li fron- 
te colle regole del N. 89. senza perdere 
la cadenza del passo: la guuìa va dalla 
parte indicata. 

L'Istruttore dà il comando di esecu- 
zione quando il piede destro sta per 
posare a terra. 

Pelottone fronte a destr— marche. 

Guida a destr fo sinistrj. ; 

126. Si eseguisce in modo analogo: 
r Istruttore dà il comando d'esecuzio- 
ne i^ando il piede sinistro sta per po- 
sare a terra. . * . 

Marciando di fronte Formarsi di fianco. 

, • ... C , 

127. L' Istruttore comanda 

Pelottone fianco destr — marche. 

Si eseguisce come il fronte a destr 
N. 126. La guida va in testa della riga. 

I soldati fanno attenzione a non per- 
dere troppo le distanze, continuando il 
passo colla slessa lunghezza e cadenza. 

Pelottone fianco sinistr— marche. 

* » • 

Si eseguisce in modo analogo. 
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128. Volendo mettere di fianco la riffa 
e farle cambiare subito direzione, I 1- 
strutlore comanda 

Pelottone fianco destr e per fila a sini- 
sinistr (o destr) - marche. 




Pelottone fianco sinistr e per fila a de- 
str (o sinistr - MARC HE. 

Sì eseguisce in modo analogo. 

Marciando di fianco formarsi in linea. 

Pelottone in linea obbliqu" a sini- 

str— MARCHE 

■ 

,. . . i • 

Guida a destr. 

129 La guida in testa della riga con- 
tinua' a marciare avanti colla slessa an- 
datura. , . , ... . . 

Al comando d' esecuzione tutti i sol- 
dati eseguiscono obbliqu a sinistr, ed al 
passo di corsa vanno avanti a formarsi 
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in linea a sinistra del soldato che han- 
no dinanzi ; giungendo sulla linea pren- 
dono il passo ordinario, e marciano di 
fronte allineati a destra. 

Pelottone in linea obbliqu* a destr- 

MARCHE* 

* -» . 

Guida a sinistr. 

Si eseguisce in modo analogo. 

130, Le formazioni in linea essendo 
di fianco, si eseguiscono anche essendo 
ferma la riga. Jn questo caso la guida 
in lesla non muove, ed a misura che i 
soldati arrivano sulla linea al passo di 
corsa, si arrestano ed allineano a de- 
stra od a sinistra, secondo la parte da 
cui trovasi la guida. I comandi sono gli 
slessi come essendo in marcia. 

* 

Marciando di fianco formare 
la riga sulla destra o sulla sinistra 

in battaglia. 

. .. 

131. L'Istruttore manda la guida a 
prender posto, otto o dieci passi di- 
nanzi la testa della riga, ed a sei passi 
a destra in fuori della direzione della 
medesima: la guida fa fronte dalla parte 
verso cui marcia la riga ; comanda poi 
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Sulla destra in battaglia— 

MARCHE. 

< 

132. AI comando d' esecuzione il sol- 
dato che marcia in testa eseguisce per 
fila a destr, e va a fermarsi col petto 
contro i) braccio sinistro della guida. 
Gli altri soldati continuano a marciare 
avanti, eseguiscono poi successivamen- 
te per fila a destr a misura che oltre- • 
passano il soldato che hanno dinanzi, 

e prendono posto in linea sinistra del 
medesimo, secondo le regole degli al- 
lineamenti successivi. Giungendo sulla 
linea tulli volgono la lesta a destra per 
allinearsi, e la tengono cosi lino al co- 
rnando 

FISSI ' - ' 

- 

Come al N. 75. 

A — POSTO. 

La guida va a posto dietro al centro 
della risa. 

133. L'istruttore da il comando MAR- 
CHE due passi prima' che il soldato chd 
marcia in lesta giunga all'altezza della 
guida. Egli avverte che i soldati non 
rallentino l'andatura, eseguiscano per / 
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fila a destr a tempo, e soprattutto mar- 
cino ben direttamente prima di esegui- 
re (al movimento; percorre la linea a 
misura che i soldati devono eseguire il 
per fila a destr, per correggerli succes- 
sivamente ; ; 

• » 

i Sulla sinistra in battaglia— 

MARCHE. 
FISSI • 

A — POSTO. : ' . 

134* Si eseguiscono in modo analogo: 
la guida si colloca a sei passi a sini 
slra, in fuori della direzione della riga. 
, 135. Le prime volte c.he si eseguisco- 
no tali movimenti, sarà bene che V I- 
struttore fermi la riga, e poi comandi 
la formazione in battaglia- Al comando 
di esecuzione tutti partono insieme, ed 
eseguiscono poi successivamente il mo- 
vimento di per fila a destr (o sinistrj. 
In questo caso la guida è collocata dal- 
l' Istruttore solo a due passi dinanzi la 
testa, ma sempre a sei passi in fuori 
a destra (o sinistra) della direzione del- 
la riga. 
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Avvertenze per l'esecuzione dell'istru- 
zione di riga ai passi di carica, 
di corsa e colle armi. 

136. Si faranno eseguire tutti i mo 
vimènti dell' istruzione di righ ( al passo 
di carica ed al passo dfc corsa, eccetto 
gli allineamenti. 

137. Basterà perciò aggiungere passo 
! di carica, passo di corsa dopo il coman- 
do di avvertimento. 

138. Si fanno passare i soldati da 
un' andatura all'altra con i comandi 
Passo di carica— marche, Passo di cor- 

. sa — marche, Passo ordinario — MARC he . 

139. I soldati avendo imparato il ma- 
neggio dell' armi, V istruzione di riga 
è poi ripetuta colle armi, colle norme 
seguenti 

Si eseguiscono tutti i movimenti del- 
l'istruzione di riga essendo a Bilanc — 
arm, Brace— ARM, Genio— km, Spalla 
ARM, Bipos— arm; i soldati drizzano il 
fucile a piombo quando sono a Bilanc. 
Genio e Spali— ARM ai comandi di av- 
vertimento per eseguire gli a destra, à 
sinistra e fronte indietro, e rimettono il 
fucile nella giusta posizione dopo ese- 
guiti tali movimenti. . . 

Essendo -Yn — parata si eseguiscono ì 
movimenti di fronte come marcie diret- 
te ed oblique,, e le conversioni. 
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Essendo a jPted=ARM, si eseguiscono 
lutti i movimenti per mettersi in marcia: 
al comando di avvertimento i soldati 
eseguiscono il primo movimento per pas- 
sare da Pied=àRM a JBifanc=ARM; al co- 
mando d'esecuzione si mettono in mar- 
cia ed a Bilanc=k\m> lasciando inclinare 
avanti Tarma. 

Essendo a Pied=xnn si eseguiscono 
gli a destra, a sinistra e fronte indietro: 
al comando di avvertimento i soldati 
eseguiscono il primo movimento per pas- 
sare da Ptcrf=ARM a Bilanc=kwi ; al 
comando di esecuzione girano dalla 
parte indicata, e poi si rimettono a 

Si eseguiscono gli allineamenti es- 
sendo a Pzed=s=ÀRM , iSracczsrARM , Ge- 

niorrARM, 5pOÌfc=ARM, WpOS^ZkRM. 

Essendo a R iposzzKmn , al comando 
di esecuzione per mettersi in marcia, i 
soldati piegano il braccio jdeslro, e por- 
tano la mano destra sotto la sinistra, ' 
sostenendola per diminuire la fatica del 
braccio sinistro. Arrestandosi, riportano 
la mano destra alla posizione col brac- 
cio disteso* 

Essendo in marcia a BVanc^KVM, i 
soldati si mettono Pied—knvL al coman- 
do alt. Se portano Parma in altra po- 
sizione, non la cambiano fermandosi. 
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Se dopo fermala la riga i soldati de- 
vono star fermi qualche tempo sul sito, 
.l'Istruttore li mette subito a Pied^Anu 
con gli opportuni comandi. 
! Si eserciteranno i soldati a passare 
f dp un porto dell'arma a i un altro, es- 
sendo in marcia di fronte e di fianco. 
I Quando i soldati saranno già ben 
j istrutti nei varii modi di portare Tar- 
ma marciando, i movimenti dell'istru- 
zione di riga saranno preferibilmente 
falli eseguire alle posizioni di Spali e 
Geniùzzkmt: avvertendo però che se i 
soldati sono a Pied=z\vm, si fa princi- 
piare il movimento lasciandoli in tale 
posizione, e quando avranno fallo po- 
chi passi a /Ktonc— arm. si comanderà 
il porlo d'armi conveniente; mettendosi 
così più presto ii> marcia la riga. 

Si eviterà per quanto possibile di te 
noie lungo tempo i soldati a Bilance: 
arm, Bracc^Am. ed /h=earata, per non 
affaticarli troppo. 

Per contro, si esigerà precisione nel 
modo di portare le armi; e mai non si 
dovranno tollerare abusi nelle posizioni 
di Spali e Cenio=AEM, inclinando Je armi 
troppo indietro, o che non si raddrizzino 
a piombo quando si eseguiscono gli a 
destra, a sinistra e fronte indietro. 
La posizione di /apparata è posizione 
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d'onori. lircicc—\Ktn e Atjró«=iRM servo- 
no particolarmente allo sentinelle. Indi- 
naf=.4UM è presa per le t*unzioni.ffune- 
bri, « per quelle circostanze che r sol- 
dati devono stare lungo tempo a Bracc= 

AltM. 



MANEGGIO DEM.' ARMA. 

■ • 

liO. Nel maneggio dell'arma si distin- 
guono le posizioni del soldato coH'arma, 
che propriamente costituiscono il ma- 
neggio dell'arma. 



Posizioni del soldato coH'arma. 



141. Le posizioni del soldato coir ar- 
ma sono: (a) 



Inclinai— arm > » 146. 



Genio — arm , » *49: 

Spali — arm » *50. 



(a) Si denominano le posizioni con i comandi 
slessi che servono a farle prendere ai soUatL 



Picd — ARM 

Bilanc — arm 
Brace- arm 



N. 143. 
» 444. 
» 145. 



Crociai — et 
Presentai — ARM 



» 147. 
» 448. 
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In— PARATA » 151- 

Ripos—ARM » 152. 

Pronti » 153. 

Piìnt » 154. 

Pùnt (per le parate) » 155. 

Ginocch— TÈRR » 1%. 

Preghiera » 157. 

Riposo » 158. 

142. Nella descrizione seguente delle 
posizioni si parte dalla base, che il sol- 
dato sia messo prima alla posizione 
del N. 19. 

143. Posizione di Pied — ÀRM. — Il fu- 
cile appiombo e canna indietro, è stretto 
fra l'indice ed il pollice della mano de- 
stra, le altre dila unile e distese: il 
braccio destro disteso naturalmente; il 
calcio' appoggiato a terra presso la 
punta del piede destro, senza oltrepas 
sarloi la bocca della canna a 0,w 02 
dalla spalla. 

U4. Posizione di Bilanc—kmi. — Il 
facile canna indietro, è impugnato colla 
destra sopra la terza fascetta ed incli- 
nato innanzi il pugno destro appog- 
giato sotto Tosso dell'anca, la bocca 
della canna a G,™20 dalla spalla. 

145. Posizione di Brace— àrm. — Il 
fucile appiombo e canna indietro, è te- 
nto stretto al corpo e contro la spalla 



dalla mano destra; l'indice sotto ed il 
pollice sopra il ponticello; le altre dita 
unite e sotto il cane; il braccio destro 
disteso naturalmente. 

146. Posizione di Inclinai— km. — 11 
fucile impugnalo dalla mano destra, co- 
me nella posizione di Brace— arm, è 
tenuto inclinato dinanzi al corpo con il 
calcio a sinistra e la canna contro l'a- 
vambraccio destro, piegando un poco 
le due avambraccia, e sostenendo la 
mano destra a mela del corpo colla si- 
nistra posata sopra. 

UT. Posizione di Crociai— et. — Il 
fucile canna in alto, ma volta iwi poco 
a sinistra, è tenuto ben fermo colla 
mano destra air impugnatura ed appog- 
giata neir incavo dell' anca, e colla si- 
nistra dietro la terza fascetta; il gomito 
destro staccato, il sinistro bene stretto 
al corpo; la punta della baionetta al- 
l'altezza degli occhi; il soldato è volto 
mezzo a destra; il piede sinistro e la 
testa imponente nella direzione della, 
fronte della truppa; il vuoto del piede ', 
destro a 0,™15 dietro al tallone sinistro; 
il corpo inclinato innanzi pesa sulla gam- 
ba sinistra, coll'allo del busto rilevato. 

148. Posizione di presentai— àrm. — Il 
fucile a piombo e canna indietro, è te- 
nuto davanti l'occhio destro colla ma- 
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il no destra all' impugnatura, e colla Si- 
la nislra sotto e contro la terza fascetta; 
ru il pollice lungo l' incassatura; la sbar- 
ra del cane rimpetto T anguinaia de- 
ll siici senza toccarla; il vuoto del piede 
«• destro, dietro e contro al tallone sinistro, 
c 149. Posizione di Genio— arm. — Il 
il lucile canna a destra, appoggiato colla 
a- contro cartella sulla spalla destra, è te- 
co nulo inclinalo indietro e verso sinistra 
la dalla mano destra posata sulla parte 
& piana del calcio, le dita attorno al tal- 
lone, ed a 0,™20 dalla mammella destra, 
li 450- Posizione Spali— arm. — Il fucile 
co canna in alto ed inclinato indietro, è, 
Ih appoggiato sulla spalla sinistra; il pon- 
oji ticello contro Tosso della medesima; il 
si braccio sinistro piegalo; la mano sini- 
ilo slra col pollice sulla vite del calcio, e 
Ilo le altre quattro dita sotto il medesimo, 
al ed a 0,m20 dall'anca sinistra. 
Ilo 151. Posizione di In — parata — Il fu- 
b cile a piombo e canna avanti, è sosle- 
è nuto contro la spalla sinistra dalla ma 
2* no sinistra, che ne impugna il calcio 
«fi col pollice sulla vile e le altre dita sol- 
ili? to, il gomito sinistro leggermente pie- 
liti gaio; la mano sinistra sulla linea della 
A parte anteriore delle coscie. 
le 152, Posizione di Ripos—kmi. — II fu- 
$ cile appiombo e canna avanti, è stret- 
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lo al corpo £ contro la spalla sinistra 
dell'avambraccio' sinistro piegato sotto 
la sbarra dei cane; la palma della ma- 
no sinistra sul petto, colle dita unite c 
distese versò la mammella dèstra; il pol- 
. lice staccato. 

153. Posizione di Pronti, ss II soldato 
è volto mezzo a destra; la testa impo- 
nente nella direzione della fronte della 
truppa; il vuoto del piede destro die- 
tro e contro al tallone sinistro, il fucile 
appiombo e canna indietro, è tenuto a 
metà del corpo, il ponticello all'altezza 
dello stomaco, colla mano destra al- 
l'impugnatura, e colla sinistra sotto la 
terza fascetta; il dito mignolo sulla par- 
te anteriore della cartella, ed il pollice I 
lungo l'incassatura; i due gomiti stretti ; 
al corpo. I 

154. Posizione di punt — Il soldato 
con il .corpo nella posizione di pronta 
ma col vuoto del piede destro 0™18 
dietro al tallone sinistro, tiene il fu c ile 
spianato, il calcio ben appoggiai o con- 
tro la spalla destra dalla mano sinistra 
che sostiene il fucile dietro e contro la 
terza fascetta, il pollice steso lungo l'in- 
cassatura; la mano destra all'impugna- 
tura, l'indice ed il medio introdotti nel 
ponticello, la punta del medio sull'estre- 
mità- del grilletto, l' indice staccato dal 
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medesimo, le ultime (lue dila sotto lo 
scudo, il pollice- Appoggiato lungo la 
cassa sopra la coda della cartella; il 
11 gomito destro abbassalo senza sforzo; 
Jjj la testa inclinata su! calcio, rocchio 
f sinistro chiuso; con l'occhio destro di- 
ull rigare una visuale del fondo Adi' inta- 
glio del traguardo al mirino, in modo 
che questo copra l'oggetto preso di mira. 

155. Posizione di pu.nt (per le para- 
te). — Eguale alla precedente; ma il 
fucile è tenuto colla bocca in alto por- 
tando il gomito sinistro all'altezza della 
spalla. 

156. Posizione di Ginocc— terr. — Es- 
sendo a Pied — arm, il soldato prende la 
posizione del N. 30, mantenendo il fucile 
a piombo, colla mano destra stretta so- 
pra 1 la terza fascetta. 

157. Posizione della Preghiera — 11 
soldato con il corpo un poco curvalo 
innanzi, Uene la mano sinistra alia po- 
sizione del saluto N. 29; la mano de- 
stra tiene il fucile alla posizione di Pied 
—ARM; il vuoto del piede destro a 0,^15 
dietro al tallone sinistro. 
' 158, Posizione di riposo. Il solda- 
to a Pied— ARM prende la posizione del 

! N. 21; lascia appoggiare la canna con- 
: tro la spalla destra, e tien férmo il fo- 
! cile colla mano destra lungo la bretella; 



62 

te quattro dita unite ed il pollice stac- 
cato: il braccio destro disteso. 

Movimenti che si possono eseguire 

coir arma. 

159. I movimenti del maneggio dei- 
Tarma sono sempre eseguiti da una 
delle posizioni del N. 141; non lutti 
però da una qualunque, ma da ciascu- 
na di esse si eseguiscono i soli movi- 
menti qui indicati. 

Da Pied — arm si eseguisce: 



Bilanc — ARM 


N. 


166. 


Brace — arm 


» 


168. 


Genio— arm 




172. 


Spali — ARM 




176. 


Baionet—ckms 




192. 


Crociat~ÈT 


» 


193. 


Levai — èt 


• 

» 


198. 


RIPÒSO 


» 


199. 


Giberne — avanti 


» 


206. 


Caricai — arm 


» 


207. 


PRÓNTI 


» 


209. 


Giberne a — posto 


» 


224. 


Ginocch — TERR 


» 


225. 


Preghiera 


» 


227. 


Ispezion—XRyi 


» 


228. 


F ascio — ARM 


» 


229. 
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Da Mane— arm si eseguisce: 

Pieà — arm N. 167. 

• Brace — arm » 170. 
Genio — arm » 174. 
Spali — arm » 178. 
Crociat—ÈT » 195. 

■ 

Da Brace — arm si eseguisce; 

Pted-ARM N. 169. 

Bilanc— arm » 171. 

Inclinat—ARM » 180. 

Presentai — arm » 182. 

Da Inclinat — arm si eseguisce: 

Brace— arm N. 181. 

r 

Da Crociai — èt si eseguisce: 

Pied— arm N. 194. 

Bilénc — arm » 196. 

CARICAT » 219. 

i 

* * 

Da Presentai — arm si eseguisce: 
Brace — arm N. 183. 

/«—PARATA » 184. 
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Da Genio — arm si eseguisce: 

Pied — ARM - N. H3. 

Biianc — ARM . : » 175. 

Spali — arm • » 191. 

Qroaat — ÈT ■* » 197. 

Da Spall—KRìi sì eseguisce: 

Pied — arm 1 N. 177. 

Bilanc— ARM. » 179, 

/n— PARATA » 1 87. 

Genio — arm » 190. 

l'i • > " 1 

Da In — parata si eseguisce: 

Presentai — arm N. 185. 

Spali — arm , » 186. 

Ripos — arm » 188. 

Da Ripos — arm si eseguisce: 

» , 

In — PARATA N. 189- 

■ • 

Da pronti si eseguisce: 

Pied — ARM N. 208. 

PUNT » 210. 

Obbliqu 7 a — DESTR » 214. 

Obbliqu 1 a— SINISTR » 216 N 
punt (per ìe parale) » 222. 
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Da pont si eseguisce: 

Ritirat — arm N. 21i. 

Attenti— yoc. » 212. 

CARICÀT » 213." 

Crociat — et » 218. 

Bilanc — àrm * » 220. 
Presentat—ARM » 223. 

Da Ginocch — terr si eseguisce: 

DRITTI i N. 226. 

Da Fascio — arm sì eseguisce: 

Ripigi taf— ARM N. 230. 

Da ripòso si eseguisce: 

Guarà— k voi . N. 165. 

Da varie posizioni si eseguisce: 

Actsciat — arm N. 231. 

Avvertenze generali per l'esecuzione 
del Maneggio dell' arma. 

. 160. In principio di quest' Istruzione 
» soldati saranno senza zaino, in ber- 
retto di fatica, e col cinturino munito 

5 
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di baionetta e giberna; ultimata la fiie- 
desima, si ripeterà in tenuta e bagaglio. 

11 maneggio dell'arma è ingegnato 
prima col fucile senza baionetta, meno 
il Crociai— et; si ripete poi col fucile 
munito di baionetta. 

161. Prima di far prendere ai soldati 
una posizione non ancora conosciuta, 
V Istruttore li colloca ad uno ad uno 
in tal posizione correggendone accura- 
tamente i difetti; li rimette poi nella , 
posizione primitiva, ed insegna quindi 

a prendere la nuova posizione, passando 
tutti insieme per i vari movimenti ai 
comandi dell' Istruttore. ■ 

162. Progredita P istruzione al punto | 
di riunire i movimenti, V Istruttore esi- I 
gcrà che i soldati eseguiscano con mag- 
gior energia, e distacchino, ritardando 
alquanto l'ultimo movimento, col quale 

si riesce ad una posizione, per marcare 
l'arma a posto con una certa eleganza. | 

In generale i movimenti vogliono 
essere fatti con scioltezza e vivacità, 
senza muovere tutta la persona e senza 
prendere posizioni difettose. 

163. L'Istruttore si attiene scrupolo- | 
salente all'ordine con cui sono descritti i 
i varii movimenti, facendoli ripetere 
quanto è necessario prima di passare | 
oltre, e facendo riposare sovente i sol- 



p 
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dati; avrà ben presente quanto è detto 
dal N. 3 al N. 16. 

164. li maneggio dell' arma è diviso in 
tre parti 

1. Esecuzione dei principali movimenti. 

2. Esecuzione della carica e fuochi. 

3. Esecuzione dei movimenti accessorii. 

Come complemento del maneggio del- 
l' arma, sono descritti in fine del mede- 
simo le posizioni o movimenti colla spada 
o sciabola. 

Esecuzione dei principali movimenti. 

165. I soldati essendo ordinali come ai 
N. 71 ed alla posizione di riposo, N. 158, 
l' Istruttore comanda 

* - • 

Guardzzx voi. 
Prendere la posizione dì' Pied=kiui , 

N. 143. - X 

i5itewc=ARM (2 movimenti). 

466. 1. Alzare colla destra il fucile ap- 
piombo sinché il pollice sia sotto Tosso 
dell'anca. 

2. Prendere la posizione richiesta, al- 
lineando i fucili a destra 



167. Al comando d'avvertiménto, driz- 
zare il fucile appiombo, portando il mi- 
gnolo della mano destra dietro la canna. 

Al comando d'esecuzione prendere la 
posizione richiesta, posando il calcio leg- 
germente a terra (a) 

Bracc=AJm (3 movimenti). 

168- 1. Alzare colla destra il fucile ap- 
piombo sinché la terza fascetta sia al- 
l' altezza dell' anca , portandolo avanti 
O,mio ; impugnarlo colla sinistra sotto la 
te r za fascetta. 

2. Alzare colla sinistra il fucile ap- 
piombo, finché la mano destra possa im- 
pugnarlo al ponticello nella posizione ri- 
chiesta, col braccio disteso ; serrare quin- 
di il fucile alla spalla, facendo salire la 
mano sinistra dislesa all' altezza della 
medesima. 

3. Battere colla sinistra un colpo sulla 
bretella, e prendere la posizione richiesta. 

PiefaVRM (3 movimenti). 

169. 1. Portare avanti colla destra il 

■ 

(a) Avvertenza -per tutte le volte che si posa » 
calcio a terra, 
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fucile appiombo a 0,™10 dalla spalla ; im* 
pugnarlo colla sinistra sotto la terza fa- 
scetta. * _ 

2. Impugnare colla destra il fucile so- 
pra la terza fascetta, e piazzarsi come al 
comando dì avvertimento di PiedzzzkTxM 
da JBi7anc=ARM, N. 167. 

3. Prendere la posizione richiesta. 

* * * 

7?:ianc=A,RM, descritto al N. 166. 
Bracc=ARM (3 movimenti). 

170. Al comando di avvertimento driz- 
zare il fucile come al N. 167. 

1. 2. 3. Eseguire i tre movimenti di 
Braccami da Pied=kmi N. 168. * . 

Bilanc=:kRyi (3 movimenti). : 

171. 1. 2. Eseguire i due primi movi- 
menti di Piedzzzknu da #mec=ARM N. 169. 

3. Prendere la posizione richiesta, ai- 
lineando i fucili addestra; 

Pierf=ARM, descrìtto al N. 167. 
Genio=.kmi (4 movimenti). 

172. 1. Eseguire il primo movimento 
di Brace— kw^L da Picd-zkmi N. 168. 

2. Alzare colla sinistra il fucile ap- 
piombo canna indietro, finché la destra 
possa impugnarlo al calcio nella posizio- 



Digitized by Google 



70 

no richiesta, col braccio disteso, la sini- 
stra ali altezza della spalla. 

5. Piegare il braccio destro, ed incli- 
nare il fucile sulla spalla, canna a de 
stra nella posizione richiesta, lasciandolo 
scorrere sotto la roano sinistra, che lo 
tiene contro la spalla. 

4. Prendere la posizione richiesta, al- 
lineando i fucili a destra. 

Pied^XRM (3 movimenti). 

173. 1. Drizzare colla destra il fucile 
appiombo, canna indietro, stendendo il 
braccio destro ; impugnarlo colla sinistra 
sotto la terza fascetta all'altezza della 
spalla. 

2. Discendere colla sinistra il fucile 
appiombo ; impugnarlo colla destra sopra 
la terza fascetta, e piazzarsi come al co 
mando di avvertimento di Piedzzkm da 
Bilanc—\i\M N. 467; 

3. Prendere la posizione richiesta. 

Bilànc—smu descritto al N. 166. 
Gemo=\RM (4 movimenti). 

174. Al comando d'avverti mento driz- 
zare il fucile come al N. 167. 

1. 2. 3. 4. Eseguite i quattro movimenti 
di Genio— arm da /W-arm N, 172. 
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Bilanc — arm (3 movimenti). 

4 

175. t. 2. Eseguire i due primi movi- 
menti di Pied — ARM da Genio-rkmi N. 173. 

3. Prendere la posizione richiesta, al- 
lineando i fucili a destra* 

4 ' 

Pied— ami, descritto al IN\ 167. 

* 

Spali — arm (3 movimenti). 

176. 1. Alzare colla destra il fucile a p 
piombo, canna a destra, e farlo risalire 
nella stessa mano dinanzi la metà dei 
corpo, finché la sinistra possa impugnarlo 
al calcio nella posizione richiesta, col 
braccio disleso; la. destra all'altezza delle 
spalle. 

2. Piegare il braccio sinistro ed incli- 
nare il fucile sulla spalla, canna in alto, 
nella posizione richiesta, lasciandolo scor- 
rere sotto la mano destra che lo tiene 
contro la spalla. 

3. Prendere la posizione richiesta, al- 
lineando ii calcio dei fucili a destra. 

- 

Pied — arm (3 movimenti). 

. • • » • • 

177. 1. Drizzare colla sinistra il fuci- 
le appiombo, canna avanti, stendendo il 
braccio sinistro ; impugnarlo colla destra 
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sopra la terza fascetta, all'altezza della 
spalla. 

2. Discendere colla destra il fucile ap- 
piombo, passàndolo dinanzi al corpo, e 
piazzarsi come al comando di avverti- 
mento di Pied — arm da Bilanc- — àrm N. 167, 

3. Prendere la posizione richiesta. 

Bilanc — arm, descritto al N. 166. 
Spali— uhm (3 movimenti). 

478. Al comando d'avvertimento driz- 
zare il fucile come al N. 167. 

1. 2. 3. Eseguire i Ire movimenti di 
Spali — arm da Pièd — ARM N. 176. 

'' 

Bilanc— arm (3 movimenti). 

479. 1. 2. Eseguire i due primi movi- 
menti di Pied — arm da Spali— arm N. 177. 

3. Prendere la posizione richiesta, al- 
lineando i fucili a destra. 

Brace — arm descritto al N. 170. 
Inclinai— arm. 

, 180. Inclinare il fucile canna a destra, 
portando la mano dèstra dinanzi la metà 
del corpo a braccio disteso, e posandolo 
sopra la mano sinistra, prendere la posi- 
zione richiesta 



4 
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Brace — àrm (2 movimenti), 

181. 1. Drizzare colla destra il fucile 
appiombo, canna indietro, nella posizio- 
ne richiesta; serrare il fucile alla spalla 
facendo salire la manoi sinistra distesa 
all'altezza della medesima. 

2. Battere colla sinistra un colpo sulla 
bretella, e prendere la posizione richiesta . 

Presenlat—XRM (2 movimenti). 

182. 1. Portare colia destra il fucile 
appiombo e canna indietro dinanzi al- 
l'occhio destro, il cane all'altezza del- 
l anguinaja ; impugnarlo colla sinistra 
sotto e contro la terza fascetta, il pol- 
lice lungo r incassatura, e stringerlo su- 
bilo colla destra all'impugnatura. 

2. Battere colla sinistra un colpo sulla 
bretella, e portando il vuoto del piede 
destro dietro e contro al tallone sini- 
stro, prendere la posizione richiesta. 

- « < 

Brace— Ami (2 movimenti). 

i 185. 1. Impugnare colla destra il fu- 
; cile al ponticello, e portarlo appiombo 
( contro la spalla destra nella posizione 
i richiesta, serrare il fucile alla spalla fa- 
cendo salire la mano sinistra distesa al- 
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V altezza della medesima ; portare il tal 
Ione destro accanto al sinistro. 

2. Battere colla sinistra un colpo sulla 
bretella e prendere la posizione richiesta. 

Presentai — arm, descritto al N» 182, 
In — parata (3 movimenti). 

184. 1. Portare colle due mani il fucile 
appiombo alla spalla sinistra nella po- 
sizione richiesta, girandolo canna avanti 
colla mano destra. 

2. Impugnare colla sinistra il calcio 
nella posizione richiesta, ed assicurare 
cotta destra Tarma contro la spalla ; 
portare il tallone destro* accanto al si- 
nistro. 

3. Prendere la posizione richiesta. 
Presentai— arm (2 movimenti). 

185. 1. Voltare colla sinistra il lucile 
appiombo, canna a destra* stringerlo 
nello stesso tempo colla destra all' im- 
pugnatura. 

2. Portare colla destra il fucile ap- 
piombo e canna indietro dinanzi al- 
l'occhio destro, il cane all' altezza del- 
Tanguinaja; impugnarlo colla sinistra 
sotto e contro la terza fascetta, il pol- 
lice lungo T incassatura ; e portando il 
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vuoto del piede deslro dietro e contro 
al tallone sinistro, prendere la posizione » 
richiesta. 

In — parata, descritto al N. 184. 
Spali — ARM. 

486. Piegando il braccio sinistro, pren- 
dere la posizione richiesta. 

• • i ' ♦ » • , , « 

In— parata (2 movimenti). 

■ . ■> * ■ 

487. 1. Drizzare colla sinistra il fuci- 
le appiombo nella posizione richiesta, 
stendendo il braccio ; portare la destra 
all'impugnatura, per assicurare l'arnia 
contro la spalla. 

2. Prendere -la posizione richiesta. 

/Kjpo*H-ARM (2 movimenti). 

0 4 * ' * ' * 

188. 1. Impugnare colla destra il fu- 
cile basso air impugnatura ; piegare l'a- 
vambraccio sinistro sotto la cresta del 
cane nella posizione richiesta. 

Jn—PARATA (2 movimenti). 

189. 4. Stringere colla destra il fuci- 
le air impugnatura ; portare la sinistra 
al calcio nella posizione richiesta ; as- 
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sicurare colla destra il fucile appiombo 
contro la spalla sinistra. 
2. Prendere la posizione richiesta. 

Spali — arm, descritte al N. 486. 
Genio— arm (5 movimenti). 

190. 1. Stringere colla destra il fucile 
air impugnatura. 

2. Poiiare colle due mani il fucile 
sulla spalla destra nella posizióne ri- 
chiesta girandolo canna a destra. 

3. Far scorrere la destra sotto la si- 
nistra, e prendere la posizione richiesta. 

Spali— arm (3 movimenti). 

191. 1. Stringere colla sinistra il fu- 
cile air impugnatura, 

2. Portare colle due mani il fucile 
sulla spalla sinistra nella posizione ri* 
chiesta, girandolo canna in alto. 

3. Fare scorrere la sinistra sotto la 
destra, e prendere la posizione richiesta. 

• 

Pud — arm, descritto al 177. 
Baionet — cànn (3 movimenti), 

192. 1. Impugnare colla destra il fa" 
cile sotto il bocchino, colla sinisl»* a 
sotto la seconda fascetta, e portarne il 
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calcio a 0,^10 avanti e nella direzione 
del piede sinistro, volgendolo canna a- 
vanti; lasciar cadere la canna nella pie- 
gatura del braccio destro, portare la 
mano sinistra al fodero, la destra al 
mànico della baionetta, ed estrarla un 
poco. 

2. Riprendere il fucile colla sinistra 
sotto la seconda fascetta, e stringerlo 
al corpo inclinato a destra; nei mentre 
estrarre colla destra la baionetta; ina- 
starla sulla bocca della canna, e fer- 
marla serrando coir indice la ghiera. 

3. Prendere la posizione di Pied— arm. 

Crociai— in (2 movimenti). 

• 193. i. Alzare colla destra il fucile 
appiombo, portandolo avanti di 0,^10, 
finché il ponticello sia all'altezza dei- 
Tanca; impugnarlo colla sinistra sotto 
e contro la terza fascetta. 

2. Eseguire un mezzo a destra, e 
prendere la posizione richiesta. 

Pied — arm (2 movimenti). 

194. 1. Rimettersi di fronte; nehmen- 
i tre drizzare colle due mani il fucile 
f. appiombo; impugnarlo colla destra 
•J sopra la terza 4 fascetta, e piazzarsi co- 
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me al comando di avvertimento di 
Pied — ARM da Bilanc- — ARM, N. 167. 
2, Prendere la posizione richiesta. 



■ * 



Bilanc — arm, descritto al N. 166. 
Crociat—tT (2 movimenti). 

195. 1. 2. Eseguire i due movimenti 
di Crociai— ùt da Pied — ARM N. 193, 
senza drizzare il fucile appiombo nel 
primo movimento. 

Bilanc — arm (2 movimenti). 

196. 1. Eseguire il primo movimento 
di Pied — arm da Crociat—ÈT N. 194. 

2. Prendere la posizione richiesta, al- 
lineando i fucili a destra. 



Genio — arm, descritto al N. 174. 
Croeiat—ÈT (Si movimenti). 



s 



197. 1. Eseguire il primo movimento 
di Pied — arm da Genio— Arm N. 173, 

2. Eseguire un mezzo a destra, e a 
prendere la posizione richiesta* 

• • .* 

Pied— arm, descritto al N, 194. 
Levata èt (5 movimenti). 

198 1. Portare il calcio del? fucile 
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avanti il piede sinistro, come nel primo 
movimento di Baionet— cann; aprire la 
ghiera col pollice della destra ; lavare 
colla destra la baionetta, e tenerla avan- 
ti e vicina alla bocca della canna, punta 
in alto. 

2. Lasciare cadere la canna nella pie- , 
gatura dei braccio destro; portare la 
sinistra al fodero ; introdurre colla de- 
stra la baionetta, e riprendere il fucile 
colia sinistra sotto la seconda fascetta, 

e colla destra sotto il bocchino. 

3. Prendere la posizione di Pied-^ arm. 

RIPOSO. 

f 

199. Prendere la posizione richiesta. 
Esecuzione della Carica e Fuochi. 

200. La carica ed i fuochi dapprima 
s'insegnano individualmente, facendo 
avanzare l'uno dopo P altro di pochi 
passi ogni soldato volto di fronte agli 
altri, perchè i suoi errori e le analo- 
ghe correzioni servano di scuola agli 
altri mentre riposano. 

Quando ia carica sarà stala insegnata 
per movimenti, si farà eseguire facen- 
do riunire due movimenti alla volta, 
i quindi a quattro ; V Istruttore comanda 

« 



Digitized by Google 



80 

uno dopo ogni arresto, per far comin- 
ciare l'esecuzione dei due o quattro mo- 
vimenti successivi; finalmente si farà ese 
guire tutta la carica senza interruzione. 

201. L'Istruttore e gli Uffiziali che i 
sorvegliano V istruzione danno la più i 
scrupolosa e costante attenzione a! Tese 1 
dizione della carica e dei fuochi ; de 
vono assolutamente proibire che si per- 
da tempo nel cercare di ottenere insie- 
me nell'esecuzione dei varii movimenti 
della carica; e molto meno permette- 
ranno che si sacrifichino alla simulta- 
neità, la precisione individuale di lutti 

i movimenti, e le regole per ben pun- 
tare. 

202. V istruttore insegnerà con parti 
colare cura ad un soldato per volta il 
modo di armare il cane, e di farlo scen- 
dere sulla capsula o sul luminello per 
disarmarlo, così che il movimento sia | 
fatto con molta dolcezza, si eviti ogni j 
urto che possa danneggiare le parti 
interne dell' acciarino, e la sola mano 
destra eseguisca tali operazioni senza I 
aiutarla col peso del braccio. i 

203. Trattandosi di caricare il fucile | | 
colla cartuccia il comando Giberne — avan- i i 
ti, precederà quello di Caricai— aum; i 
le giberne rimarranno poi in tale posi- ; 
/ione fino a che, più non occorrendo 



Digitized by Google 



81 

di far fuoco, l'Istruttore dia il comando 
' Giberne a— posto. 

204. Per caricare il fucile da Pied— 
arm, l'Istruttore comanda Caricat— arm; 
invece dalla posizione di pdnt dopo spa- 
rata Tarma, e da quella di Crociai— 
èt, comanda semplicemente caricat. 

205. II comando pronti è sempre pre- 
ceduto dall'indicazione della truppa che 
deve eseguire il movimento in guisa di 
comando d'avvertimento; cosi si coman- 
da Pelottone, Compagnia o Battaglione— 
pronti, secondo che un pelottone, com- 
pagnia o battaglione devono eseguire 
tale movimento. 

In questa scuola si supporrà sempre 
che i soldati formino un pelottone, e si 
darà il comando Pelottone— pronti. 

V Istruttore mette i soldati a Pied— 
arm e poi comanda 

Giberne— avanti (3 movimenti). 

■ 

206. i. Impugnare colla sinistra il 
fucile sotto la seconda fascetta lascian- 
dolo inclinare un poco avanti; portare 
la destra all' angolo superiore destro 
della giberna, il pollice sopra il coper- 
chio, le altre dita sotto. 

% Fare scorrere colla destra la gi- 
berna dinanzi al corpo. 

6 
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3. Prendere la posizione di Pud 

1 — AKM. 

Cavicat — arm (24) movimenti). 

f V 

207. 1. Come al primo movimento di' 
Jìaionet — cann N. 192, senza lasciar ca- t 
dere il fucile nella piegatura dei brac- 
ciò* destro; eseguire un mezzo a destra; 
portare il vuoto del piede destro dietro 
e contro al tallone sinistro ; fare scor- 
rere la mano sinistra fin contro la se- 
conda fascetta, e stendere il pollice sul- 
r incassatura della bacchetta. 

2. Portare la destra alla giberna; 
prendervi la cartuccia e stringerla fra 
la carta superflua e la carica col pollice 
e le due prime dita, tenendo chiuse le 
altre. 

1. Portare la cartuccia alla bocca j 
col pugno volto unghie dinanzi, e strin I 
gere con i denti la carta rasente la 
polvere. 

2. Stracciare la carta, girando il 
pugno unghie indietro, portare la car- 
tuccia vicino ed all' altezza della bocca 
della canna. 

1. Fissare lo sguardo sulla bocca 
della canna; alzare il gomito destro c 
versare tutta la polvere nella medesima, 
scuolendo perciò la cartuccia; capovol- 
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gerla, e far entrare nella canna la palla 
colla carta sopra. 

2. Abbassare il gomito e serrarlo 
al corpo; stringere la bacchetta tra il 
pollice e l'indice piegalo; le altre dita 
chiuse. 

1. Stendere il braccio destro, e trar 
fuori circa metà della bacchetta. 

2. Abbassare il gomito e prendere 
la bacchetta fra V indice ed il pollice, 
la mano a ventaglio, il pollice in fuori 
appoggiato sulla canna ; nel mentre so- 
stenere la bacchetta, comprimendola 
col pollice della sinistra. 

f: Distendere il braccio e trarre 
fuori tutta la bacchetta; poi lasciarla 
discendere un poco fra V indice ed il 
pollice, lenendo il braccio disteso. 

2. Capovolgere la bacchetta chiu- 
dendo la mano destra, e girandola a 
braccio disteso nella direzione della 
spalla sinistra, presentarne la capocchia 
alla bocca della canna, fissandovi lo 
sguardo. 

\. Introdurre la bacchetta nella 
canna, finché il pugno si appoggi sulla 
bocca della medesima. 

2. Stendendo il braccio destro, far 
scorrerò il pollice lungo la bacchetta; 
stringerne T estremità tra questo e V in- 
dice piegalo, le altre dita chiuse. ; 



Digitized by Google 



8i 

1. Spingere e comprimere la carica 
in fondo della canna. 

2. Battere una volta la carica, e 
riprendere l'estremità della bacchetta 
fra il pollice e l' indice piegato. 

1. Trarre fuori metà della bacchet- 
ta, e riprenderla fra l'indice ed il pol- 
lice, la mano a ventaglio, il pollice io 
fuori appoggiato sulla bocca della canna, 

2. Distendere il braccio, e trar 
fuori tutta la bacchetta. 

1. Capovolgere la bacchetta chiù 
«tendo la mano destra, e girandola a 
braccio disteso nella direzione della 
spalla sinistra ; introdurre la punta nel 
canale, fissandovi Io sguardo. 

2. Introdurre la bacchetta nel ca 
naie, accompagnandola col pollice de- 
stro fino all'incontro del sinistro. 

1. Alzare il pugno destro; collo- 
care la seconda falange del mignolo 
sulla capocchia della bacchetta, e finire 
d' introdurla. 

2. Impugnare colla destra il fucile 
sotto il bocchino; stringerlo colla sini- 
stra fra la seconda e terza fascetta, 
stendendo il braccio sinistro. 

1. Alzare colla sinistra il fucile ap- 
piombo, canna indietro, e farlo risalire 
nella stessa mano nella posizione di 
promi N. 153; nel mentre portare la 
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' f destra col pollice sulla cresta del cane, 
l'indice sotto il ponticello, le altre di- 
ta unite e distese, il gomito destro ri- 
levato. ' 

2. Armare lentamente il cane, fa- 
cendo forza coli' indice e pollice della 
mano destra, evitando assolutamente 

ogni scossa. , . . 

1. Fissare lo sguardo sul luminel- 
lo; levare coli' indice e pollice della de- 
stra la cassula bruciata, e portare la 

•mano destra alla giberna. 

2. Prendere nella giberna una cas- 
i sula fra l' indice ed il pollice, collocarla 
isul luminello, e spingerla col pollice 

per assodarla ; stringere colla destra il 
fucile all' impugnatura, e prendere la 
posizione di pronti N. 153. 
• •» * 

Pied — aum. (3 movimenti). 

208. i. Al comando Pied portare la 
destra col pollice sulla cresta del cane, 
T indice ed il medio introdotti nel pon- 
ticello, la punta del medio sull' estre- 
mità del grilletto, le ultime due dita 
sotto il ponticello; disarmare, premen- 
do col medio il grilletto e sostenendo 
col pollice il cane ; affinchè pian piano 
scenda sulla cassula e la tocchi. 

2. Al comando arm rimettersi di 
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fronte ; nel mentre discénderà il fucile 
colla destra sopra la terza fascetta, e 
piazzarsi come al comando di avverti : | 
mento di Pud— arm da Bilano—im 
N. 167. 

3. Prendere la posizione richiesla. 
Pcluttonc — pronti (2 movimenti). 

209. 1. Alzare colla destra il fucile 
appiombo, e farlo salire colla sinistra 
che l'impugna alla posizione richiesta; 
nel mentre eseguire un mezzo a destra, 
e portare il vuoto del piede destro die- 
tro e contro al tallone sinistro; disporre 
la mano destra pronta ad armare il ca- 
ne, come si è insegnato nella carica. 

2. Armare lentamente il cane, e 

prendere la posizione richiesla. 

• ■ . • • • 

PUNT. 

210. Spianare il fucile facendo scor- 
rere la sinistra fin contro la terza fa- 
scetta; appoggiar il calcio contro la 
spalla destra ; e portando il vuoto del 
piede destro a 0,^15 dietro al tallone i 
sinistro, prendere la posizione richiesla. 

Ritirai— arm (2 movimenti). 

• g 

211. 1. AI comando Ritirai, togliere 
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le dita da sul grilletto, e stringere eolla 
destra il fucile all' impugnatura. 

2. Al comando aum drizzaré con le 
due mani il fucile appiombo; serrare 
il vuoto del piede destro contro al tal- 
lone sinistro, e prendere la posizione 

di PRONTI. 

ruNT, descritto al N. 210. 

Attenti— foc (a). 

212 Al comando Attenti, prendere 
preciso il punto di mira e trattenere il 
respiro. 

Al comando foc. premere con forza 
crescente il grilletto col dito medio, 
affinchè Io scatto succeda senza scossa: 
restar ben fermi dopo scattala Tarma, 

caricat (21 movimenti). * 

213. 1. Drizzare colle due mani il 
fucile appiombo e portarlo a sinistra 
rasente il, corpo; il gomito sinistro 
stretto al corpo ; la mano sinistra al- 
l'altezza della spalla, tra la seconda e 

» 

fa) Fra V avvertimento Attenti ed il comanda 
l''oc deve mettersi l' intervallo di uh mezz) minuto 
secondo circa. 
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lerza fascetta ; la. mano destra all' im- 
pugnatura, T indice sotto il cane , il 
pollice sulla vite inferiore della contro- 
cartella 

2. Discendere colla sinistra il fucile 
con il calcio a terra, a 0,^10 innanzi 
e 0,™20 a sinistra della punta del piede 
sinistro: nel mentre portare la destra 
alla giberna, come al secondo movi- 
mento della carica N. 207. 

Continuare la carica come al N. 207. 

* ■ « ; . 

Obliqu 9 a— destr. 

214. Eseguire un mezzo a destra sul 
tallone sinistro, e secondare il movi- 
mento col piede destro, rimettendolo 
dietro al tallone sinistro. 

punt, descritto al N. 210. 

Alienti— foc, descritto al N. 212. 

CARICAI. 

215. Si eseguisce come al N. 213, ri : 
mettendosi però nella direzione che si 
aveva prima del comando ObUqu' a— 

DESTR. 
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Obliqui a— -sinistr. 

* 

216. Eseguire un mezzo a sinistra sul 
tallone sinistro e secondare il movimen- 
to col piede destro, rimettendolo dietro 

al tallone sinistro. ; 

piNT. descritto al N. 210. * 1 

Attenti— foc, descritto al N. 212. ! 

CARICAT. 

217. Si eseguisce come al N. 213, 
rimettendosi però nella direzione che si 
aveva prima del cornando Obliati a— 

SINISTR. * . 

* • 

Pied— àrm, descritto al N. 208 
Baionet—cm » 192 

Pelot Ione— pronti v » 200 

rare. ; » 210 

Attenti— foc » 2!2 

Crociat—ÈT. 

218. Abbassare con le due mani il 
lucile e prendere la posizione richiesta. 

CARICAT. 

da a luN? N g 2Ì3. 1 movimenti di CA « ICAT 
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punt descritto al N. 210 

Attenti — FGC* » 212 

lìilanc — arm (2 movimenti). 

2-20. 1. 2. Eseguire i due movimenti 
di Hitonc— arm da Crociai— èt. N. 196. 

Pted— ARM, descritto al N.167 

Caricat — arm » 207 

Pied — ARM » 208 
Fuochi di parata. . 

221. Questo comando indica la specie 
di fuochi da eseguire. 

Peloitohe — pronti, descritto al N. 
209. 

PUNT. • 

222. Prendere la posizione descritta 
al N. 155. 

Attenti— foc, descritto al N. 212. 
. (a) Presentai — arm (2 movimenti). 

223. 1. Al comando Presentata driz- 
zare colle due mani il fucile appiombo 

■ 

(a) Mei fuochi di parata il comando Prese»'**— 
aum è dalo solo dopo V ultliM sparo, invece di ca- 
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dinanzi la metà del corpo, abbassando- 
Io nello stesso tempo, finché la mano 
sinistra sia all' altezza della spalla. 

2. Al comando ARM voltarsi di fron- 
te, e prendere la posizione richiesta, j 
battendo colla sinistra un colpo sulla 
bretella, e portando il vuoto del piede 1 
destro contro al tallone sinistro. 

Brace — arm, descritto al N. 1*73 
Pied — arm, • » 169 

Levai — et » 198 

Giberne a— posto (3 movimenti). 

-* * • 

224. 1. Impugnare il fucile come al 
primo movimento di Giberne— avanti , 
N. 206, portare la destra sul coperchio 
della giberna contro l'angolo superiore 
a sinistra ; la palma e le quattro dita 
sopra il coperchio; le due ultime falangi 
piegate sotto il medesimo; il pollice 
disteso. .? ; 

2. Fare scorrere la giberna indietro, 
finché sia a posto. 

3. Prendere la posizione di Pied— 

ARM. 

Esecuzione dei movimenti accessori r. 

1/ Istruttore mette i soldati a Pied— 
arm, e poi comanda : 
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Ginocch — terr (2 movimenti). 

225. 1. 2. Si eseguiscono come al N. 
30, e si prende la posizione del N. 156. 

r 

DRITTI. . 

226. Si eseguisce come al N. 31, e si 
prende Ja posizione di Pied— arm. 

Preghiera: uno, due, tre • (a). 

227. Al comando uno, portare la ma- 
no sinistra alla posizione dei saluto 
N". 29. 

Al comando due, prendere la posizio 
ne descritta al N. 157. 

Al comando tee, prendere la posizio 
ne di Pied — arm. 

Ispezion—kviu. 

228. Eseguire il primo movimento di 
Baionet—CM, tenendo però fermo il 
fucile colla sinistra sotto e contro la 
seconda fascetta, il pollice steso sull'in- 
cassatura della bacchetta. Estrarre colla 
destra la bacchetta, capovolgerla, in- 
trodurla nella canna, e lasciarla cadere 
sul fondò ; riprendere quindi la posizio- 
ne di Pied— km. 

(a) Questi comandi tengo?io luogo dei segnali 
di tamburo, coi quali si fa eseguire la preghiera. 

> 



Digitized by G 



93 

Quando l' Istruttore è a due passi di 
disianza, far salire colla destra il fucile 
appiombo, canna a destra, dinanzi la 
metà del corpo; impugnarlo colla sini- 
stra sotto la terza fascetta, il pollice 
lungo T incassatura, il mignolo sulla 
parte anteriore della cartella, il cane 
all' altezza dello stomaco, il gomito e 
l'avambraccio sinistro stretti al corpo; 
portare la mano destra alla posizione 
del soldato senza arnia. 
t Giunto l'Istruttore dinanzi al soldato, 
distaccare eoa vivacità il fucile 0, m 20 
-avanti, e presentarglielo appiombo. 

Ricevuto il fucile dall'Istruttore colla 
-mano sinistra, mettersi a Pied — arm, e 
solo dopo oltrepassato di due passi dal 
medesimo, si eseguisce lo stesso movi- 
mento come per mettere la bacchetta 
nella canna, al comando Ispezion—àm; 
levare la bacchetta come nella carica, 
e rimettersi a Pied— arm. 

Baionct—CkK> descritto al N. 192. 
Fascio — arm (a), 

229. I numeri due in prima riga, fan- 

fa) V Istruttore ordina prima i soldati sa due 
righe, come al iV. 239. e fa numerare le file come 
ni N. 258, limitandosi in principio a, far deporre 
e ripigliare le armi a due file per volta. 
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pugnano il fucile colla sinistra sotto la 
seconda fascetta, e ne collocano il cai* 
ciò a lena canna avanti, a metà di 
stanza dal soldato a sinistra* e sulla li- 
nea della punta dei piedi ; inclinano il 
fucile a destra finché la bocca sia di- 
nanzi la spalla destra. 

I numeri uno in prima riga danno il 
fucile al numero due a sinistra; questi 
l'impugna colla destra sopra la seeon- | 
da fascetta, ne colloca il calcio a ter- 
ra, canna indietro a owlS, davanti la 
punta del piede destro, ed incrocia le 
baionette dei due fucili inclinandole un 
poco a destra. 

I numeri due infeconda riga inclina- 
no il fucile avanti, canna a destra, in | 
troducono la baionetta fra quelle dei fu- 
cili di prima riga, passandone la pania 
sotto le due braccia, e cedono il fucile 
al loro capofila : questi l'impugna colla 
destra sotto la seconda fascetta, termi- 
na d' introdurre la baionetta fra le al- 
tre due, ne fa passare il calcio davanti 
la prima riga, e lo posa a terra fra mez- 
zo le punte dei piedi del numero tino 
a destra. 

I numeri uno di seconda riga, poiché 
vedono formali i fasci, impugnano il 
fucile colla sinistra sotto la seconda fa- 
scoila, lo* girano canna avanti e lo de- 
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pongono contro il fascio che hanno 
avanti fra le baionette (lei fucili di pri- 
ma riga, avanzando il piede sinistro. 

Tutti prendono poi la posizione sqn- 
7/ armi. 

* « 

Ripigliai — ARM. 
■» • * ■ .' 

230, Al comando Ripigliai i numeri 
uno di seconda riga avanzando il piede 
sinistro, riprendono il loro fucile colla 
sinistra, e si mettono a Pied^—kMi. 

Al comando ARM, i numeri due in pri- 
ma riga impugnano il proprio fucile 
colla sinistra, e colla destra quello del 
numero uno a destra ; i numeri due in 
seconda riga impugnano colla destra il 
proprio fucile, avanzando il piede destro. 

I numeri due di prima e seconda riga 
sollevano insieme il fascio d'armi e lo 
snodano avvicinando i calci, i numeri 
due di prima riga danno il fucile al 
numero uno a destra, e tutti si mettono 
a Pied — arm. 

Levai— et, -descritto al N. 198. ■ 
Lasciai — arm. 

231» Questo comando viene eseguito 
dalle posizioni di Pied— arm, Bilanc— 
arm, lìvac — ARM ; Presentai— arm, Genio 
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— àrm, Spali — arm e Ripos— kiwi: da qua- 
lunque di tali posizioni appoggiare il 
fucile con precauzione nel luogo pre- 
ventivamente indicato, o sul raslelliere 
d'armi. ' ' . 

Posizioni o movimenti colla spada 

o sciabola. 

v 

Porto della Spada o Sciabola 

232. L'arma appiombo, punta in alto, 
taglio avanti di costa, contro la spalla 
destra, è tenuta dalla mano destra al- 
l' impugnatura tra il pollice disleso a 
sinistra, V indice ed il medio volti natu- 
ralmente sul davanti; le altre due dita 
piegate indietro ; il braccio destro leg- 
germente piegalo. 

' Nello sfilare in parata, ed accompa- 
gnando la Bandiera. 

253* V impugnatura stretta nella ma- 
no destra all' altezza dell' anca, ed un 
poco avanti la medesima; la lama col 
taglio in alto, inclinata in traverso di- 
nanzi al petto, e stretta a 0,^05 dalla 
mammella sinistra tra l'indice ed il pol- 
lice della mano sinistra ; le altre dita 
chiuse. 
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Saluto (4 movimenti). 

234. 1. Alzare Tarma verticale dinanzi 
Toccbio destro, col taglio a sinistra ; la 
guardia contro la mammella destra. 

2. Stendendo con vivacità il braccio, 
abbassare la punta dell'arma a 0,^10 da 
terra, e tenerla così inclinata col taglio 
a sinistra, la guardia contro la pistagna 
dei pantaloni. 

3. Rimettersi alla posizione del primo 
movimento. 

4. Kiprendere la posizione del N. 232. 

preghiera ginpcch^Tf:fi 9 

235 l arma ^Ila pospone del ; salii- 
to ; ed eseguir^ M rpoviujeulo insieme 
alla truppa. ; ]) „ iM ,,. , : 



fi *A I • • * 

' I ' ' ' ' ' - 



SCUOLA DEL PE I-OTTONE , 

'*'i'u f '• ■ '-;r: V v « r -* •»*•. 8** 

NOZIONI .PRELIMINARI 



. •• , •••■»••• ■■ , .. '>., T •••«•'■'" • 

•- v: • r ' Scopo dell' Istruzione/ : 



236. Quest ? istruzioiìe insegna i mo- 
vimenli necessari! ad un pelollone per 
tutte le. circostanze in cui può trovarsi, 
sia isolato che unito ad altri peloltoni, 
in una compagnia o Battaglione. 



Composizione 
e formazione del Pelottone d'Istruzione. 



237. Il Pelottone d'istruzione si com- 
pone di 

2 Uffìziali, 
2 Bass ? Ufflziali, 
32 a 50 Caporali e soldati, 
i .Tamburino. 
Occorrendo un Uflìziale può essere 
surrogato da un* Bass' Uflìziale. 
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238. la formazione ordinaria del pc- 
lo Itone è su due righe di frónte (à).' 

239. Per formare il peloltone su due 
rigbe, si dispongano i soldati per ista- 
tura su una sola riga; si fanno nume- 
rare come al N. 28, e poi si comanda: 

Su due righe— marche* ■ * j 1 



« « 



Al comando d'esecuzione, i numeri 
pari si collocano dietro al numero di- 
spari a destra, facendo un gran passo 
indietro ed uno laterale a destra. 



\ A desti*— hìghì' HI'* - ' ; 



I soldati si allineano a destra, sèi- 
piandosi da tal parte per sentire il con- 
tatto dei* gomiti, secondo i pHncipii de- 
gli allineamenti 

' fissi. : ' ' " '; " ! - • -•' 

Come al N. 75. 

240. I soldati devono essere " ben 1 al- 

(a) Riga è la riunione dei soldati su una stessa 
linea, ÙU uni accanto agli altri ; Ala è la riunione 
di soldati di righe divèrse^ posti gli tòni dietro gli 
altri. Quando il pelottone è su due righe le 
sono di due. soldati ; quando À\9U quattra righe t le 
fìl e sonò di' quattri) soldati: W .« J ••; ;/ ' ' 
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lineali io ogni riga, e toccarsi legger- 
mente con i gomiti, senza essere troppo 
senati gli uni conlro gli altri. Le (lue 
righe sono (listanti 0,m75 misurali dai 
talloni di una riga a quelli dell' altra, 
j soldati in seconda riga devono essere 
perfettamente coperti da quello di pri- 
ma riga che hanno dinanzi , e che pren- 
de nome di capofila. 

24,1. Il pelollone cosi formalo è di- 
viso in due parti denominate Prima e 
Seconda Squadra, cominciando dalla de- 
stra. Le due squadre sono anche deno- 
minate Squadra di destra e di sinistra < 
secondo la loro posizione sulla fronte / 
del pelottone. I 

Il numero delle squadre non cambia 
inai, qualunque sia la loro posizione 
relativa ; cambia invece la denominazio- 
ne di destra e di sinistra: così dopo 
eseguito Fronte indietro da tutto il pe- 
lottone, la squadra che prima era di 
destra, diviene Squadra di sinistra, e 
quella che era di sinistra diviene Squa- 
dra di destra. 

242. Per quanto possibile le due squa- 
dro sono eguali ; però la prima , deve 
sempre avere un numero pari di file. 

Non si lascia intervallo fra le due 
squadre in linea. 

243. Uno degli Uffiziali comanda il 
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pelottone, e prende il imme di. Capo 
pelati one (a). . , v. 

".Quando il pelcHtorie Ta M paf le di ima 
Compagnia, il Crcpo pèlottòne -comanda 
particolarmente la pninri squadra. 
-Nefl fare l' istruzione il Capo pelotto- 
ne «sta nei sito più conveniente per 
sorvegliare, dirigere, ed esser visto ed 
inteso da tutti i soldati; In un pelottone 
isolato, comandato, per qualche servi- 
zio,' sta» a destra in prima rigfav se il 
pelottone è* fermiHjià passi dinanzi al 
centro se il pelottone é in mancia di 
fronte; Accanto aila guida in' testa, N. 
,264, se il pelottone é;rii fiancav 
% L'altro Ufficiale è capo della seconda 
squadra, e sth due ppssfc dietro ai cen- 
l ro> del pel ottone i in- làle posizióne ne 
Wpue tulli i movimenti, a: ^ ; t 
. 244. I due Bass' Uffiziali sorto : uno, 
htiidà dv destra^ È a I tro guida dd sinistra 
Ijel pelottone: stanno - due passi dietro 
là seconda ri^a ; iiililprimo ali? altezza 
della seconda fila, ed H secondo, all'al- 
tézza della penultima fila del pelottone, 

(?) Quando si fa l* istr,uztin<e > della, souqla di 
Pelottone^ qì\ Ufflziali subalterni sono destinati al 
comandò del pelottértè é della seconda' squadra 
senza riguardo di anzianità, per esercitate tutti 
egualmente. Quando poi un pelottone isolato è 
comandato per qualche servizio, V Ufflziale più àn- 
%iano comanda il pelottone. 
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La iinea così tracciala prende nome di 
linea dei serrafile. . * 

La guida di destra è anche guida della 
prima squadra, la guida di sinistra è 
anche guida della seconda squadra. ; 

Se vi sono Basa 7 Uflìziali in sopra n 
Dumero, si mettono sulla linea dei ser- 
raftle.* 

245. I caporali e solda li scelti, posti 
in prima riga con- gli ailri soldati, ser- 
vono ad incassare le squadre ed a se- 
gnarne la separazione. Secondo il nu- 
mero presente all' istruzione, sono col- 
locati nell'ordine seguente: ultima fila 
della prima squadra ; ultima fila della 
seconda squadra; prima fila della se- 
conda squadra ; prima fila della prima 
squadra. Essendo vene maggior numero, 
si mettono in seconda riga, : nelle file 
ora dette. ^ i , ? 

246.. lì Tamburino sta 5 passi dietro 
al centro del pelottone, ed in tal posi- 
zione he segue tutti i movimenti. In 
caso di un pelottone isolato comandato 
per qualche servizio, \ il, Tamburino sta 
5 passi a destra in prima riga se il pe- 
lottone è fermo di fronte ; marcia , 5 
passi avanti se il pelotlone è in marcia 
di fianco. 



Digitized by Google 



103 

; Prescrizioni ed Avvertenze 7 - 

generali^ 

247. La truppa è sempre in armi e 
bagaglio. ^ì%^a>\^\ ù, ì^w-j \*vr. 
h 248* Gli uffiziali Istruttori eviteranno 
di perdere troppo tempo nel ripassare 
le cose già eseguite nella Scuoia del 
soldatoye soprattutto dispiegarle, i sol- 
cati dovendo già averte bene imparate. 
Esigèrannó però sempre la perfetta ese- 
cuzione nei dettagli. 
u$49> Per i comandi, il capo pelottone 
avverte a quanto è detto al N. 14. 
i 250 v II Capo pelottone, dopo insegnati 
gli allinea mentiv' non perde più tempo 
nel seguito della; istruzione, allineando 
ad ogni fermata. Però non trascura 
l'allinea mento, e lo fa eseguire ogni 
volta £ia necessario,:: : ; 

serra file eseguiscono tulli i mo- 
vimenti delia seconda riga, tenendosi 
sempre allineati alla distanza s la bili ta . 

252. Le guide si regolano in generale 
come è stabilito nelle Nozioni prelimi- 
nari della Scuola di Compagnia. Però 
la posizione isolata dei pelottone ren- 
dendo alcune modificazioni necessarie, 
nella descrizione dei jnovimenti di que- 
sta Scuola è sempre indicato quanto 
- devono eseguire le guide, bastando per 
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ora il diro, che servono a rifrigero In 
marcia del peloltone, ed a vagliare sul- 
la seconda riga, unitamente al Capo 
della seconda squadra. • 

253. Tulli i movimenti che si esegui- 
scono eoHa pHra& riga i avanti sono ri- 
petali fronte -per- la -seconda riga, colle 
avvertenze del N. 270: 

254: 1 "movimentici' quest' istruzione 
si eseguiscono prima al passo ordinario, 
e pai, quando i soldati sono ben istrut- 
ti, si ripetono ai passi di carica e di 
eor^a, cx>|lo avvertenze dell'istruzione 
di rica del N. 136 al N. 138. ' 
I 255. Per il prorW «d'armi éi aVranno 
presenti le 'norme dell' istruzione di ri- 
ga;' N, 139. In *e néra le si manovra col- 
la armi senza baionetta: 
» 256. Si comiwerà generalmente 1* i- 
sti uzione coir aprireste rlgbe^ ed il Càpó 
pelottòncf passerà una ràpida* ispezióne 
a suoi soidatK ^ > - 5 - 
i PnV pelo ticm èssendo \ esercii tali nello 
stesso silo,* si avvertirà a quanto è det- 

• \ ) ( '{ vìu' > ili . l-sl/'r J .? •<•: 

• iv v-'t. Jid'vq lrif).n*;:*o*:i J . 

• 'V ::• :!.:': v ' *: - U 
, #|M in: a ;ih:„:>i! f«i •ir/ 1 . : f;V 
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^^^èH^^M^f- 4, j^' *J$tóV v«i^J>- i^iffy-l^ - • • • 

ISTRUZIONE DEL PI È FERMO 

Chiamare P attenzione del pelotlonc — 
No (nera re lo file — Allineare il pelol- 
lone — Aprire e serrare le righe. 

257. Il pel ottone essendo a Pieci— ARAI 
in riposo, il Capo pelottone chiama al 
silenzio ed all' immobilità con il co- 
mando. 

Guard—k voi. 

Si eseguisce come al N. 165; quindi 
il capo pelottone fa numéràfre le file 
con il comatìdo. - , , 1 • 

Dalla destra contate per due. 

258. Il primo di destra in prima ri- 
ga Volta la tèsta a Sinistra é cónta uno, 
è pòr i! sééortdrt* tftJèy stèrzo urto, il 
(piarlo d\lé \ & éòA v <& StìgtìUo tòlti con- 
tano aftórriativalftìetìie uno , &tie , vol- 
gendo là tMA a "ilhlflHU Quésti ritinte- 
ri son conservati tutto il tempo iteli' 1- 
slnr/iohè.l mm\i iti secónda riga pren- 
dono il nùmero cliel loro capofila. 

259. Il' pelòtltfne'é seniore allineato 
a righe cliiuséi II Capò rettifica T àlli- 
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neamento delle tre file di destra ( <» si- 
nistra) delle due righe, facendole an- 
che avanzare o retrocedere di alcuni 
passi, se è d' uopo; poi comanda : 

A dcstr (o sinistri oppure Indietro 
a destr (o sinistra)— riga. 

Le due righe eseguiscono insieme 
quanto è detto nell' Istruzione <H riga 
NN. 84 e 86, e sono allineate successi- 
vamente dal Capo peloltoue, 

'fissi. 

Come al N. 75> • . • 

260. Per far aprire le righe il tapo 

comanda: 

?.. - A f« •> :/ "s : *'\ . ^ f v lt V; Sii: ' 

Aprire te rig he— marche. 

• » » . • . '. * '■• . , • . ' ' "t '*"■». 

Al- comando d 5 avvertimento, le guide 
vanno a 3 passi dietro la seconda riga, 
in fuori della prima ed ultima fila ; es- 
se tracciano così la nuova linea per la 
seconda riga tenendosi di fronte verso 

la prima. . 

Al comando di esecuzione, la secon- 
da riga fa 5 passi retrogradi, <>d ese- 
guisce V allineamento indietro a destra, 
li Capo pelottone ne rettifica l'allinea- 
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mento sulla linea:. tracciata. dalle guide, 
e poi comanda:. : . y/ ;^ ^ v-' 

FISSI. . ' v,. . - / l^iì" s 

Come al N. 75. 

A— POSTO. ... 

Le guide vanno al loro posto in sei- 
rafile. 

261. Per far serrare le righe, il Capò 
comanda : . 

Serrate le righe — marche. 

<. Sii ■ t. .r-'' ii'ViTU v ' 

Al comando di esecuzione, la secon- 
da riga fa 3 passi ordinari, serra sulla 
prima riga, e si allinea a destra alla 
giusta distanza: i soldati di seconda 
riga cercano di essere ben coperti dal 
loro capofila. Il Capo pelottone rettifica 
V allineamento della seconda riga, e 
poi comanda. 

i''- ^^''• c, *'»Vi"Vm >' - trf* , \\*{$'t*y r i-* * A girivi iyii" ^À^vmt 

Come al N. 75. » 
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Maneggio dell' armi — 
Movi mei) li individuali — Riposo. 

♦ 

262. Volendo far eseguire il maneg- 
gio dell'armi» il Capo peloltone coman- 
da prima '* M 



Maneggio dell armi. 

Le guidé- ti ^èferfafflPsf 'tiieltomì a 
P/ed— ai\m. , , ! ; 

'^l Capo peloltone fa poi Eseguire il 
maneggio dell' armi, jrli a destra, a si- 
nistra, e fronte indietro, prima a righe 
aperte, e poi a righe serrale; egli cer- 
ca di ottenere prontezza, uniformità ed 
insieme nellVsecuzione, particolarmente 
clàfsóWafl ilV secónda riga (d). , 

\ il ihabèggtb d ? archi, sarà pure esé- 
guito Fronte per la seconda riga, {t: 270. 
P Stà. lì maneggiò d' èrmi; cbé si la 
eseguire al peltìltoqè, sr riduce ai />rin- 
cipali moviménti ed ài Moviménti acces- 
sorii. In principio della scuola si fanno 
pure eseguire alcune cariche per eser- 
citare particolarmente la seconda riga; 

(a) Nella scuola di Pelottone i eomandi per 
voltare i soldati a destra, a sinistra, e fronte indie- 
tro f sono sempre preceduti dall' indicazione Pelot- 
tone ; eccetto quando sono dati appena fermato il 
pelottone. 
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ma i fuochi si eseguiscono solo infino 
dell' istruzione , colle norme stabilita 
da! N. 348 al N. 385. 

264. Quando si eseguisce fianco destr 
(o sinistr), le guide vanno in prima riga 
in testa ed in coda del peloltone, e 
prendono il porto d' armi dei soldati. 
In tal posizione eseguiscono poi tutti i 
movimenti che vengono comandali al 
peloltone, ed aspettano il comando A— 
posto per tornare in viga coi serrafile. 

265. Quando si eseguisce fronte i/i^'c- 
fro, le guide eseguiscono il movimento, 
c passano in linea colla riga che sta 
avanti, se prima erano in riga còl pe- 
otlone; restano sulla linea dei serrati- 
le, se già vi erano. 

21)6. Durante il maneggio d' anni gli 
Uffiziali e bassi Uffiziali armati di spada 
, q sciabola, la tengono alla spalla come 
al N. 232. 

267. Il Capo peloltone sorveglia par- 
ticolarmente la prima riga; le guido e 
serrafile sorvegliano la seconda. 

268. Per far riposavi; il peloltone, il 
Capo lo molle a Picd— àhm, e poi co- 
manda : 

RIPOSO. 

I soldati prendono la, posizione ri 
chiesta, N. 158. 
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Mettere il Peloltone di ironie per la 
seconda riga, e rimetlei lo di fronte 

per la prima. 1 

269, 11 peloltonè èsfscndo di fronte* 
còlla Dirima riga àvanti, il Capo co-; 
manda: ' 

: - ■ x - '1f • -i . . ti' Ut 

' Fronte per la seconda riga— front. 

Al comando di avvèrtimento i soldati 
si regolano coipe al N. 44; la linea dei 
serrafile ed il tamburino passano a de- 
stra e sinistra del pelottone, e sgom- 
brano la nuòva fronte; il Capo della 
seconda squadra passa in fuori della 
medesima. ' 

ÀI comando di esecuzione datò in 
quel mentre, le due righe eseguiscono 
Fronte indietro come al N. 41, La linea 
dei serrafile ed il tamburino si colloca- 
no intanto dietro la prima riga, ciascu- 
no air altezza della fila dietro cui tro- 
vavasi prima, e ad eguale distanza. 

270. I comandi e T esecuzione dei 
fuochi, essendo Fronte per la seconda 
riga, non cambiano punto. Non cambia 
l'ordine numerico delle sezioni: però 
prendono il nome di ! Squadra di destra 
e di sinistra 9 le squadre che formano la 
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destra e sinistra della nuova fronte; e 
così pure la denominazione di prima, 
seconda, terza, c quarta riga prima fila, 
fila di destra o di sinistra, si riferiscono 
alle rigbe e file che occupano tali po- 
sizioni nella nuova fronte. 

271. Se il Capo pelottone vuol ordi- 
nare Fronte per la seconda riga, il pe- 
lottone, dopo che ha già eseguito fronte 
indietro, da solo il comando à y avverti- 
mento del N. 269, al quale la linea dei 
serratile ed il tamburino eseguiscono 
quanto ivi è detto. 

272. Essendo fronte per la seconda 
riga, se viene semplicemente comandato 
un fronte indietro, si considera sempre 
la prima riga come seconda. 

273. Per rimettere il pelottone di 
fronte per prima riga il capo comanda: 

Fronte per la prima riga— front. 

Si eseguisce come ai numeri 269 e 271. 

Preghiera. 

274. 11 Capo pelottone si colloca a 
destra in prima riga, manda il tambu- 
rino a 5 passi a destra del pelottone, 
melle i soldati a Pied— àrm, e poi av- 
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verte il lamburino di snoii^re la pnv i 
ghiera. 

ra 



Alia suonata che indica l« .pregh"'- 
l<u il tamburino .fa eseguirò Ini colpi 
di barchetta ; al 1.» 2.» ? 3.» «> ! P% « 
soldati e Bass' Uflìziali armati di incile 
Eseguiscono quanto è P«esciùlU»ai co- 
mandi uno, due, tre del Nv 227 : gli 
Uflfeiali e Bass' ufficiali armali d spada 
e sciabola, si regolano come al N.. 235. 

; MARCIA DI FRONTE 

* * ... 



Il 
( 

9 



Mettere in marcia il peloltone-,, 
! (> , e norme generali, , - v , 

275. Il peloltone essendo ferino di 
fronte, per métterlo in marcia, il Capo 
indica prima' alla guida di destra un 
punto di direzione lontana dinanzi la 
fronte, sul, quale deve dirigersi mar- 
ciando, e poi comanda : 



Pelottone avanti— MARCHE. 

Guida a dcslr< 

Al comando di avvertimento, le guide 
vanno io prima riga a destra e sinistra 
•wl pelottone. se . già non vi si trovano. 
Quella dì dèstra sceglie tosto punti in- 
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termedii fra se ed il punto di direzione, 
tutti sulla stessa linea. Se il Capo non 
dà un punto dì direzione, la guida lo 
sceglie dinanzi a sé perpendicolarmente 
alla fronte del pelottone. 

Ai cornando di esecuzione tutti par- 
tono insieme al passo ordinario deciso, 
e voltando di tanto in tanto lo sguardo 
a destra, si regolano come è detto, nel- 
l'istruzione di riga N. #9. : » 

1 soldati di seconda riga marciano 
ben coperti dal loro capofila, allineati 
a destra, ed alla giusta disianza dalla 

e rima riga, mantenendo la lesta alla, 
a guida di destra regolando la marcia 
di tutto il pelottone, tiene una cadenza 
ben regolare e decisa, non devia dalla * 
direzione fissata dal capo pelottone, ed 
a misura cbe avanza sceglie altri punti 
intermediLlra sé ed il punto di dire- 
zione. 

, La guida di sinistra si regola come i 
soldati di prima riga. 

Con comandi e modi analoghi, si fa 
marciare il pelottone di fronte, incari- 
cando della direzione la guida di si- 
nialra. 

276. Mentre il pelotlone è in marcia, 
il Capo può trasportare da una guida 
all'altra l'incarico della direzione, co- 
mandando semplicemente. 

8 
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Guida sinistr [o destr). 

• < 

Se prima era a destra (o sinistra), la 
guida indicata assume tosto la direzione 
della marcia, ed i soldati si regolano 
sulla medesima. 

Arrestare il pelottone, 
e rimettere a posto le guide. 

277, II pelottone essendo in marcia 
di fronte, il Capo comanda : 



Pelottone— alt. 



* « 



Si eseguisce come al N. 93. Le guide 
restano in prima riga. 

278. Se il Capo pelottone vuol rimet- 
tere le guide a posto dietro la seconda 

riga, comanda: 

,- » - 

■ ■ 

A — POSTO. 

» Le guide vanno al loro posto in ser- 
ra fi le. 

... , ♦ 

Far obbliquare il pelotlone, 
e segnare il passo, 

279. Il pelottone essendo fermo di 
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fronte, per farlo obliquare a destra, if 
Capo comanda : 

Pelottbne obbliqu' a destr— MARCHE, 
Guida a destr. 

Ogni riga Io eseguisce come ai nu- 
meri 94 e 95. I soldati di seconda riga 
Stanno all'altezza del loro capofila, sen- 
za alterare la distanza fra le due righe. 

Se le guide non sono in linea colla 
prima riga, vi si portano al comando 
di avvertimento, 

280. Per far riprendere la marcia di- 
retta, il Capo comanda : 

A vanti — MARCHE 

Guida a destr (o sinistr). 

Come al N. 96. Il Capo pelottone av- 
verte a quanto è detto al N. 99. 

281. Per fare obliquare il pelottone 
a sinistra, il Capo comanda : 

Pelottone obbliqu' a sinistr— marche. 

Guida a sinistr. 

Avanti — MARCHE. 

Guida a destr. (o sinistr.) 

. Si eseguisce in modo analogo. 

282. Il pelottone essendo in marcia, di 



fronte, si fa obbliquare con gli stessi 
comandi, 

283. Il pelottone essendo in marcia, 
per fargli segnare il passo, il Capo co- 
manda : 

» - * 

Segn^e il pa$$o=Mk*cm. 
Come al N. 100. 

284. Per rimettere il pelottone in mar- 
cia, il Capp comanda: 

4vanti=MiRcuK. 
Come a! N. 101. > . 

Conversioni. 

285. Per far eseguire le conversioni 
al pelottone, il Capo comanda : 

GWMtsioni a <fe#r (o ^wwfr -)=mìb(3he. j 

Si eseguisce sia di piè fermo che mar- 
ciando^ come nel r is truzione di risa dal 
m 104, al N. 1*6 ; i soldati di seconda j 
riga, per tenersi ben coperti dal loro j 
capofila, obbliquano un poco verso l'ala 
marciarne, e conservano la giusta di- 
stanza fi^ lp righe, regolando il passo 
sul loro capofila. ,V ; « ^ 
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286. Nelle conversióni di piè ferinità 
se le viride non sono in linea , vi si 
portano al comando di avvertimento. 

287. Nelle conversioni di piè fermò, 
il perno è sempre formato dal soldato 
di dèstra o di sinistra in prima riga: 
la guida accanto al perno non muove, 
e dopo un quarto di conversione si tro- 
va col gomito contro il petto del soldato 
che fa perno; al comandò alt od Àvanthsz 
marche, entra in 1/hea colla prima ri- » 
£a fa). . ; 

288, Nelle conversali I marciando le 
guide contano come primo soldato di 
destra o di sinistra, fanno il passo di 
0,^90 se air àia marciatile, e da 0,^10 
a 0,^50 se al perno, secondo le indica- 
zioni del Capo pelóttohé. 

Questi regola il passo della guida ài 
perno fra i limiti di Ó,M0 e 0,^30, se- 
condo vuol supporre che il pel ottone 
sia sezione di urta colonna a distanza 
intera, mezza distanza o serrata. 

289. Quando il pel otto ne isolalo ese- 
guisce conversioni Indipendentenriente 
dalle ora dette Supposizioni, il pèrnò f* 
pàssi di 0, W 10: e questa è regola gene- 
rale per tutti 5 i casi irt coi noh è av- 

(a; Nella scuola, di pelottone non si fanno più 
eseguire conversioni maggiori di un quarto. 
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vertito di allungare maggiormente i! 
passo. Il Capo pelottone deve sempre 
esigere che al comando d' esecuzione 
per principiar la conversione marcian- 
do, il perno faccia questi piccoli passi, 
cosicché si veda avanzare «neutre gira, 
e non segni il 'passo sul silo, come nelle 
conversioni di pie fermo. 

Marcia di fronte colla seconda t 
riga avanti. 

• -, % * * 

290. Il pelottone essendo fermo, il 
Capo comanda: ■ . , 

Pelottone fronte indie*ro=pROOT. 

Le due righe e la linea dei serrafili 
eseguiscono il movimento. Le guide si 
regolano come al K. 265. 

29f. Il Capo pelottone fa poi eseguire 
i movimenti descritti dal N. 275 al N. 289 
con gli stessi comandi ed avvertenze. 
La linea dei serratile eseguisce i yarii 
movimenti, tenendosi sempre a 2 passi 
dinanzi la seconda riga. 

292. Il Capo pelottone lo rimette poi 
«olla prima riga avanti collo stessa co- £ 
aiando del N. 290. 
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ì MARCIA E MOVIMENTI DI FIANCO 
| SU DUE RIGHE 

* i - . » . * ,*.■."»* J » « . . . "vn 

! Far marciare di fianco il* Pelottone, 
arrestarlo, e far serrare le distanze. 

| 293. IP pelottone essendo fermo di 
fronte, il Gapo comanda : 

Pelottone fianco destr (o $intsfr)=: 

DESTB (O 8INISTR). ^ 

Tulli eseguiscono il movimento. Le 
guide si regolano come al N. 264. . 

294. Per mettere in marcia il pelot- 
tone, il Capo fissa un punto di direzio- 
ne alla guida in lesta, e poi comanda: 

Pelottone aww/i=MÀitcHE. 

Tutti partono insieme ed eseguiscono 
ta marcia di fianco secondo le norme 
del N. Ii8. 

I soldati di seconda rii;a stanno al- 
l' altezza del loro capofila» mantenen- 
dosene sempre alla distanza che aveva- 
mo quando il pelottone fu messo di 
fianco, N. 293. 

La guida di testa fi regola come nella 
marcia di fronte. 

4 
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295. Per arrestare il pelottone, il 
Capo comanda : 

ì. , • 

Pelottone— alt. 
Come al Pf. 120. 

» à * 1 ■ 

' • 4 

296. Volendo far serrare le distanze, 
il Capo comanda »M« 

SERBATE 

Come al N. 121. La linea dei serra- 
file segue il movimento della seconda 

riga- 
In generale, essendo di fianco su due 

righe!» il comando serrate segue imme- 
diatamente comando alt. 

297. Volendo far marciare il pelotto- 
ne dì fianco in direzione opposta alla 
precedente, il Capo comanda 

Pèlottone frónte indietro— front. 

Tulli eseguiscono il movimentò; le 
gùidè restante ari posto che occupano in 
prima riga. 

Far cambiar direzione al Pelottone 

di fianco. \ 

298. Il pelottone essendo fermo di 
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fianco, per metterlo iti marcia in dire- 
zione a destra (o sinistra), il capo co- 
manda 

Per fila a destr [o siniitr)— marche. 

La riga di destra (o sinistra esegui- 
sce il movimento come al N. 123. 1 sol- 
dati dell'altra riga partono essi pare al 
comando marche, ed a misura che ar- 
rivano dove si cambia direzione, allun- 
gano il passo ed eseguiscono una pic- 
cola conversione a destra (ò sinistra) col 
loro capofila, il qùalo però non raccor- 
cia il passo. 

299. 11 pelo Itone essendo in marcia 
di fianco, il Capo gli fa cambiare dire- 
zione con gli stèssi comandi eseguili in 
egual modo. 



II peloltone essendo di fianco 
formarlo df fronte. 

fi 

Il peiotlone essendo fermo di fianco, 
il Capo comanda 

Pelottóne fronte q $inistr—(o dèstr) 

— FRONT. 

300. Tutti eseguiscono iì movlmetA^ : 
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le guide vanno in linea colla riga che 
si trova avanti. 

11 Capo peloltone lo mette poi in mar- 
cia come al N. 275. 

301. Il peloltone marciando di fian- 
co, per metterlo di fronte, il Capo co- 
manda 

- 

», • v 

Pelottone fronte a sinistr (o destr) 

—MARCHE. 

Guida a destr (o sinistr). 

Tutti eseguiscono i movimenti come 
ai N. 125 e 126 : le guide marciano colla 
riga che sì trova avanti. 

- • i ■ • i. 

» • ... 

, U Pelottone marciando di fronte 
formarlo di fianco. 

302. Il Capo pelottone comanda j 
Pelottone fianco destr (o sinistr)— 

MARCHE. 

Tutti eseguiscono il movimento come 
al N. 127 ; le guide marciano in tesla 
ed in coda della prima riga* 

303. Volendo che il peloltone cambi 
direzione appena formato di fianco, il 
Capo comanda ,, 
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li .,. . — 1# , . 

Pelottone fianco destr e per fila a 
destr (o sinistr)— marche* 

oppure 

♦ • « >• * ;.. vi : v. '» • : ■•• i r • ** 

Pelottone fianco sinistr e per fila a 
destr (o sinistr)— marche. .... 

Tulli si voltano di fianco dalla parie 
indicata, come al N. 302, ed eseguisco- 
no tosto il per fila a destr ( o sinistr ) 
come ai N. 298. 

- 

Marciando di fianco 
formare il pelottone in linea. 

304. Il pelottone marciando di fianco 
colla destra in testa, il Capo comanda. 

Pelottone in linea obliqu* a sinistr 

. . —^MARCHE.. 

Guida a destr. - 

% Le due righe Io eseguiscono come ai 
N. 129; i soldati di seconda riga si col- 
locano dietro al loro capofila neW ese- 
guire il movimento per riuscire subito 
a distanza ed allineali: la guida in 
da \a in linea colla prima riga. 

• 
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11 pelottone marciando colla sinistra 

in testa, il Capo comanda ; 1 1 

• . » ' f - . 

Pelottone in linea obbliqu' a destr— 

MARCHE. 

Guida a sinistr. 

Si eseguisce in modo analogo. 

305. Potendo occorrere di formare il 
pelottone in linea colla seconda riga 
avanti, il Capo pelottone lo esercita pu- 
re a formarsi obliqua destr colla de- 
stra in lesta, ed obliqu* a sinistr colla 
sinistra in testa, in questi casi la guida 
che marcia in testa, al comando di av- 
vertimento si mette in lesta alla secon- 
da riga con uh passo laterale; al co- i 
mando di esecuzione i serratile si for- 
mano in lìnea dinanzi la seconda riga, 

e marciano poi di fronte dinanzi là me- 
desima ; e la prima riga si regola come 
la seconda al N. 304. 

306. Le formazioni in linea si esegui- i 
scono anche con il pelottone fermo di 
fianco. 11 Capo dà gii stessi comandi: i 
la guida in testa non muove, ed i éol- • 
dati giungendo al passo di còrsa sulla 
linea, si fermano è si allineano dalla 
parte della guida senz'altro comandò. 
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F 11 Pdoltone marciando di fronte 
> mettere indietro e far (ornare in 

linea alcune file. 

> 

307. Il pelotlone in marcia di fronte 
incontrando un ostacolo che imbarazzi 
alcune file a destra (o sinistra), il Ca- 
po comanda 

i i . • ■ # • 

Una (due o *re) file di destra .(» 
sinistra)— ostacolo. . - 

Al comando di esecuzione, le file indi- 
cale si voltano di fianco verso il resto 
del peloltone, e poi con un per fila a 
destr (o sinìstr) seguitano di fianco le 
due file vicine rimaste in linea, ese- 
guendo precisamente il movimelo del 
N. 303. . * ,: . 

Le guide non vanno mai indietro, ma 
serrano con l' ultima fila rimasta in li- 
nea. » ... 

30$. Passato l'ostacolo, il Capo fa 
rientrare le file in linea con il comando 

Una (due o tre) file di destra fa' 
sinistra) in linea— marche. 

Al comando di esecuzione le file chia- 
male si formano in linea come al li 304; 
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la guida slaccandosi bastantemente per 
lasciare loro posto in linea col resto 
del pelottone. 

Il Peloltone marciando di fianco 
formarlo sulla destra o sulla si- 
nistra in battaglia. 

309. Il pelottone marciando di fianco 
colla destra in testa, per metterlo sul- 
la destra in battaglia, i! Capo manda 
prima le guide a tracciare la linea di 
battaglia. 

La guida che marcia in testa si col- 
loca come al N. 131 ; la guida che mar 
eia in coda corre a prendere posto rim- 
petto alla prima a distanza un poco 
minore della fronte del pelottone, nella 
direzione che le indica il Capo ; se que 
sii non indica una particolare direzio- 
ne, le guide tracciano la linea parallela 
alla direzione di marcia a sei passi in 
fuori del fianco destro del pelottone. 

310. Pochi passi prima ebe la testa 
del pelottone giunga air altezza della 
guida che era in testa, it Capo co- 
manda. 

Sulla destra in battaglia— MARCHE. 
La prima riga eseguisce il movimen- 



Digitized by GoogI 



127 

tp come al N. 132; quella delle ultime 
iìie chi si trova accanto alla guida che 
marciava in coda, appoggia leggermen- 
te il petto contro il gomito della me- 
desima, allineandosi a destra. 

Al comando d'esecuzione la seconda 
riga segna il passo: quando tre soldati 
di prima riga sono sulla linea di batta- 
glia, eseguisce pure essa il movimento 
comandato; i soldati di seconda riga 
collocandosi alla 'giusta distanza dietro 
il loro capofila. 

Il Capo pelottone verifica prontamen- 
te se le guide sono nella direzione che 
vuol dare alla linea di battaglia, collo- 
candosi dietro la guida cbe marciava in 
testa : e poi corregge l'allineamento del- 
le due righe in modo che U petto dei 
soldati di prima riga sia sulla linea dei 
gomiti delle guide. 

. h' FISSI * ' . > 

$ * 

Come al N. 75. 

■ • ' * * • 

• j<=P0ST0. 

' > » - 

Le guide vanno al loro posto In ser- 
ratile, 

311. 11 pelottone marciando di fianco 
colla sinistra in testa, permetterlo sulla 
sinistra in battaglia, il Capo fa prima 
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tracciare la linea dì battaglia sul fianco 
sinistro del petotlone come al N. 509, e 
poi comanda. 

Sulla sinistra in battagliazzyLkRCUE. 

Si eseguisce in pipilo analogo al N. 3*0. j 

FORMAZIONE E MOVIMENTI 
SU QUATTRO RIGHE. 

• 

Norme generali 

312. Nella form azione su quattro rigbn ] 
le guidq e secatile $i regolano come su ] 
due righe,. 

313. Il pejcUtpne essendo fermo di 
fronte colla prima riga avanti e nume- I 
rato come al N.. 258 è stabilito che per 
passare da due su quattro righe, sono 
sempre i numeri due che muovono per 
mettersi in fila col numero uno che 
hanno a destra, quand'anche tal numero 
uno sia dinanzi o dietro, per essere il 
pelottone di fianco a destra od a sinistra. 

È pure stabilito che per passare da 
quattro su due righe, sono sempre i 
numeri due che muovono per mettersi 
in riga col numero uno predetto. 

314. Se il./peloUoqe è fermo od in 
marcia mentre si cambia formazione, 
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resta fermo o continua la marcia dopo 
presa la nuova formazione. 

315. Non si passa da due su quattro { 
righe, e viceversa, essondo di fronte 
colla seconda riga avanti. *. 

Formarsi su quattro righe essendo 

su due. 

• • ..»*,".'.•' . • * I 

3t6. Il Capo peioltone comanda j: 
• • * i 

Per quattro marche. 

317. li pelottone essendo fermo di fronte 

colla prima riga avanti: al comando di j 
avvertimento la seconda riga fa un gran 
passo indietro: al comando d'esecuzio- 
ne 4 numeri due passano dietro al nu- 
mero uno a deslrà, facendo un gran 
passo indietro ed uno laterale a destra. 

318. Il pelottone essendo in marcia di 
fronte colla prima riga avanti: al coman- 
do di avvertimento, la seconda riga se- 
gna un passo ; al comando d'esecuzio- 
ne i numeri due passano dietro, al nu- 
mero uno che hanno a destra, segnando 
un passo e facendo obliqu' a deslr. 

319. il pelottone essendo fermo od in 
marcia di fianco colla destra in testa: al 
comando d'avvertimento la seconda riga 
fa un gran passo lateVale a destra; al 

9 
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comando cT esecuzione i numeri due 
passano a destra dei numero uno che 
hanno avanti, facendo obliqu' a destr. 

320. Il pelottone essendo fermo od in 
marcia di fianco colta sinistra in testa : 
al comando di avvertimelo la seconda 
riga fa un gran passo laterale a sini- 
stra ; al comando di esecuzione i nu- 
meri due fanno un gran passo laterale 
a sinistra, e si mettono in linea col nu- 
mero uno che hanno dielro. 

. r . • -.»:.' li-, 

Formarsi su due righe essendo 
su quattro. 

321. 11 Capo pelottone comanda. 

» * 

a Per due^t arche. 

. . ; . . • - - j • ■ - •»•»•.*— *\ - 

i ' - , , . , • • ■• fi *■ . ■ 

* .li ■ •• *■ * »■*'• < • ■ 

322. // pelottone essendo fermo od in 
marcia, di fronte colla prima riga avanti: 
al comando di esecuzione i numeri due 
passano in. riga a sinistra del numero 
uno che hanno avanti, facendo obliqu' a 
sinistr i la seconda riga serra ad un 
passo dalla prima. . . r ^ 

323. Il pelottone essendo fermo di fian- 
co colla destra in testa: al comando 
d'esecuzione, i. numeri due passano die- 
tro ai numero uno che hanno a sinistra 
facendo un gran' passo indietro ed uoo 
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laterale a sinistra : la seconda riga ser- 
v ra ad un passo dalla prima. 

324. // pelo ito ne essendo in marcia, di 
l fianco colla destra in testa: al comando 
J d'esecuzione ì numeri due passano die- 

l Irò al numero uno che hanno a sinistra, - 

segnando un passo e facendo obliqu* a 
I simstr; la seconda riga serra ad uii 
ì passo dalla prima. 

325. // pelottone essendo fermo od in \ 
\ marcia, dì fianco colla sinistra in testa : 

j al comando d* esecuzione i numeri due 
j passano dinanzi al numero uno che han- 
[ no a destra facendo obbtiqu' a destr : la 

seconda riga serra ad un passo dalla 

prima. 

I Formarsi su quattro righe di 
fianco essendo su due di fronte, 

e viceversa/ ì 

1 326. Il pelottone essendo fermo di 
fronte su due righe, ir Capò Io mette 
di fianco su quattro, con il comando. 

Pelottone per quattro, fianco destr 
(ó èinistr)=t>x$rn (o sinisteJ. ! ^ , , 

Al comando d* avvertimento la secon- 
da riga fa un gran passo indietro; al 
comando d* esecuzione lui ti si volgono 

/ . 

■ 
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di fianco a destra (o sinistra), e poi 
passano su huattr'ó righe co Me ai N. 
319 e 320. 

327. Ir pelottone èssendo in marcia 
di fronte iti due righe, il Capo lo métte 
di fianco per quattro, con il comando. 



• * 

1 1 Pelottone per quattro, fianco desfr (o 
sin is f r )=màrc HE . h , : 

Al comando d'avvertimento la secon- 
da riga segna un passo; al comando 
d' esecuzione tutti si volgono dì fianco 
a destra (o sinistra), e poi passano sa 
quattro righe come ai N. 319 e 320, 
continuando la marcia. 

328. Il pelottone essendo fermo di 
fianco su quattro righe, il Capo lo mette 
di fronte su due colla prima riga avan- 
ti, con il comando 



1 . KUV.fi'. . > > .Un . : Mp Hi. \K. 



mi \ 



, St A\ comando, ^'esecuzione tulli si vol- 
gono di iTronte a sinistra (o destra) fl 
poi passano su due righe come ai N. 
323 e 32S. 




avanti con il comando. 
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' Pelotlone per due fronte sihistr [ o 
<fes/r)=MAficrtE. ' 

' Guida desimi (o stmttr). 

I v r-. • !..,, . , , , „ , .a . • : / . • 5» • ••'*. . 

» i . • • • ' • ; i • f 

Al comando d' esecuzione lutti si voT^ 
gorio di fronte a sinistra (o destra), è 
poi passano su due righe come ai T?. 
324 e 325, continuando la marcia alli- I 
neati a destra fò sintetra.) 

'l'i» * * . » ■ * l 

Movimenti di pie fermo o marcia • 
su quattro righe. 

330. Il Capò pelottoTiè fa é3egutre 

S'i a destra, a sinistra e fronte indietro 
peloltoite' formato su quattro righe 
con i comandi e modi usati essendo su 
ctue righe; 

331. Nott si aprono o serrano le ri- 
gbfc essendo di fronte per quattro. 

332. Non si eseguiscono gli allinea- 
menti se le file non sono serrate come 
al N. 341. ' ' ' " !? ■ 

333. Su quattro righe, in gtìnerale, 
non si eseguisce altro' maneggio d'àrmi 
fuori ; (Juéllo necessario per passare dai 
un porto d' arma ad un altro. 

334. Su quattro ìighè ^ si eseguisce 
fronte per Icù prima figa e frónte per la 
seconda riga, come dal N. 269 al N. 273- 
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335. Su quattro righe si eseguisce In 
marcia di fronte, la marcia obbliqua, le 
conversioni : si segna il passo e si arre^ 
sta il pelottone, con i comandi e modi 
usali su due righe. I soldati in seconda, 
terza e quarta riga marciano coperti dal 
loro capotila di prima, e questi marcia- 
no allineati, e conservano precisi gP in- 
tervalli lasciati dai numeri due quando 
si eseguisce la marcia di fronte senza 
far serrare le file. Però la marcia di 
fronte senza serrare le file va conside- 
rata come eccezionale e da usarsi solo 
facendo strada ; per conseguenza non si 
perde troppo tempo nell'inseguarla. 

336. Per contro, la formazione su quat- 
tro righe è particolarmente usata nel!*? 
marcie di fianco, lasciando gl'intervalli 
di formazione tra le file. 

337. Nella marcia di fianco su quat- 
tro righe, il Capo pelottone esige asso- 
lutamente ebeat comando marche tutte 
le ti le parta.no netto stesso tempo con 
passo deciso e della precisa lunghezza, 
e non tollera il minimo ritardo per par- 
te delle file in coda, giacché si perde 
gran parte dei vantaggi della marcia dì 
fianco su quattro righe se le ultime file 
ritardano fa partenza 1 soldati di pri- 
ma riga marciano coperti da quelli cbé 
hanno avanti, e conservaup la giusta di 
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sfàifta fa) io ogoi fila; I soldati delle al- 
tre righe stanno allineati su quella di 
prima. 

338. Tutti i movimenti descritti dal 
N. 293 al N. 307 si eseguiscono cogli 
slessi comandi e modi usati essendo su 
due rigbe, colle» seguenti avvertenze, 

4. Non si dà il comando serrate do- 
po fermato il peloUone, a meno si vo- 
gliano togliere gt' intervalli tra le file co- 
me al N. 340. 

2. Nei cambiamenti di direzione i 
quattro soldati d'ogni fila giungendo sul 
sito dove si cambia direzione, esegui- 
scono una piccola conversione marciart- 
elo, nella quale il perno fa passi di lun- 
ghezza ordinaria, e V ala marciante fa 
passi di 0>90 finché sia nella nuova di- 
rezione allineata al perno. I soldati al 
pérno cercano di non perdere la distan- 
za tra le iìle. ' 

3. Per mettere il pelottone di fronte 
si avverte a quanto è stabilito ai N. 328, 
329 e 330, secondo si vuole che il pe- 
lottone si metta su due righe o continui 
su quattro. 

(a) la di$tan%a é di 4 t m30 circa da talloni a 
talloni di due file vicine ; ai soldati &' indica tale 

i distatila colla regola che facendo un passo ordina- 
rio, la punta del piede giugne a 0,m$O dal tallone 

i del soldato che sta avanti. 
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4. Lo formazioni in linea si esegui- 
scono solo colla prima riga avanti : i rìu- 
meri due al comando di esecuzione cer- 
cano subito di formarsi su due righe 
allungando il passo per mettersi in riga 
con i loro numeri uno, senza che que- 
sti modifichino T andatura stabilita. 

339- Per ben esercitare il pelottone 
nella marcia di fianco su quattro righe, 
il Capo lo arresta sovente e rimette im- 
mediatamente di fronte su due righe, 
finché ottenga ebe noli' eseguire quesl' 
ultimo moviménto le file risultino alli- 
neale ed a contatto di gomiti le une 
colle altre senza dover serrare verso la 
testa : essendo condizione essenziale del* 
la marcia di fianco per quattro, tenerti 
un'estensione eguale alla fronte del pe- 
lottone su due righe. 



Serrare e riprendere le distanze 
e movimenti per quattro, a file serrate. 

340. Il petottqne essendo su quattro 
righe di fianco, il Capo fa serrare le di- 
stanze tra le file, con il comando. 

SERRATE. ' ' 

* .» » - *• i ■ » * 

Se il peloilone è fermo, la fi!a in te- 
sta non muove: se è in marcia, essasi 
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arrosta; tutte le altre file serrano alla 
/i stanza di fianco su due righe. 

SS II pelottone so quattro r.^he di 
fronte essendo fermo, il Capo fa serra- 
rle distanze tra le file con ilcomanrto 

A destra ( o sinistra ;=serrate. 

Al comando <Ì> esecuzione la fila di de- 
stra (o sinistra) non muove; le altre ese- 
guiscono /tonco destr (o «mtfr> e se rra- 
no avanti finché, facendo fronte sac- 
™ssivamente, tocchino col gomito il sol- 
dato a destra (o sinistra ; a misura che 
si rimettono di fronte, si allineano a de- 
stra (o sinistra) senza comando. 

342 11 pelottone su quattro righe di 
fronte essendo in marcia il capo fa ser- 
rare le distanze fra le file cor .lo stes- 
so comando; la fila di destra (o sinistra 
contìnua la marcia diretta; le altre file 
serrano a destra (o sinistra) eseguendo 
Miqu'a destr (o sinistr) ed allungando 

11 Pefquanto possibile si fanno serrare 
le distanze verso il lato delia direzione. 

343 Quanto è stabilito da N. 330 al 
N. 335, va pure inleso per il pelottone 
su quattro righe a file serrato. 

344. Non si passa da quattro su due 
rishe essendo a file serrate. 
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345. Non si eseguisco la marcia,- ne 
alcuno dei movimenti dipendenti, con il 
pelottone di fianco su quattro righe a 
file, serrate. 

346. il pelottone essendo fermo di 
fianco su quattro righe a file serrale, si 
tanno riprendere le distanze con il co- ' 
mando 

Per la testa a distanza=ukVLCBE. 

« 

Al comando di esecuzione parte la fila 
in testa, e poi successivamente tutte le 
altre, a misura che hanno la distanza 
di formazione, su quattro righe. 

Secondo le circostanze, il Capo pelot- 
tone lascia continuare la marcia, od ar- 
resta, il pelottone appena presa la di- 
stanza da tutte le file. i\ { 

347. Il pelottone essendo in marcia di 
fronte su quattro righe a file serrate, 
si fanno riprendere le distanze con il 

cornando 

.-.'.->•» ...» 

A sinistra (o destra) distanza— 

MARCHE 

Guida a destr (o sinistr). 

AI comando di esecuzione la fila <fi ) 
destra (o di sinistra) continua la mar- 
cia diretta; le altre file eseguiscono oh 
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bliqu' a sinistr (odesir ) allungando il 
passo finché abbiano la giusta distanza 
dalla fila a destra (o sinistra) e rimet* 
tendoli di fronte su quattro righe con- 
timiano la marcia allineate a destra (o 
sinistra). 

• • « (■%'•'- ' ' ■ * 

FUOCHI, ATTACCHI, E RACCOLTA. 



348. Un pelottone isolato eseguisce 
quattro specie di fuochi 



i. Fuochi di pelottone su due righe. 
% Fuochi di fila su due righe. 

3. Fuochi di riga su due e su quat- 

tro righe. 

4. Fuochi di parata su due righe. 

V uso di una specie di fuochi a pre- 
ferenza dell' altra dipende dalle circo- 
stanze. Un pelottone isolato, in generale, 
non li usa che per istruzione prepara- 
toria alla scuola di Compagnia; quando 
occorra usarli contro il nemico, si avran- 
no presenti le Avvertenze sull'uso dei 
fuochi date nella scuola di Compagnia. 

349. Il Capo pelottone, guide e serra- 
file sorvegliano sempre il regolare ca- 
ricamento delle, armi ed il giusto pun- 



i 
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lamento, facendo le opportune corre- 
zioni a voce bassa. 

350. Quando H pelollone ha imparalo 
il meccanismo dell' esecuzione delle tre 
prime specie di fuochi, il Capo pelotlo- 
ne continua ad esercitarlo facendogli 
sempre prendere di mira qualche og 
getto» particolarmente altri pelottòrii 
sulla piazza d'armi; e fa sempre pre- 
cedere al comando punt un avverti- 
mento sulla distanza del bersaglio e sul 
modo di puntare. 

Quando il bersaglio è molto vicino, 
le guide e serrafile dopo il comando 
punt avvertono con voce sommessa di 
puntar basso: • \ ' 

381. Neil 1 esecuzione dei fuochi la po- 
sizione dei soldati in secónda riga è 
perfettamente uguale a quella dei sol* 
dati di prima riga, come è descritta al 
N. 154. Però i soldati in seconda riga 
al comando pronti, appena présa la 
posatone richiesta si spostano di 0,miO 
a destra del loro capofila in modo da 
sporgere un poco la loro spalla destra 
in ftforì del medesimo, e puntare como- 
damente rteir intervallo che si presenta; 
e stanno còsi spostati Sino al colpo di 
bacchetta, od al comando .4=postÒ co 
me è stabilito ai NN. 338 e 339. 

352. Nei fuochi obbiiqui, sia a de- 
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sfra che a sinistra, i soldati in seconda 
figa destano tempre spostati un poto 
a dektrrf del loro capofila ; mà nello 
spianare i! fucile per paniate, cambia- 
no d'intervallò, collocando l'alma nel- 
l'intervallo a destra nei fuochi obbli- 
gai a destra, e ne! ' intervallò a sinistra 
nei fuochi obbliqui a sinistra, senza al- 
terare la posizione prescritta ài N. 154; 
però essi cercano di tenere il fucile 
pinftosfrt vicino ài soldato di sinistra 
dell' intervallo, potendo così eseguire 
meglio il puntamento. 

353. Al comando di avvertimento cbe 
indica la specie di fuochi da eseguire, 
le guide e serratile si mettono a Pied— 
aiui, e restano così finché cessato il 
fuoco il Capo pelottone comandi uu' al- 
tra posrzione. 

Fuochi di Pelottone. 

354. Il pelottone su due righe essen- 
do fermo di fronte, il Capo comanda 

1. Fuochi di Pelottone 
r 2. Peìottbne-PÙOKTX. 

" BvjPUNT. •" 

4. Attenti— foc. • 

5. CARICAT. 



US 0 

Il primo comando indica la specie di 
fuochi da usare : gli altri comandi sono 
eseguili dàìter due righe insieme come 
nel maneggurdeli' armi : la seconda ri- 
ga avverte a quanto è detto al N. 551. 

355. Se dopo caricate le armi il Capo 
pelottone vuol continuare il fuoco, ri- 
pete il 3., C e fi, comando, facendo 
precedere V avvertimento Pelottone al % 
comando. 

356. Se mentre il pelottone è a punt 
il Capo non vuol più far eseguire Io 
sparo, comanda 



< . •• - 



Ritirut — àrm. 
Come al N. 211. 

357. Se dopo eseguito lo sparo il Ca- 
po pelottone vuol far incrociare le ba- 
ionette, invece del comando caricat. 
comanda 



Crociai — et. 



.> ■ 

' t ■ r 



Come al N. 218. Le guide e serra file 
si mettono a Bilanc— àrm II Capitano 
quando vorrà far caricare Iè armi, co- 
manda 

CÀRICAT. 
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tonte, al N. 219. Le guide e Serrafile 
si mettono a Pied—ARM. 

358, Quando il Capo petotlone vuol 
far cessare il fuoco, ne avverte il tam- 
burino, il quale eseguisce un rullo: a 
questo segnale i soldati terminano di 
caricare le armi, e dopo averle inne- 
scate disarmano il cane, e si mettono 
a Pied— arm come al N. 208, senza a- 
speltarsi gli uni gli altri. 

II Capo pel otto ne vedendo lutti a Pied 
'—arm fa un segno al tamburino, il qua- 
le da un colpo di bacchetta: a questo 
segnale i soldati di seconda riga si ri- 
mettono dietro al loro capofila. 

35D. Non avendo tamburino, il Capo 
peloltone comanda 

- 1. Cesmte il— foc. 

2. À —POSTO. 

Il primo comando lien luogo del rul- 
lo, ed il secondo del colpo di bacchet- 
ta, stabiliti al N. 358. 

360. Non si eseguiscono fuochi obbli 
qui di peloltone. Se è d'uopo, il Capo 
dà una conveniente direzione alla fruir- 
le del peloltone, oppure fa eseguire t 
fuochi obbliqui di riga. N. 377. 

■ 

Fuochi di Fila. 



361. Il peloftonesu due righe essendo 
fermo di fronte, ii Capo comanda 

2. ° /^JoWoneisrPRONTi. 

3. ° Prima /Ì/a=FOC. : 

t 

*I1 primo comando indica la specie di 
fuochi da ufeare. 

11 secondo si eseguisce come nei fuo- 
chi di pelottone. i 
Ai terzo comando la fila di dèstra ! 
punta e spara, e poi ricarica le armi 
senza comando; la seconda fila punla e j 
sjiara quando la prima passa le armi a 
sinistra; c così successivamente tutte le j 
altre file puntano e sparano, a misura 
elio, la fila a destra passa le armi a si- 
nistra. I soldati seguitano ptoi a sparare 
ed a ricaricare le armi, sefcza però re- 
golarsi sulle file vicine. I soldati di se- 
conda riga aspettano sempre che il loro 
capofila abbia sparato per mettersi a , 
punt e sparare sull'oggetto presodi mira. 

362. Duràntè il fuoco di fila i soldati 
eseguiscono i movimenti della carica 
con calma ed in modo da imbarazzare 
ii meno possibilè i soldati vicini alla po- 
sizione di punt; essi cercano di puntare 
quando le funzioni dei soldati vicini im- 
barazzano meno il puntamento. » 
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363. Secondo la posizione dell' ogget- 
to preso di mira, i soldati eseguiscono 
i fuochi direni od obliqui; quelli di se- 
conda riga avvertono a quanto è detto 
al N. 352, e si regolano particolarmen- 
te sul soldato a sinistra dell'intervallo 
in cui puntano. 

364. Gli Ufliziali e Bass' Ufliziali di* 
rigono il puntamento» e mettono molta 
cura nell' impedire che si parli e suo 
cedano disordini e confusioni. 

365. 11 Capo pelottone fa cessare il 
fuoco come ai N. 358 e 359. Gli Ufli- 
ziali e Bass' Ufliziali fanno cessare im 
mediatamente gli spari dopo il rullo od 
il comando Cessate i/=Foc. 

• 

Fuochi di riga. 

366. 11 pelottone su due righe essen* 
do fermo di fronte, il Capo comanda , 

1. ° Fuochi diriga crociandola baio- 
netta. 

2. ° Pelottone — pronti 

3. ° Seconda riga— PUNT. 

4. ° Attenti— foc. 

5. ° Prima riga — punt. 

6. ° Attenti — FOC. 

7. ° cAricat. 

io 



U6 



lì primo comando indica la specie di 
fuochi da usare. 

Il secondo si eseguisco come nei fuo- 
chi di pelollone. 

Al terzo e quarto comando la secon- 
da riga punta e spara, e prende tosi 
la posizione di Crociai— tu senza c< 
mando. ■ ■« 

Al quinto e sesto comando la prim ' 
riga pulita- e 'spara, e prende tosto 1 
posizione Mi Crociai — èt. f 
Al settimo comando le» due righe ca- 
ricano le armi come al N- 219. 

Il Capo peloltotie può far continuar 
ii fuòco ripetendo dal terzo al seKim 
comando. 

367. Quando vuol far cessare il fuo- 
co, si regola come ai Ni. 358 e 359. 

368. 1 fuochi di riga sono parlicolar 
mente usati contro la cavalleria nemi- 
ca : può darsi che dopo un primo sparo 
la cavalleria si ritiri, nè più vi sia bi- 
sogno urgènte di eseguirne un secondo. 



CARICA.T dODO il quarto comando, e la 

seconda riga carica le armi mentre la 
prima resta a pronti ; se si devono ri- 
cominciare gli spari, si comanda nuo- 
vamente il fuoco alla seconda riga con 
il terzo e quarto comando, e si riserva 
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il fuoco della prima ri&a per quando 
tion vi sia mezzo di fai e altrimenti. Egli 
è feecondo quest* avvertenza che vanno 
intesi i selle comandi del N. 366. ? 
' 369. II peloltone su quattro righe, es- 
sendo fermò di fronte ed a file serra- 
rle, il Gapo fa eseguire i fuochi di riga 

con i comandi. - ; 

ni vi 'O lii 

r, ; 1° Fuochi di rrigai crociando: ' la 
baionetta. ; < 1 !*.<■•«•*» 1 i;n *. 

3i Pelottone— PRONTI.' 
3 Sfronda Hffa-^PUNT. " 

o; .o.i. 5. Passata- arri; r »'••' ' '"• 
» 6. Ripetère i/ 3c 4; e & comanio . 
7. Ripetere il 3. e b comando. ^ - 
« 6. Prima rig*—>Pvm. • ■< : - 
9. Attenti— foc •> » 1 5 r " 

10. CARICAT. * fk * 

• I primi quattro comandi si esegui- 
scono come al N. 368. » 1 < 
- 370. Al quinto comando i soldati di 
seconda riga raddrizzami l'arma /alla 
posizione di pronti; si volgono un poco 
a destra, e cambiano fucile col soldato 
di terza riga che hanno dietro ;ìusoI" 
dati delle due righe presentano ij- loro 
fucile colla destra air iniptigtaalutiaj A 
mfcevone 1? altro colla sinistra sdUo: la 



lei za fascetta. Cambiato focile, la secon- 
da riga si mette a pronti colle armi 
cariche, la terza cambia ancora il fu- 
cile colla quarta riga, come venne det- 
to per la seconda e terza, e poi si met- 
te a pronti colle armi cariche : la quar- 
ta carica (osto le armi ricevute senza 
comando/ poi resta alla posizione di 

PRONTI. 

37i La prima volta che sono ripe- 
tuti il terzo» guai to e quinto comando, 
V esecuzione é la stessa i se la quarta 
risa non ha ancora caricate ed innescate 
le armi ricevute al quinto comando, la 
terza riga aspetta a pronti colle armi 
scariche per cambiarle colla quarta ap- 
pena lo potrà, 

372. La secónda volta che sono ri- 
petuti il terzo e quarto comandò l'e- 
secuzione è la slessa. 

373. L'ottavo e nono comando, rb« 
si eseguiscono come nei fuochi su due 
righe , sono dati solo quando la secon- 
da riga non abbia tempo a cambiare le 
armi, o la terza non abbia ancora avu- 
to le armi cariche dalla quarta, per cui 
la seconda riga abbia le armi scariche, 
«e sia necessario eseguire pronta mento 
tino sparo contro la cavalleria nemica. 
À meno di tale circostanza si continue- 
ranno sempre gli spari còlia secondi 
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tiga: la quarta caricherà sempre V& 
armi chè passerà alla seconda rigar per 
mezzo della terza : e si riserva il fatico 
della prima riga per quando non vi sia 
mezzo di fa fé altrimenti, 

374. Appena cessa il bisogno di ese- 
guire altri spari, il Capo pelottone dà 
subito il comando caricat, al qivafc folti 
quelli che hanno armi scariche le ca- 
ricano, e poi restano, come sempre alla 

• posizione di pronti. 

Egli è secondo queste avvertenze che 
vanno intesi i dieci comandi del N* 369. 

375. H Capo pelottone fa cessare il 
fuoco come ai N. 358 e 359. 

Prima di metterti a Pied— àrm, i sol- 
dati di seconda, terza e quarta rigar 
cambiano d* arma se non tengono la 
propria. 

376. Neir esecuzione dei fuochi di ri- 
ga gli Uflìziali e Bass'Ufflziali mettono 
molla cura nel V impedire che si parli r 
succedano disordini e confusioni, e so- 
prattutto che l'impazienza di sparare 
faccia degenerare il fuoco di riga in un 
fuoco di fila, per cui verrebbe a per- 
dersi tutta l'efficacia del fuoco di riga. 

377. Nei fuochi di riga il Capo pelot- 
tone può far dirigere H puntamento 
obbliqu' a destr (a sinistr) inserendo in- 
dicazione obbltqu' #=BESTH (O SINlftTfl) 
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fra l'avvertimento Seconda o Prima riga 
ed il comando d' esecuzione punt, cosi 
ad esempio comanda < » • <v . 

Seconda riga obliqu* a nnistr-rPuuT. 
Prima riga obliqu' a destr—vmii; 

r » f ***** * 

La seconda riga avverte a quanto è 
detto ai N. 352, Eseguito lo sparo in 
direzione obliqua, si prende la posizio- 
ne di Crociat—ÈT nella stessa direzione 
dello sparo. 

Fuochi di parala. 

378. N,<?i fuochi di parata si esegui- 
scono tre «pa* i dalie due righe insieme. 

379^ Il pel otto ne essendo fermo di 
fronte su due righe, il Capo comanda 

. 2. Pelottow—VWXTi. 

r*ti ; CÀRICÀTVtV;? *j - ' r-; i . 

» ; ; 6. Pied- — ARM. i >' '.. 

; Il primo comando indica la specie di 
fuoco da usate. - ; , . » 

Il secoodoisi •eseguisce come ftei fttth 
chi di ipelottqntM ?» ^ , > «uo*- ,u 



ì 
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Gli altri quattro comandi si esegui- 
scono dalle (Ine righe insieme* some nel 
maneggio dell' armi , K 208, 212y 213, 

380. Per far eseguire il secondo e 
terzo sparo, il Capo peloltone ripete 
dne volle tulli i comandi tle) N. 379, 
avvertendo però dopo il terzo sparo in 
vece di caricat, di comandare 

Presentata arm. 

, Come al N. 223. > 



381. Se i Ire spari devano essere ese- 
guili a piccolo intervallo uno dall'altro, 
il Capo peloltone quando vede caricate 
le armi, lascia i soldati a pronti, ed a 

suo tempo comanda v>-m ;* ? 

» * * • ',. ,<j p * * 

3. ° Pelottone— punt. ( < .• ' • 

4. ° Attenti — foc. u < « • • ; *- • , 

5. ° CARICAT, i * i 

Avvertendo dopo il terzo sparo di co- 
mandare v o . r- * , t 

Presentata km invece di caricat. 

382. Neil' eseguire i fuochi di parata, 
i soldati devono cercare di sparare in- 
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sterne al comando fog, a differenza de- 
gli altri fuochi, nei quali l'avverti mento 
Attenti è dato per far prendere hen pre- 
ciso il punto di mira. 

383. li Capo pel ottone comanda i fuo- 
chi di parata tene osi dinanzi al pelot 
ione a disianza eguale a metà della 
fronte. t. - « f .:■ 

< • ' » ^ • i« »• r V '* *\ •' P 

W 4* I • i .* 

r ■ • . «FI 

Fuochi per la seconda riga.' 

384. Occorrendo di dover far fuoco 
indietro, sia per bisogno, che per eser- 
citare egualmente le due righe néir ese- 
cuzione dei fuochi, il Capo pel ottone fa 
prima eseguire Fronte per la seconda 
riga, N. 269, poi comanda i fuochi co- 
me se avesse la prima riga avanti» av- 
vertendo a quanto è detto al N. 270. 

385. Il peloitone così ordinato è par- 
ticolarmente esercitato nei fuochi di 
riga tanto su due, che su quattro righe: 
in quest* ultimo caso il peloitone sarà 
prima ordinato per quattro ed a file 
serrate colla prima riga avanti , e poi 
sarà volto fronte per la seconda riga per 
^eseguire i fuochi. . 

Attacchi e - Raccolta» 

■■* v 1 

< . J •« ♦-»-, I 

I •• ' •<„ 

386. Un pelottona isolato viene escr- ! 

*» I 

j 
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ertalo negli attacchi alla baionetta, per 
evitare sconcerti e confusioni quando si 
eseguiranno da compagnie e battaglio- 
ni interi. . 

387. Gli attacchi alla baionetta si ese- 
guiscono in due circostanze diverse. 

t.° Difendendo una posizio&e contro 
il nemico che 9i avanza; 

2.° Attaccando una posizione occu- 
pata dal nemico: 

388. Per esercitare il pelottone negli 
attacchi alla baionetta, che si esegui- 
scono difendendo una posizione, il Capo 
lo ordina fermo di fronte, fa caricare 
le armi, armare il cane, inastare fai baio- 
netta, e tiene i soldati a Pied— Am colie 
armi così preparate. * - 4 

389. Quando suppone che il nemico 
avanzandosi non sia più ebe a 40 o SO 
passi di distanza, il Capo comanda 

1.° Pelottone— punt/ 
%* -A ttenti— foc; 
: 3.° Attacco alla baionetta— marche; 

Ai primo e secondo comando i soldati 
si mettono a punt senza' passare per la 
posizione di pronti, ed eseguiscono, lo 
sparo puntando basso al pétto dei ne- 
mici. 

-Al 'terzo comando, dato immediata- 
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mente dopo lo sparuti) Tamburino balte 
il passp di carica acceleralo, i soldati 
gridano con forza Savojà, e si slao ? 
ciano alla corsa sul nemico coir armi 
a Crociai — ÈT, la punta della baionetta 
bassa e, diretta al petto dei nemici; essi 
cercano di stare uniti senza rallentare 
la vivacità dell' attacco. « ; 

II Capo pelo Itone sta sulla destra, a- 
nima i soldati e dirige il movimento-, 

«1 sor r a file seguitano a Bilanc—KMÙ 
sorvegliano e tengono in ordine la se- 
conda riga. . ut . 

Il Tamburino segue a distanza, bat- 
tendo sempre il passo di carica acce- 
lerato, ' , , . . T 

390. Dopo 40 o 60 passi il Capo pe 
lottone supponendo respinto il nemico, 
arresta e riordina il pelottone; i soldati 
fermandosi caricano le armi senza co- 
mando. Quindi il Capo pelottone, se il 
nemico è ancora a tiro di fucile, fa ese- 
guire un fuoco di fila; ; appena il nemi- 
co è ,fnori di tiro, riconduce il pelotto- 
ne a rioccnpare prontamente la posi- 
zione, e Ip prepara per respingere altri 
attacchi: ^ c - . 

391. Per esercitare il pelottone negli 
alfaccjil alla baionetta, <?|be si esegui- ] 
scono attaccando una posizione occu- 
pata dal nemico, Jjl Capo fa caricare 
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le armi, armare il cane ed inastare la 
baionetta; e poi melle in marcia il pe- ' 
lollone di fronte verso il sito che sup- 
pone occupato dal nemico. 

392. A 200 passi dalla posizione mette 
i soldati a Genio— arm, Bra€€^Mm o Bi- 
lanc — ARM, secondo le circostanze de! 
terreno, poi comanda e fa batter© il 

! passo di carica. Il peìoltooe marcia co- 
li si con passo deciso contro il nemico, 
senza rispondere colpo alcuno ai suoi 
fuochi; i soldati stanno uniti senza 
troppo serrarsi o spingersi Tnn l'altro, 
I e senza rallentare l'andatura. i 

393. A 40 o SO passi dal nemico, il 
Capo comanda: , 

' ' V?*. v*»* 

; Attacco alla Baionetta— -marche, 

Si eseguisce come al terzo comapdo 
del N. 389. : ; 

394. Dopo 40 o 50 passi, il Capo pe- 
lottone supponendo stancato il nemicò, 
arresta e riordina il peloitone; i soldati 
fermandosi caricano le armi senza co- 
mando; quindi il Capo fa prendere una 
buona posizione al pelottone sul sito 
già occupato dal nemico, e se è d'uo* 

: po, gli fa eseguire nn, fuoco di lila,op 
pure lo prepara per difendere : la ppsi- 
5 zinne conquistata , N. 388. : ; r 

» 

■i 
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395. Se a pochi passi dal nemico il 
Capo pelottone si accorgi; che questo 
vuol fare Tina scarica, comanda, senza 
altro avvertimento 

Attenti=xoc. 

I soldati sparano senza fermarsi, e 
tintinnano a gettarsi con sgancio cotti 
tro il nemico. y • 

396. Per esercitare il pelottone a rior- 
dinarsi prontamente, nella circostanza 
che i soldati animandosi neir inseguire 
il nemico si sbandino troppo, il Capo 
pelottone dopo il comando Attacco alla 
teione/fa=MARCHE, lascia marciare qual- 
che tempo i soldati alla corsa, avver- 
tendoli anche di sbandarsi un poco; e 
poi fermato il Tamburino nella^posi 
zione in cui avrebbe voluto fermare il 
pelottone, gli fa battere la raccolta. A 
questo segnale i soldati cessano l'inse- 
guimento, ed ai passo di corsa, mante- i 
nendo il maggior ordine possibile, ven- 
gono a fermarsi dinanzi al Tamburino 

di fronte al nemico, sulla linea che il 
Capo pelottone fa tracciare dalle guide 
come al N. 309: giungendo sulla linea, 
caricano le armi senza comando. 

397. Per esercitare il pelottone a rior- 
dinarsi prònamente nella circostanza 

» 

■ - . ì 
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che sia disordinalo e respinto dal he- 
tnico, il Capo pelottone manda il Tarn 
burino in un sito conveniente dietro al 
pelottone, e l'avverte di battere senza 
muovere da tal silo. Fa poi eseguire 
uno dei due attacchi indicali ai numeri 
388 e 391. 

Quando il pel ottone avrà fatto 40 o 
50 passi coll'a rme a Crociai — èt, i! Ca* 
po supponendo che sia disordinato e 
respinto dal nemico, far segno al Tam- 
burino di ballerò la raccolta, e senza 
fermare il pelottone, comanda 



Pelottone fronte indietro— froxt. 

A questo comando ed al segnale della 
raccolta i soldati senza fermarsi si met- 
tono a Genio— àrm, o Bilanc— àrm, si 
voltano di fronte indietro, ed al passo 
di corsa, mantenendo il maggior ordine 
possibile, vengono a fermarsi dinanzi 
al Tamburino come al N. 396. 

398. È necessario inculcare ai sol- 
dati, che attaccando alla baionetta il 
nemico io posizione» non bisogna fer- 
marsi per sparare; solo quando si è 
vicini al nemico si può sparare senza 
arrestarsi ; ma bisogna essere così Vi- 
cini cbe non sia necessario di fermarsi 
per puntare ; si aspetterà però sempre 
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il comando Attenti— foc del Capo pelot- 
tone, perchè la scarica sia generale ed 
eseguita al momento più conveniente. 
1 399. Attaccando, si deve mantenere 
uh silenzio perfetto ed il maggiore or- 
dine possibile, senza però nulla togliere 
air impeto deir attacco: il grido Savoja 
deve essere fatto al momento che vien 
dato il comando Attacco alla baionetta. 

400 È necessario di bene spiegare e 
far eseguirò ai soldati nella scuola di 
pelollone gli attacchi come sono de- 
scritti precedentemente, e colle slesse 
avvertenze, acciocchèsieno ben islralti 
e disciplinati nelle medesime quando 
passeranno alle scuole di Compagnia c 
di Battaglione, • 

' « • . . . 

» '« 4 '■- * • . . « ■ 

/••»'.» » •*».. e». • » 

' i 

v . „ « . r t . , 

«»• .. . » , « , » • 
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Scnola di Compagnia 



i • 



NOZIONI PRELIMINARI 

' • . . - . 

Scopo dell'Istruzione. 

401. Questa Istruzione insegna i riìò- 
vimenli necessarii ad una Compagnia 
per tutte le circostanze in cui può tro- 
varsi, sia isolata che unita ad altre 
Compagnie in un Battaglione. v 

Composizione e riparto. 

402. La Compagnia d'istruzione si 
compone: di 

1 Capitano, 

3 Ufiìziaii subalterni, 

5 Ba ss' CflìzJall, 

64 a 130 Ira Caporali e Soldati. 
•2 Tamburini. 
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Occorrendo, un Ufficiale può essere 
surrogato da un Bass* Uffiziala. 

403. Gli Dfflziali subalterni, i Bass'Uf 
tizi ali e Soldati sono divisi in due pe- 
1 ottoni per quanto possibile, eguali , 
composti ed ordinati come nella Scuola 
di pelottone dal N. 238 al N. 245, Un 
pelottone ha due Uffiziali per il coman- 
do delle due squadre; V altro pelottone 
La un Uffìzialt? ed un Bass'Ufiìziale per 
gli eguali comandi. 

404. La Compagnia essendo ordinata 
come al N. 4Ì0, i due peiotloni sono 
numerali da destra a sinistra in primo 
e secondo pelottbne. 

405. Le quattro squadre sono nume- 
rale da destra a sinistra in prima, se- 
conda, terza e quarta squadra. 

406. I due pelo ito ni sono anche de- 
nominati pelottone di destra e di sinistra; 
e così pure le due squadre poste a de- 
stra e sinistra della fronte, prendono 
nome di squadra dì destra e di sinistra 
della Compagnia. 

407. 11 numero dei peiotloni e squa- 
dre non cambia mai, qualunque sia la 
loro posizione relativa, cambia invece 
!a denominazione di destra e sinistra, 
a seconda di quanto è detto al N. 241. 

408. Il Capitano comanda la Com- 
pagina. 
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Gli' Ufficiali subalterni per ordine di 
anzianità comandano (a). 

f.° It primo pelottone, e la prima 
squadra. 

2. ° li secondo pelottone, e la terza 
squadra. — 

3. ° f.a seconda squadra. a 

Il Bass'UHìziale più anziano" comanda 
la quarta squadra. 

* 

Ordini di formazione. 

» .» 

409. La Compagnia può essere or- 
dinata 

In Battaglia 
In Parata 
Di Fianco 
In Colonna. 

410. Ordine di Battaglia. — I due 
pelottoni di fronte su una stessa linea: 
tra i due pelottoni si lascia V intervallo 
di una fila. Ogni pelottone ordinato co- 
me dal N. 238 al N. 245. 

11 Capitano, a 5 passi dietro al centro 
della Compagnia. 

1 capì pelottone, in prima riga a de- 
stra del proprio pelottone, e nell'in- 

(a* Quando si fa l'istruzione della scuola di 
Compagnia, gli Uf Aliali subalterni sono destinati 
ni comando delle tre prime squadre, sema riguardo 
ii anzianità, per esercitarli egualmente. 

H 



lervallo lasciato fra i due pelotloni vi- 
cini. ; 

La guida di sinistra del pelottone di 
sinistra, in prima riga a sinistra» -della 
Compagnia. 

I Tamburini a 5 passi dietro la terza 
squadra. 

41 l. Ordine di Parata.. — La Com- 
pagnia ordinata corno in battaglia. 

II Capitano, a 2 passi dinanzi al ceri 
tro della Compagnia; 

I Tamburini, a 5 passi a destra dell a 
Compagnia, sulla linea della prima 
riga. 

412. Ordine di Fianco. — Tutti td 
loro posto di battaglia, volti di fianco 
a destra (od a sinistra); però, 

Le Guide di destra» (o di sinistra), i a 
lesta ai pelottoni in prima riga. 

i Capi pelottone, accanto alia guid a 
in testa al pelottone. 

La Guida in coda all' ultimo pelota > 
ne, tir linea colla prima- riga. 

Facóndo strada. Il Capitano in fuoiri 
della prima riga, verso la testa della 
Compagnia; 1 tamburini a 5 passi di- 
nanzi ;la medesima, 

413. Ordine in Colonna. — La Com* 
> p&'gnia é divisa in sezioni, poste parai 

le la mente le une dietro le altre, secon- 
do il loro ordine naturale di battaglia. 
• « 
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Secondo Je sezioni sono pelottoni <» 
squadre; la colonna è di pelottoni o di 
squadre. Secondo marciano in testa il 
primo peloltone o la prima squadra, 
oppure il secondo pélottone o la quarta 
squadra, la colonna ha la destra o la 
sinistra in testa. 

Le sezioni possono essere le une die- 
tro le altre a distanza intera, mezza di- 
stanza o serrate (a) ■ : : • 

La disLanza è misurata tra le prime 
righe di due sezioni consecutive. 

La distanza intera. è eguale alia fronte 
delle sezioni; la mezza distanza è uguale 
a metà della stessa fronte; là distanza 
serrata è sempre eguale a 5 passi. 

Le colonne a disianza intera, mezza 
distanza, o serrate, non .differiscono tra 
loro che per la distanza tra le sezioni; 
però nelle colonne serrate, i sfcn'afile 
stanno ad un passo dalia seconda riga. 

Non si formano mai colonne di squa? 
dra a mezza disianza. 

414. Colonna di Pelottoni. I du*> 

: ... - > • ■ *% . C ■ 



■fii) Nella scuola di Compagnia non si insegnano 
le fortnt&ìpfti, movimenti e spiegamenti delle colon* 
ne serrate], sia perchè poco utili nella Compagnia, 
sia perchè non servirebbero bastantemente di base 
per gli eguali movimenti nella scuoia di Batta- 
glio nq. 
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peloltoni sono disposti parallelamente 
uno dietro V altro. : 

Il Capitano, preferibilmente sul Iato 
della direzione, nel sito più conveniente 
per sorvegliare e dirigere. 

I Capi pelo itone, 2 passi dinanzi al 
centro dei peloltoni. 

I Capi della seconda e quarta squa- 
dra, in serratile. 

Le Guide, in prima riga a destra c 
sinistra dei peloltoni. 

I Tamburini» a 5 passi in fuori del 
iato della direzione, ali' altezza della 
metà della colonna. 

415. Colonne di Squadre. — Le quat- 
tro squadre sono disposte parallelamen- 
te una dietro l'altra. 

II Capitano, come nella colonna di 
peloltoni. \ 

I Capi -squadra, due passi dinanzi al 
centro delle squadre sul lato della di- 
rezione. 

I Tamburini, come nella colonna di 
peloltoni. 

416. Facendo strada, ss La colonna 
ordinata come ai N. 414 e 415; però il j 
Capitano marcia un passo avanti sulla 
destra del Capo sezione di testa: i Tam- 
burini 5 passi avanti al Capitano: la di- 
stanza Ira le righe delle sezioni è di 
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« . è i .*»'*' ^ .f . * * ' ' 

Norme generali per i Capi pelottonc, 
Capi squadra, guide e serrafile 

417. Gli Uffiziali e Bass' Uffiziali a-* 
vranno sempre presemi le norme che 
seguono, giacché servono di regola nei 
vari moviménti delta scuole di Compa- 
gnia e Battaglione. : 

418; Direzione di marcia, è la linea da 
percorrere per portarsi su un punto 
indicalo: questa linea é sempre percor- 
sa da chi è incaricato della direzione, 
419. Sono incaricali della direzione e 
della regolarità deHa marcia : 

1. ° In Battag Ha, il Capo pelottone 
a deslra, o la guida a sinistra della 
Compagnia. 

2. ° Di Fianco, la guida cbe marcia 
in testa. 

3. ° In colonna, una delle gnide del- 
la sezione di testa; quella di destra, se 
si ba la deslra in testa; quella di sini- 
stra, se si ha la sinistra. 

Nella colonna di squadre, la guida 
della sezione, dt testa va a destra o si- 
nistra secondo si ha la destra o la si- 
nistra in lesta, ed assume la direzione 
della marcia? • 

Però in alcune circostanze nelle mar- 
eie in colonna il Capitano può incari- 
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*;are delta direzione la, guida di sinistra 
avendo la destra In testa, :e quella di 
destra avendo la sinistra in testa. : 

fcìO. In generale il Capitano prima i 
di mettere in marcia la Compagnia^ de- [ 
ve fissare un punto di direzione alla 
guida che incarica j -della direzione di 
marcia della Compagnia; 

421. Nelle marcie di fronte ed iti co- 
lonna, il Capitano dopo il comando 
marche, soggiunge sempre Y indicazione 
Guida a desfr (o sinistr), per indicare a 
tutti il Iato da cui trovasi la guida in- j 
caricata della direzione. j 

422: L'avvertimento Guida a destr {o 
sinistr ) , serve anche à determinare 
quale delle due guide della sezione di 
tosta, o della Compagnia in battaglia, 
deve assumere la direzione di marcia ; 
quando il Capitano non l'abbia avver- 
tita prima di mettere in movimento la | 
Compagniai. 1 

423 Nella colonna di squadre, all'av- I 
verlimento di Guida a destr (o sinistr), I 
le gilide passano tutte dalla parte indi- 
cala, se già non vi si trovano. 

424. La {iruida incaricata della dire- I 
zione, sceglie sulla linea condotta da 
se al punto di direzione yarii punti in* I 
termedii, sui, quali si dirige nella mar- 
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eia; ed n misura che giunge sui più 
vicini, ne sceglie altri più lontani. 

Avvicinandosi al punto dr direzione, 
la guida sceglie ai di là del medesimo 
a '«oliar, stessa linea, un altro punto di 
direzione ben lontano, sul quale si re- 
gola poi come fu detto per il primo. 
Essa deve far sempre i passi della pre 
cisa lunghezza e cadenza, regolando la 
marcia Hi tutta la Compagnia 

Quando il Capitano non fissa un poti- 
lo su cui diriger la marcia, la guida in- 
caricata della direzione lo; sceglie lon- 
tano dinanzi a sè, e m una ti* 1 ™ P er " 
pellicolare. alla fronte. <' • 

425. Nella marcia in colonna, le 
guide che seguono quella di testa in- 
caricata delia direzione, marciano sulle 
traccie delia guida eie le precede im- 
mediatamente e conservano la giusta 
distanza dalla medesima. - ••• 

Avendo perduta la distanza, la ri- 
prendono poco per volta, allungando o 
raccorciando il passo. Si regolano in 
modo analogo per rimettersi sulla dire^ 
zioue, se sono troppo iti fuori od in 

dentro. , « 

426. La Compagnia essendo di fronte, 
se si mette di fianco, i Capi pelottpne e 
guide prendono snbito il posto loro as* " 
segnato nell'ordine di fianco, N. 4*2. 
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427. La Compagnia essendo di fianco, 
se si mette di fronte, colla prima riga 
avanti, i Capi pelottone e guide pren- 
dono subito il posto loro assegnato nel- 
l'ordine di battaglia, N. 410. Se si met- 
te di fronte colla seconda riea avanti, 
prendono posto come al N. 428. 

428. La Compagnia essendo in balta- 
glia, se eseguisce Fronte indietro, i Capi 
pelottone e guida a sinistra della Com- 
pagnia, con un passo avanti prendono 
posto in seconda riga divenuta prima, 
a sinistra dai loro peloltoni, ed alia de- 
stra della Compagnia; i serratile resta- 
no dinanzi la seconda riga. 

429. La Compagnia essendo in colon; 
«a, se eseguisce Fronte indietro, i Capi 
sezione vanno 2 passi in fuori del lato 
della direzione, sulla linea della secon- 
da riga divenula prima. Le guide pas- 
sano in linea eolla seconda riga. I ser- 
ratile restano dinanzi la seconda riga. 

430. La Compagnia essendo di fianco, 
se eseguisce Fronte indietro i Capi pe- 
lottone e guide prendono subito il posto 
loro assegnalo neir ordine di fianco 
N. 412. 

431. La compagnia essendo in batta; 
gli , s& deve rompere per peloltoni , i 
Capi di questi sortono dalla prima riga , 
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e vi sono rimpiazzati da una delle guide, 
vicine, colle norme seguenti : 

Se i peloltoni devono rompere con un 
movimento obliquo di Sauro, o di con- 
versione verso destra , le guide di destra 
dei peleltoni occupano V intervallo. 1 

Se i peloltoni devono rompere con un 
movimento obliquo di fianco o di con- 
versione verso sinistra, le guide di sinn 
stra dei peloltoni occupano Y intervallo* 

Se un peloitone sta fermo mentre 
rompe il vicino» prende posto nell' in- 
tervallo la guida del pelottone che 
rompe. 

Le altre guide prendono poi il loro 
posto nei peloltoni isolati appena lo 
possono dopo rotta la linea di battaglia. 

432. Quando si manovra per peloltoni 
isolati si regolano come nella scuola 

di pelottone. 

433. Nelle colonne, e passando da una 
formazione all'altra, i Capi sezioue 
marciano due passi dinanzi al centro, 
se le sezioni sono di fruite ; marciano 
accanto alla guida in leWa, se le sezioni 
sono di fianco. 

434. Passando dall' ordine di colonna 
all' ordine di battaglia, i Capi pelottone 
rettificano V allineamento dei peloltoni, 
collocandosi a destra (\> sinistra) dei 



medesimi, quand'anche- la colonna fosse 
di squadri*. - 

438. Quando si vuole stabilirò esat- 
tamente l'allineamento ih battaglia, le 
guide tracciano la linea, Le guide che 
saranno indicale vanno sulla linea , 
volte di fianco dalla parte dell'allinea- 
mento, coperte dalla guida che hanno 
avanti, ed a tal distanza dalla mede- 
sima, che tutto il loro pelottone possa 
stare in linea, meno la prima od ultima 
fila, che appoggia poi il petto contro il 
braccio della guida. 

436. Quando dalla colonna di pelot- 
toni< si passa air ordine di battaglia, in 
ogni petoltone la guida, opposta al lato 
dell' atlìneamento traccia la linea come 
al N. 434; l'altra guida- resta in prima 
riga finché il Capo pelottone ne prende 
il posto, allora passa in serratile. 
' 457. Tracciando la linea di battaglia, 
le guide tengono il fucile canna a de- 
stra, appiombo dinanzi al corpo, colla 
destra airimqggnalura , e la sinistra 
sotto il calcio w altezza della cintura. 

438. Le guide che tracciano una li- 
nea di' battaglia, aspettano il comando 
4===pòsto per andare a posto in ser- 
rafile. 

439. £a Compagnia essendo in batta- 
glia, le guide passano a destra od a 
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sinistra del proprio pelottone, come rie- 
sce loro più comodo per andare a po- 
sto ; i Capi pelottone sortono fuori dalla 
prima riga per lasciarle passare. 

Due guide dòvenfdò passare in uno 
stesso intervallo* quella di destra ba la 
precedenza. ' ■>* * ,; 

ha Compagnia essendo in colonna, le 
guide passano dietro la seconda riga 
per cambiare la ibi 

440. Le guide eseguiscono coi soldati 
i movimenti di P^d=ARM, 5itewc=ARM, 
7^racc==ARM, /wdmaterARM, Gènio=ARM, 
/Spa/faARM, Ripostami, GinocchzzTmR, 
Preghiera; e riposo. Mettono e levano 
la baionetta coi soldati, rimangono o 
si mettono a Brace— quando i soldati 
eseguiscono Presentatimi, od /n=PA- 
rata (a). > 

441 . 1 Bass' Uflìziali, Capi squadra e 
Capi pelottone, se arridati di fucile, si 
regolano come le guide per il porlo 
dell'arma. 

442. I serratile si regolano pure come 
le guide per il porto dell'arma, Nei 
movimenti di fianco e di fronte, segui- 
tano il movimento della seconda riga, 
mantenendosi sempre ad e guai distaimi 

\n) Ver venlrc'a Brace— Ansi mi 'questo ' caso le 
guide passano per Presentai— arm. 



dalla medesima , ed aiT altezza delle 
slesse file. 

445. Le guide devono avere in mente, 
che da esse dipende in gran parte la 
precisione e V ordine nelle manovro, e 
che sorvegliano la seconda riga* se nel- 
la linea dei serrafiile, unitamente ai 
medesimi. - \ <> 

Comandi, Correzioni e Spiegazioni. 2 

444. Per i movimenti che devono es« 
sere eseguiti insieme da tutta la Com- 
pagnia, e nello stesso modo, il solo 
Capitano dà i comandi di avvertimento 
e di esecuzione regolandosi come al 
N. 14. - * • . v '* 

445. Per i movimenti che esigono 
particolari comandi di avvertimento per 
parte dei Capi sezione, ed anche movi- 
menti preparatori! per parie delle se- 
zioni, il Capitano dà il comando gene- i 
rale di avvertimento indicante il movi- i 
menta che vuol far eseguire; lascia 
tempo bastante perchè i Capi seziono ; 
cilena i comandi d. avvertimento parzia- I 
li, o facciano eseguire i movimenti pre- 
paratori alle sezioni e poi egli solo dà i 
il comando di esecuzione preceduto dal* 

V avvertimento passo dir carica o passo 
di corsa*, so ne è il caso; ÀI comando 
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ili esecuzione, le sezioni eseguiscono fi 
movimento parziale indicato dall'avver- 
timento dei Capi sezione. 

446. Il Capitano dà sempre i coman- 
di d'avvertimento fn modo ben distinto. 

I Capi se2Ìone danno i comandi d'av- 
vertimento parziali in modo vibralo, 
ma non più forte di quanto è necessa- 
rio per essere intesi da tutta la loro 
sezione. 

447. Semprechè è possibile, il Capi- 
tano nei suoi comandi, ed avvertimenti 
usa le indicazioni di pelottone o squadra 
di destra, di sinistra, di testa e di coda, 
preferibilmente a quelle di primo o se- 
condo pelottone, prima o quarta squadra. 

448. I Capi sezione danno i soli co- 
mandi usati nella scuola di pelottone, 
sostituendo l'indicazione squadra a pe- 
lotlone quando comandano una squadra, 
e facendo precedere jl numero d'ordi- 
ne della loro sezione, quando la chia- 
mano nel comando d'avvertimento. 

449. Nel dare i comandi, i Capi se- 
zione si collocano in modo da vedere 
tutta la sezione, ed esserne ben visti ed 
uditi. Perciò se la seziono deve ese- 
guire un movimento di fronte, si col- 
locano 2 passi dinanzi al centro, volti 
verso la medesima; se deve:eseguire un 
movimento di fianco, si collocano ak 
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l'estremità verso cui si fa il nvovlmeo- 
to ài fianco, 2 passi dinanzi In ironie, 
volti verso i soldati ; se la sezione è già 
di fianco, si collocano 2 passi in fuori 
della testa, volti verso i soldati; e re- 
stano C06Ì fincliè sia principiato il mo- 
vimento. < i: • ii,- ; 
. in marcia, voltano il Capo verso i 
soldati nel dare i comandi di avverti- 
mento e di esecuzione. 

430. In generale, chi dà il comando 
A destr (p $inistr)—iiiG&j dà pure il co^ 
mando fissi: perciò quando r allinea- 
mento è richiesto dal Capitano, questi | 
solo dà il comando fissi. i 

Però nelle formazioni in battaglia 
dall'ordine di colonna di squadre, ben- 
ché tutti i Capi squadra dieno il co- 
mando À destr {o sinistr^niGkj i sol»! 
Capi pelollone danno il comando fissi t 
per , le due squadre cdmponpnti il loro* 
pelottone. : ' . . 

Nelle formazioni sulla destra (o sini- 
stra) in battaglia essendo di fianco, i \\ 
Capi pelottone danno il comando fjssi, 
benché non abbiano dato. H comando 
A destr (o sinì8tr)~M&k. (*;.-;«. i 

451.; Il comando .Guida a destr ( o si- 
nistri è sempre da to « dopo il comando 
d'esecuzione yMàrghe, eecetlo nello sfi- 
lare in parala, j>- . * 
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482. In quesl' istruzione i comandi 
del Capitano sono scritti a linea isolati 
dal testo; i comandi dei Capi sezione, 
sono scritti senza interrompere le righe. 

453- Le spiegazioni per parte del Ca- 
pitano saranno brevi, e fatte solo quan- 
do ne sia bisogno; se l'istruzione teorica 
è stata fatta convenientemente agli Uf- 
fiziali, le spiegazioni sul terremo pos- 
sono ridursi a poche avvertenze. < 

454. 11 Capitano, generalmente, aspet- 
terà a fare le sue correzioni dopo ter- 
minalo il movimento, e !e fa secondo 
il principio stabilito al N. 10. > . 

1 Capi sezione e serrafile, quando oc- 
corra fanno le loro correzioni a voce 
bassa e con segni. 

■ 

• , Andatura. '•• 

*■ 

L'andatura abituale è il passo 
ordinario. . . [ 

Le formazioni e spiegamenti si fanno 
generalmente al passa di carica, eccetto 
nelle prime lezioni. : , ! : - 

In fine dell' istruzione >si fanno anche 
al passo di corsa: e si eseguiscono pu- 
re marcie iu battaglia ed in colonna ai 
passi, di carina - e di corsa n ad tornandole 
con altri movimenti al passò: ordinario, 
evitando però di abusarne. « , 
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456. Nel corso di quest'istruzione non 
è mai prescritta l'andatura passo di ca- 
rica o passo di corsa; restando inteso 
che il Capitano usa tali andature a se- 
conda delle circostanze, delle norme 
indicale al N. 435, e modificando il co- 
mando a seconda di quanto é stabilito 
al N. 445. 

457. I capi sezione cambiano posto 
al passo di carica : però vanno al passo 
di corsa da un' estremità' ali' altra della 

• sezione. 

Le guide cambiano posto al passo di 
corsa. 

Particolari avvertenze per 
quest'Istruzione. 

458. La truppa sarà sovente in armi 

e bagaglio. 

459. Il Capitano allinea la Compagnia 
in principio dell'istruzione; nel corso 
della medesima evita di perdere tempo 
in allineamenti inutili. Però non tra- 
scura 1' allineamento, e lo fa eseguire 
ogni volta che sia necessario. 

460. In colonna a distanza intera ed 
a mezza distanza, r Capi sezione non 
allineano che in caso di bisogno: alli- 
neano però sempre nelle colonne serra- 
te: per non perdere tempo, essi da uno 
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il coniando a desir (o sini$lr)—ms\, 
mentre vanno alla destra (ò sinistra) 
della sezione, se già n.on vi si trovano. 

481. Nella scuola di Compagnia non 
si eseguisce il maneggio dell' armi, che 
quanto è necessario per mantenere i' in- 
sieme e la precisione ilei movimenti. ; 

11 porlo d'armi è regolato come nella 
; scuola di pelollone N; 255. 

11 solo Capitano fa cambiare modo 
1 di portare le armi. Però nelle forma- 
zioni successive, egli può avvertire il 
Capo sezione di base di metterla a 
• Pied— arm; allora gli altri Capi sezione 
comandano successivamente Pied— arm 
dopo fermala ed allineata la sezione. 

Nelle marcie in colonna, il Capitano 
fa anche cambiare porlo d' armi suc- 
cessivamente alle sezioni, avvertendo il 
Capo Sezione di testa. 

U Capitano non fa cambiare porlo 
d'armi alla Compagnia per le forma- 
zioni in colonna ed in battaglia, quan- 
d'anche i soldati siano a /%d~ARM, se 
tali movimenti sono di poca estensione. 

La posizione di in— parata essendo 
posizione^' onori* il Capitano non fa 
eseguire con tal porto d' araii «be^ mar- 
cie di fronte ed in colo riti a 9 per sem- 
plice esercizio dello sfilare in parala; f 

462. 1 movimenti che si eseguiscono 

12 
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per la destra, sono immediatamente ri- 
petuti per la sinistra. 

463. I movimenti parziali di fianco, 
c{ie devono eseguire le sezioni isolale 
nelle varie formazioni e spiegamenti, si 
faranno preferibilmente su quattro righe 
purché le sezioni abbiano almeno otto 
file. Per togliere ogni dubbio ai Capi 
sezione, il Capitano, prima di comin- 
ciare l' istruzione gli avverte se devono 
eseguire i movimenti parziali di fianco 
per due o per quattro. 

464. I tamburini non battono che av- 
vertiti dal Capitano, eccetto nello sfi- 
lare in parata. • 

Prima di dare i comandi, il Capitano 
fa cessare il suono dei tamburi. 

465. Per quest' istruzione le Compa- 
gnie sono formate con uflìzìali e soldati 
della stessa Compagnia. Però se troppo 
scarse d' uomini, due Compagnie con- 
corrono per formarne una sola: ma 
nella Compagnia composta, i pelottoni 
o squadre sono formati con Ulfìziali, 
Bass' Ufliziali e soldati d' una stessa 
Compagnia. 

466. Formata la compagnia, i Capi 
pelotione fanno numerare le file, come 
ai N. 257 c 258, prima che il Capitano 
prenda il comando. 

467. Nel prendere il comando della 
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Compagnia, il Capitano chiama f Capi 
squadra a farsi riconoscere dalle loro 
squadre: questi vanno dinanzi a! centro 
delle medesime, e comandano successi- 
vamente cominciando dalla destra Pri- 
ma, Seconda, Terza, Quarta squadra 
Bracazikm. Il Capitano chiama quindi 
i Capi pelottone a farsi riconoscere dai 
loro pelottoni: i Capi della seconda e 
cjuarta squadra passano al loro posto 
in serrafile; i Capi pelottone vanno al 
centro dei medesimi, e comandano suc- 
cessivamente cominciando dalla destra 
Primo, Secondo pelottone Pied*=>knn. |j 
Capitano fa poi rientrare in linea i Cani 
pelottone. 

468. Il Capitano porta la sua atten- 
zione particolarmente sulle marcie in 
battaglia, sulla conservazione delle di- 
stanze nelle marcie iu colonna; sulla 
precisione nel partire, fermarsi e con- 
servare le distanze nelle marcie di fianco 
per quattro; sul giusta collocamento 
delle guide; sulla precisione e pron- 
tezza dei comandi dei Capi sezióne; sul- 
la decisione e scioltezza nel!' esecuzione 
dei movimenti. 

469. Gli uffiziali superióri sorvegliano 
quest'istruzione. • ; E 

479. Si finisce sempre r istruzione 
collo sfilare in parata. 
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LA COMPAGNIA 
. ESSENDO IN BATTAGLIA, 




Chiamare Fallenzioue 
della Compagnia — Numerare le file 
...... — Allineare !a Compagnia — 

Aprire e serrare le righe. 

471. Il Capitano chiama la Compa- 
gnia al silenzio ed all' immobililà, come 
è stabilito |>er il pelottone al N. 257. 

472, Se i Capi pelottone non hanno 
ancora fallo numerare le file, e quando 
nel corso dell' istruzione e delle mano- 
vre il Capitano giudica necessario di 
ferie numerare nuovamente, egli, co- 
manda. 

. Dalla destra d'ogni pelottone contale 
per due 

Ogni pelottone le eseguisce come al 
N. 258 ; i Capi pelpllotìe • Vaanó al cen- 
tro dei medesimi per sorvegliare la nu- 
merazione, avvertono a quanto è stabi- 
lito a! N, 242, e poi rientrano in riga. 
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475. Il Capilano allinea la Compagnia 
in due modi : , 

1. ° Tracciando la linea- di battaglia 
colle guide (a). ' <r " v J 

2. ° Senza far sortire te guide. 

474. Nel primo caso il Capitano sta- 
bilisce prima la direzione della linea di 
battaglia, ossia la base d'allineamento, 
colle due guide di un pelottone, dettò 
pelottone di base , e poi fa tracciare la 
linea di battaglia sul prolungamento 
della base d' allineamento.: ■: 

475. Per allineare a } destra fa Com- 
pagina facendo sortire le guide, il Capi- 
lano considera pelottone di base quello 

fi\) La scuola di Compagnia- dovenrlo servire per 
istruzione preparatoria alle guide e Capi pelottone 
per la succeslva scuoia di battaglione, si è adottato 
V allineamento facendo sortire le guide in, Una 
compagnia isolata, benché sia quasi inutile per la 
medesima, stante la sud piccola estensione. 

Occorre avvertire sullo stesso proposito, die so- 
venti nella scuola di Compagnia si usano le espres- 
sioni gii altri pelotton;, le altre guide, gli altri Capi 
pelottone, benché dopo avere detto quanto eseguisce 
un pelottone, una guida- di destra (o di sinistra), 
un capo pelottone, non resti più che a parlare di 
un sol pelottone, di una sola guida di dèstra [o di 
sinistra), di un solo Capo pelottone; si mantenne 
però V erronea locuzione al plurale, perchè dalla 
successiva stuoia di battaglione rimandandosi so* 
venie per le spiegazioni ulta scuola di Compagnia, 
sia facile l' applicazione del testo, senza lùngag* 
tjitii motivate da avvertenze ed eccezioni. 
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di destra ; fa venire le sue guide dinanzi 
la fronte, colloca quella di destra sul 
punto dove vuole appoggi la destra del- 
la Compagnia, e la volta nella dire/ione 
della nuova linea di battaglia. Il Capi- 
tano, dietro a tale guida, dà le oppor- 
tune indicazioni a quella di sinistra 

fierchè si collochi sulla direzione della 
inea di Battaglia, di fronte alla guida 
destra, ed a distanza di pelo Itone dalla 
medesima : le due guide tengono il fu- 
cile come al N. 437. 

476. Quindi il Capitano comanda 

Guide di sinistra sulla— mGk. 

* * 

Le guide di sinistra passano dinanzi 
la prima riga, si volgono di fianco a de- 
slra, si regolano come ai N. 435, e 437, 
ed avvertono alle indicazioni del Capi- 
tano per portarsi più o meno in fuori. 

Il Capitano lenendosi dietro la guida 
di destra, osserva che tutte le altre sie- 
no sulle direzione della base di allinea- 
mento, doi- comanda 

A destr — RIGA. 

477. Tutti si allineano a destra, corno 
nella scuola di peloltone, la prima ripa 
avanzando sino quasi sulla linea dello 

■N *~ - - . - • 

* ». » 
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guide, e poi a piccoli passi si mettono 
sul giusto allineamento; la fila di destra 
della Compagnia , e quella di sinistra 
dei peloltoni, appoggiano il petto con- 
tro il gomito della guida che hanno di- 
nanzi, senza spingerla in fuori ; i Capi 
pelottone, senza sortire dalle righe, fanno 
le opportune correzioni, perchè tutti i 
soldati di prima riga sieno sulla linea 
così segnata. 

11 Capo pelottone di tlestra verifica 
pure F allineamento della seconda riga 
e dei serratile. Dopo allineala la prima 
del suo pelottone. 

478. Il Capitano, poiché vede la com- 
pagnia allineata, comanda 

FISSI. 

♦ 

Come al N. 75, 

4— -POSTO. . «« 

t f * ti 1 • • * I . •, !■'■•» I 0, ''. * l 

* ». 1 II" , 

479. Le guide vanno al loro posto di 
battaglia, regolandosi come al , N. 439. 

. 480. Il Capitano allinea a sinistra la 
Compagnia, facendo sortire le guide, 
con comandi e modi analoghi: però i 
Capi pelottone vanno a sinistra dei me- 
desimi al comando Guide di destra sulla 
linea, e tornano alla destra al comando 

A — POSTO. 
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481. Per allineare la Compagnia'senza 
far sortire le guide, il Capitano si-regola 
come il Capo pelottone al N. 239: i Ca- 
pi pelotlone non vanno a sinistra negli 
allineamenti a sinistra. 

482. Per far aprire le righe, il Capi* 
tano comanda. 

Aprite le righe— marche, 

AI comando dì avvertimento, la guida 
di destra della Compagnia, e quelle di 

s, . n lf lr ^A e !, e, e,ottoni ' regolano come 
al K. 250; 1/ Capo pelotlone di destra 
ne reltifica l'allinea mento. 

Al comando di esecuzione la seconda 
riga si regola come al N. 260; il Capo 
pelotlone di destra ne rettifica l'allinea* 
mento, poi fa segno al capitano, che 
comanda 

FISSI. . , , 

Come al N. 75. 

A— POSTO 

Le guide vanno al loro posto di bai 
taglia. 

483. Per far sonare le righe, il Capi- 
tano convalida ' 
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* * • ■ • 

Serrate le righe— marche. 

Come al N. 261, Il capo pelotlone di 
destra rettifica l'allineamento della se- 
conda riga, poi fa segno al Capitano, 
che comanda 

FISSI 

• . * 

Come al N. 75. > . • .. 

Maneggio delle armi 
Movimenti individuali — Riposo 

' 4 t | ' è • » • 

t 

484. Il Capitano fa eseguire il maneg- 
gio dell'armi i movimenti' individuali, 
e mette la Compagnia in riposo come 
è stabilito nella scuola di pelotlone dal 
N. 262 al N. 268; avvertendo che quan- 
do si eseguiscono gli a destra, a sini- 
stra e fronte indietro; i Capi pelottone, 
guide e serratile si regolano come dal 
N. 426 al N. 430. 

Durante il maneggio d'armi i Capi 
pelottone stanno fermi di fronte, 

485. In tutte queste» circostanze i Capi 
sezione non ripetono i comandi. 

- . .»*"»', • 

Preghiera. 

486. II Capitano ordina la Compagnia 
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in parala, e poi fa eseguire la Preghie* 1 
ra come al N. 274. 

Marcia di fronte, 
e movimenti dipendenti. 

487. Il Capitano fa marciare di fronte 
la Compagnia, la arresta, la fa obliqua* 
re, segnare il passo, le fa eseguire con- 
versioni, e la fa marciare di fronte colla 
seconda riga avanti, con i comandi e 
modi usati nella scuola di pelottone dal 
N. 275 al N. 292, sostituendo P indica* 
zione Compagnia a Pelottone nel coman- 
do di avvertimento* 

I Capi sezione non danno comandi, e 
marciano al loro posto in ordine di bat- 
taglia, come le guide, serrafile e tam- 
burini* 

II Capo pelottone a destra (o la gui- 
da a sinistra delia Compagnia) sono in- 
caricati della direzione e della regolarità 
della marcia, secondo il comando Gui- 
da a destr (o sinistrj. 

La linea dei serrafile avverte a quanto . 
è detto ai N. 442 e 443. | 

488. Il Capitano mette indietro e fa ' 
tornare in linea delle file, come nella 
scuola dì pelottone, N. 307 e 308. 

489. Sarà bene di esercitare la Com- 
pagnia nelle marcie di fronte, per lunghi 
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traiti di terreno, a! passo ordinario, e 
per tratti minori, ai passi di carica e 
di corsa. , 

MARCIA E MOVIMENTI DI FiANCO 
SU DUE RIGHE. 

Marcia di fianco. . v- 

- 

490. Il Capitano fa eseguire la marcia 
e movimenti di 6anco su dne righe, con 
i comandi e modi usati nella scuola di 
pelottone dal N. 293 alN. 303, sostituen- 
do r indicazione Compagnia a Pelottone 
nel comando di avvertimelo. 

I Capi pelottone non danno comandi, 
e marciano al loro posto nell'ordine di 
fianco come le guide, serraflle e tambu- 
rini: essi avvertono a quanto è detto ai 
N. 426 e 430. >: 

La guida che marcia in lesta è inca- 
ricata della direzione e della regolarità 
della marcia. 

* t 

r • . 

j 4 

Formare la Compagnia in linea. 

491. Il Capitano forma la Compagnia 
in linea, con i comandi e modi usati nel- 
la scuola di pelottone dal N, 304 al 
N. 306, sostituendo V indicazione Co/n- 
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pdgnia a Peloltonenél comando di avver- 
timento. 

I Capi pelotlone marciano avanti ài 
loro pelotlone per regolarne la forma- 
zione, e quando è lutto in linea, van- 
no al loro posto, in prima riga. 

Le guide in , testa dei pelottoni se- 
guono il movimento della prima riga, 
e restano in linea colla medesima fin 
che debbano cedere il posto ai Capi pe- 
lotlone: allora vanno in serrafile. 

Formala la Compagnia in linea, tulli 
prendono il loro postò di battaglia. N. 
410» se si ha la prima riga avanti; e 
come è stabilito al N. 428, se si ha la 
seconda. ; v 

492. Con una grossa Compagnia, sa- 
rà preferibile chiamare prima i pelotto- 
ni in linea, come al N. 503, e poi for- 
mare la compagnia al N. 538. 

Formare la Compagnia sulla destra . 
(o sinistra) in battaglia. 

493. Il Capitano forma la Compagnia 
sulla destra (o sinistra) in battaglia, 
con i comandi e modi usati nella scuo- 
la di pèlottone dal N. 309 al N* 311. 

II pelotlone che marcia in testa , ese- 
guisce il movimento come nella scuola 
di pelotlone; però il Capitano, invece 



Digitized by Google 



, 189 

del Capo pelottone, stabilisce la base 
di allineamento colle due guide. 

Gli altri pelottoni eseguiscono il mo- 
vimento a misura che oltrepassano il 
pelottone precedente, già ordinalo in 
battaglia; le guide che marciano in te- 
sta dei pelottoni si risolano come se 
fossero prima fila dei medesimi, si met- 
tono in linea colla prima riga del pe- 
lottone precedente, e poi cedono in po- 
sto al loro Capo pelottone. Le guide che 
marciano alla coda dei pelottoni colla 
linea dei serratile, sortono per tempo 
in fuori della prima riga; è vanno a 
tracciare la linea di battaglia, come al 
N, 42o, prhna che la guida in testa del 
pelottone giunga sulla linea. 

ICapi pelottone accompagnano il sol- 
dato di prima riga in testa del pelotto- 
ne. fino accanto alla guida che marcia 
in lesta, e poi passandogli avanti pren- 
dono il posto occupato dalla guida, al- 
lineano il pelottone, e comandano fissi. 

11 Capo pelottone di destra (o di si- 
nistra) rettifica pure P allineamento del-, 
la seconda riga. , v 

11 Capitano rettifica la posizione delle 
guide a misura che giungono sulla linea, 
e quando vede lutti i pelottoni allinea- 
li, comanda 



A— TOSTO 
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Come al N. 479. Se la Compagnia ha 
eseguito sulla sinistra in battaglio, i Ca- 
pì peloltone vanno alla destra dei pe- 
lotloni. w. 



FORMAZIONE E MOVIMENTI 
SU QUATTRO RIGHE. 

494. Il Capitano forma la Compagnia 
su quattro righe, la rimette su due, e 
fa eseguire i varii movimenti su quat- 
tro rigbe, con i comandi e modi usati 
nella scuola di peloltone dal N. 312 al 
N. 547, sostituendo l'indicazione Com- 
pagnia a Pelollone nel comando quando 
occorre. ! 

1 Capi pelottone non danno comandi 
e si regolano come nella formazione su 
due righe, sia di fronte ehe di fianco; 
e così pure le guide, serratile e lambii- I 
rini. Quando si serrano le distanze tra 
le file, i Capi pelottone e guide in li- 
nea colla prima riga restano ai loro 
posto. 

Ogni pelottone si forma su quattro 
rigbe i indipendentemente dagli altri. Se 
ba un numero di file dispari, V ultima 
fila della seconda o quarta squadra re* 
sta semplice. 
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ESSENDO IN BATTAGLIA 
FORMARSI IN COLONNA A DISTANZA 

INTERA. 

Formarsi per pelolloni a destra (o 
sinistra) in colonna. 

495. La compagnia essendo ferma , 
Il Capitano comanda 

Per pelottoni a destra (o sinistra) in 
colonna — marche. • • • 

Al comando d' avvertimento, i Capi 
delle sezioni indicate Comandano Indot- 
tone conversione a destra (o sinistra) ■ re- 
golandosi come al N. 449. 

Le guide si regolano come al N. 431. 

Al comando d* esecuzione, le sezioni 
eseguiscono un quarto di conversione a 
destra (o sinistra), e sono fermate a 
tempo dal loro Capo. 

Tulli vanno a loro posto nella colon- 
na di pelolloni. 

496. Se la colonna deve marciare 
avanti appena formata, il Capitano ve- 
dendo a metà eseguito il movimento, 
comanda 

, , . ' . • — ! 

A Vanti — MARCHE 

Guida a destr (o sinistv) 
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In questo caso i Capi sezione invece 
ili fermarle , avvertono (li marciare 
avanli. ■ 

11 Capitano dà il (Domando d'esecu- < 
zione quando le sezioni terminano il 
quarto di conversione. 

497. Se il Capitano vuol formare la I 
colonna in modo ebe possa marciare i 
in direzione perpendicolare alla linea di | 
battaglia, comanda ' 1 

Per Pelottonc a destra in colonna, la 
destra avanti — marchk j 1 

• > 'r * 

oppure 

« • * • ■ | 

Per pelottoni à sinistra in colonna, la i 
sinistra avanti^w arche. 1 , 1 

Si eseguiscono come al N. 493; però 
la sezione di destra <o dì sinistra) inve- 
ce di eseguire il quarto di conversione, 
marcia avanti quanto è lunga la sua 
fronte, ed è fermata dal suo Capo. 

Quanto è detto al N. 496* va pure 
inteso pér questo caso. • ' 

498. La Compagnia essendo in mar- 
cia, si forma in colonna con gli stessi , 
comandi e modi usati dal N. 495 al N. , 
497. Però il Capitalo comanda* sertipre 

Avanti — marche. 
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Guida a deslr fo sinistr) 

h ■ 

Perché la colonna, appena formata, 
colUiniii la marcia, come al N. 496. 

i 

Rompere per peloltoni dalla destra 
per marciare a sinistra, e viceversa. 

499. La Compagnia essendo ferma, il 
Capitano comanda 

Per pelottoni rompete dalla destra e 
marciate a sinistra— marche. 

Guida a sinistr. < - , 

« 

Al comando di avvertimento, il Capo 
sezione di destra comanda Pelottone a 
vanti, regolandosi come al N. 449. Gli 
altri Capi sezione vanno pure al centro 
delle medesime, avvertono di non muo- 
vere, e si volgono di fronte. 

Le guide si regolano come al N. 431, 
il movimento essendo verso sinistra. 

Al comando, di esecuzione, la sezio- 
ne di destra, marcia avanti quanto è 
lunga la sua fronte, eseguisce un quarto 
di conversione a sinistra al comando 
del suo Capo, e continua la marcia pa- 
rallelamente alla fronte di battaglia. 

Le altre sezioni partono successiva- 
mente al comando del loro Capo, quan- 

13 
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do la sezione vicina termina il quarto 
ili conversione ; e tulle eseguiscono 
quanto fu detto per quella di destra. I 
Capi sezione, appena messa in marcia 
la sezione, comandano Guida a sinistr. 

Quando tutta la Compagnia è in co- 
lonna, il Capitano comanda ' 

Guida a destr 

ii ■ , ■ # - 

se non vi è bisogno di marciare colia 
guida a sinistra. 

Per pelottoni rompete dalla sinistra 
# marciate a destra — MARCHE. 
Guida a destr. 

500. Si eseguisce in modo analogo; 
le guido avvertono che il movimento è 
verso destra ; N. 431. 

Quando tutta la Compagnia è in co- 
lonna, il Capitano comanda > ■ ••. 

i-i 

Guida a sinistr • 

Se vi è bisogno di marciare colla 
guida da tal parte. 

Formarsi per pelottoni indietro a de- 
stra (od a sinistra) in colonna. 

. ' • * * *• •' t • | ,ft- -v ' • • ' 

. » J • *'»***« 'il. ■ . • . 

4 • 
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501. La Compagnia essendo ferma, ii 
Capitano comanda 

Per pelottoni indietro a destra 
in co/owna==MARCHE. 

Al comando d' avvertimento, i Capi 
delle se/ioni indicate comandano Pelai- 
ione per quattro, fianco tfesfr=DE$TR, e 
poi Per fila a destr, regolandosi cortie 
al N. 449, 

Le guide si regolano come al N. 431. 

I Capi sezione volgono a destra per- 
pendicolarmente alla linea di battaglia, 
la guida in testa della sezione, e la 
fanno avanzare fino all' altezza della 
quarta riga. Voltano pure un poco a 
destra le due prime file, facendo retro- 
cedere gli uomini in terza e quarta ri- 
ga, ed avanzare quelli in prima e secon- 
da ; poi i Capi sezione prendono posto 
contro l'ultima fila della sezione che 
precede, volti dalla parte della guida. 

Al comando di esecuzione, le sezioni 
eseguiscono il per fila a destr y e quan- 
do la guida ba percorso un tratto egua- 
le alla fronte della sezione, i Capi le 
fermano e rimettono di fronte a sini- 
stra su due righe. 

Tutti vanno al loro posto nella co- 
lonna di pelottoni. ; < i 



m 

1 Per pelottoni indietro a sinistra 
in colonna — marche. 

Si eseguisce in modo analogo. 

Formazioni di colonne di squadre 
a disianza intera. 

502. Le formazioni in colonna de- 
scritte dal N. 495 al N. 501, sono pure 
eseguite per squadre, in egual modo e 
colle seguenti avvertenze. 

Il Capitano sostituisce l'indica- 
zione Squadra a Pelottone nel comando 
di avvertimento. • n *•. »■ • « j 

2. ° Tutti i Capi squadra esegui- 
scono quanto è stabilito per i Capi se- 
zione ; quelli della seconda e quarto 
squadra passano nèlP intervallo a sini- 
stra della squadra, per. andare dinanzi 
od in testa alla medesima. 

3. ° In ogni squadra, al comando 
d> avverlimento del Capitano, la guida 
va a destra (o sinistra) della medesima, 
secondo si eseguisce il movimento verso 
destra (o sinistra), e si colloca nell'in- , 
ter vallo ; se non esiste intervallo aspetta \ 
a prendere posto, appena lo potrà, per | 
il rompersi della linea di battaglia. I 

4. " Formata la colonna,, le guide I 
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stanno a destra, se colla destra in le- 
sta; a sinistra, se colla sinistrai Rom- 
pendo dalla destra per marciare a si- 
nistra, e viceversa, le guide trovandosi 
dal lato opposto a quello ora stabilito, 
aspettano a passare da tale lato, il co- 
mando Guida a deslr. (o sinistr) dopo 
formata tutta la colonna. 

ESSENDO DI FIANCO 

FORMARSI IN COLONNA A DISTANZA 

INTERA. 

* > • » . »» 

Formazioni di colonne di peloltone. 

503, La. Compagnia essendo in mar- 
cia di fianco, su due o quattro righe, 
colla destra in testa, per métterla in 
colonna e continuare la marcia nella 
stessa direzione, il Capitano comanda 

Pelottoni in linea obbliqu a sini- 

ilrrsMARCH. 
Guida a destr. i,. 

Al comando d' avvertimento, i Capì 
delle sezioni indicate le avvertono di 
portarsi sulla linea al passo di corsa. 

Al comando di esecuzione, ogni se- 
zione eseguisce il movimento come nel- 
la scuola di peloltone. h< 
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. La Compagnia risulta cosi formala in 
colonna a distanza intera ; si continua 
la marcia; tutti vanno al loro posto in 
colonna ; la guida che marciava in testa 
alla Compagnia di fianco, assume: la 
direzione della marcia; i soldati mar- 
ciano allineati a destra. 

Avendo la sinistra in testa, il Capi- 
tano comanda 

Pelottoni in linea obbliqu'a de- 

S*r=MARCHE. ^ 

Guida a sinistr. 

Si eseguisce in modo analogo. 

304. Le formazioni descritte al N. 503 
si eseguiscono pure dalla Compagnia 
essendo ferma, coll'avvertenza del N.306. 

Ò'OS. Le stesse formazioni si esegui- 
scono successivamente da una sezione 
per .volta, la Compagnia essendo in 
marcia. 

Il Capitano va vicina alla lesta, e 
comanda > • ,i 

: > Pelottone di testa in linea , obli- . - I 

qu' a sinistralo destr). < •»;«« 
v Gu ida a destr ( o sinisir). 

• * . ■ ' '• ' n ** "'.'>»'•' 
Il Capo sezione di testa comanda su- 
bito Pelottone in linea obliqu a sinistr 
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(o <tofr)=?MARCHE, e poi Guida a destr 
(o sinistr); e la sezione di testa esegui- 
sce il movimento. 

Le. altre sezioni continuano di flanco, 
e sono formata successivamente in li- 
nea dai loro Capi, a misura che giun- 
gono dove si è formala in linea la se- 
zione precedente. 

506. La Compagnia essendo in mar- 
cia di fianco, su due o quattro righe, 
(olla destra in testa, per metterla in 
colonna e continuare la marcia in di- 
rezione perpendicolare a. sinistra, il 
Capitano va vicino alla testa, .e co- 
manda , , • : . 

• * • 'i * * è " f • * * . * i\ ■ .'*•••• 

, Pehtione di testa fronte a si- 
tiistr, . _ » , . 

Guida a destr. . .. . s 

II Capo sezione di testa comanda su- 
bito Pelotfone fronte a smi5lr=MÀRCHE, 
e poi Guida a destr; e la sezione' di 
testa eseguisce il movimento. 

Le altre sezioni continuano di fianco, 
<> sono formate successivamente di fron- 
te dai loro Capi, a misura che giungo- 
no dove si è incesa di fronte la sezione 
precedente. 

La Compagnia essendo su quattro ri- 
ghe, se si vuole che le sezioni marcino 
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di fronte Su due righe, il Capitano c 
Capi sezione comandano Pier due fronti 
a sinistr, invece di fronte a sinistr. 

Avendo la sinistra in festa, per met- 
tere la Compagnia in colonna, e farla 
marciare in direzione perpendicolare a 
destra, il Capitano comanda 

Pelottone di testa fronte à destr. 
Guida a sinistr. 

■ 

Si eseguisce in modo analogo. 

507. Avendo la destra in lesta, per 
mettere la Compagnia in colonna e far 
la marciare in direzione perpendicolare 
a destra, il Capitano fa prima eseguire 
per fila destr, e sfilalo il pelollone (li 
lesta, fa eseguire successivamente Pe- 
lottone in linea obliqu* a sinistr, come al 
N. 505. 

In modo analogo si forma la colonna 
in dire/ione perpendicolare a sinistra, 
avendo la sinistra in lesta. 

808. È necessario che nelle forma- 
zioni successive non venga alterala la 
marcia dalle sezioni di testa» 

Formazioni di colonne di squadre, j 

509. Le formazioni in 4 colonna de- 
scritte dal N. 503 al N. 507, sono pure 
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eseguite per squadre, in egual modo; 
colle seguenti avvertenze. 

1. Il Capitano sostituisce P indica- 
zione Squadra a Pelottone ne! comando 
d'avvenimento. 

2. Al comando di avvertimento, tut- 
ti i Capi squadra vanno .accanto alla 
lesta della loro squadra. Quelli della 
seconda e quarta restano dalla parte 
della seconda riga, sinché possano pren- 
dere il lorò posto in colonna passando 
dinanzi la testa della loro squadra. 

Nel resto i Capi squadra si regolano 
come i Capi sezione. 

3. In ogni squadra, al comando di 
avvertimento del Capitano, la guida va 
in testa della medesima, e si colloca 
nell'intervallo; se non esiste intervallo, 
aspetta a prendere posto, appena lo 
potrà, per il rompersi della s linea di 
fianco. 

4. Formata la colonna, le guide stan- 
no a destra (od a sinistra) - secondo il 
comando (Guida a destr o tinteti) 
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MOVIMENTI ESSENDO \$ COLONNA. 

Maneggio dell 9 armi — 
Movimenti individuali — Formazione 
su quattro righe di piò ferino - ..Riposo. 

* * * f * 

510. I movimenti del maneggio dell' 
arma che possono occorrere, sono co- 
mandali ed eseguili come essendo in 
battaglia; si mette anche !a Compagnia 
in riposo, come se fosse in battaglia. 

Gli a destra, a sinistra e fronte indie- 
tro sono comandali ed eseguiti come 
essendo in battaglia. 

Le guide si regolano come nella scuo- 
la di pelottonc. 

Nei. movimenti di fianco, i Capi se- ! 
zinne vanno accanto alla guida in testa. 
Nelle colonne di squadre le guide van- 
no in testa delle medesime, se già non 
vi si trovano ; : si rimettono di fronte ? 
colle squadre, ma non cambiano lato, 
quand' anche si trovino a sinistra colla 
destra in testa, aspeltando sempre il 
comando Guida a destr (o sinistr} per 
cambiare lato nelle squadre di fronte. 

Quando la colonna eseguisce Fronte 
indietro, lulli si regolano come al 
N. 429, 

oli. Il Capitano forma su quattro ri- 

..i 
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ghe, e rimette su due; fa serrare le file 
e riprendere le distanze a tutte le se- 
zioni nello stesso tempo , con i coman- 
di usati per la Compagnia in battaglia. 

512. In tulle queste circostanze i Capi 
sezione non ripetono comando. ì 

: ì 

Marcia in colonna. 

543. Per mettere la colonna in mar- 
cia, il Capitano, avvertendo a quanto 
è stabilito dal N. 419 al N. 422, co- 
manda. 

Compagnia avanti— marche. 
Guida a destr (o sinistr). 

4 * I 

Al comando di esecuzione, tutte lo 
sezioni partono insieme con passo de- 
ciso^ della precisa lunghezza e cadenza. 
In ogni sezione i soldati si regolano 
come in un pelottone isolato, sulla gui- 
da di destra -(e sinistra). 

Le guide si regolano cerne è stabilito 
dal N. 422 al N. 425. 

5i4. Il Capitano fa battere di tanto 
in tanto i tamburi, per mantenere la 
cadenza. 

545. La colonna essendo in marcia , 
il Capitano forma su quattro righe e ri- 
mette su due, fa serrare e riprendere 

» 
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le distanze tra le Ale a tutte le sezioni 
nello stesso tempo, con i comandi usati 
per la Compagnia in battaglia. 

516. Volendo far eseguire marcie al 
passo di carica o di corsa avverte a 
quanto è detto ai N. 137 e 138. 

Arrestare la colonna. 

517. Per arrestare la colonna, il Ca 
pitano comanda 

Compagnia — alt. 

Al comando d'esecuzione tutti si ar 
restano, nè cercano di mettersi sul gin 
sto allineamento, a meno di esserne 
avvertiti dai Capi sezione. 

Rettificare la direzione e le distanze. 



'ji 
s 



518. La colonna essendo ferma, per \ 
rettificare la direzione e le distanze tra c 
te guide, il Capitano va dinanzi la testa $j 
della colonna, sul lato cbe vuol rettifi- 
care, e poi comanda 



Guide di destra o sinistra sulla linea. 

Le guide sul lato indicato, stando jl 
volte verso la testa delta colonnari por 



Digitized by Google 



205 

/ano più o meno in fuori secondo le in- 
dicazioni del Capitano; esse cercano di 
^ssere ben coperte dalla guida che ban- 
m> avanti e prendono dalla medesima la 
distanza di formazione. 

Rettificato l'allineamento delle guide, 
il Capitano comanda 

A destr (o sinistr) — iugà. 

n 

I Capi sezione rettificano V allinea- 
mento delle sezioni sulla guida della 
:>arte indicata, senza muoverla da po- 
sto. Il Capitano comanda poi 

h FISSI. 

Come al W. 75. 1 Capi Sezione vanno 
al centro delle sezioni. 

Nelle colonne di squadre, al co- 
mando Guide di destra (o sinistra) sulla 
Lìnea, le guide vanno dalla parte indi- 
cata se già non vi si trovano, e vi re- 
stano sino ad un nuovo cambiamento 
di lato di direzione* 

520. La colonna essendo in marcia, 
per richiamare l'attenzione delle guide 
sulla direzione e sulle distanze, e anche 
per cambiare lato di direzione, il Capi- 
tano comanda 

Guida a destr (o sinistra). 



S06 

■.». i • - ... ' j 
Le guide sul Iato indicalo si mettono 
subilo nella precisa direzione ed a giu- 
sta distanza dalla precedente, ed i Ca- < 
pi sezioni avvertono che le sezioni pren- 
dano 1' allineamento dalla stessa parie, i 

521. Nelle colonne di squadre le guide j 
passano dalla parte indicata, se già non 
vi si trovano. 

! 

Far marciare di fianco la colonna, 
e rimetterla di fronle. 

522. La colonna marciando di fronle, ; I 
per farla marciare di fianco, il Capila- 
no comanda i 

Compagnia per quattro, fianco destr (o » 
sinistr.) — MARCHE. 

Guida a sinistra o [dèstri. 

»- * * * » * i «« • "* 

Tulle le sezioni eseguiscono il movi- 
mento, e marciano di fianco come nella 
scuola di pelottone; i Capi sezione e 
guide si regolano come al N. 510. 

Le guide in testa stanno allineate dal- 
la parte indicata, conservando tra loro 
la distanza di formazione. v\ 

Il Capitano chiama sempre la guida 
dalla parte della sezione di testa. i 
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5 : 3. La colonna essendo ferma, il 
Capitano prima la melte di fianco, e 
poi la mette in marcia con i comandi 
usati per la colonna di fronte. 

524. La colonna essendo in marcia di 
fianco, per rimetterla di fronte , il Ca- 
pitano comanda 

Compagnia per due fronte a sinistr (o 
destr) marche. 

Guida a destr (o sinistr). 

Tulle le sezioni eseguiscono il mo- 
vimento, e la colonna marcia di fronte: 
(ulti vanno al loro posto nella colonna. 

Il Capitano può anche arrestare la 
colonna, e poi rimetterla di fronte. 

525. Nelle colonne di squadro, le 
guide sì regolano come al N. 423. 

« ■* 

■ 

Far marciare obliquamente la colonna. 

526. Per far obliquare la colonna, il 
Capitano comanda. , ; 

Compagnia <)bliqu'a destr [a sinistr) 

Guida a destr (o sinistr): i 1 

Tutte le sezioni eseguiscono il movi- 
mento come nella scuola <Hi peloltone. 

Le euide di destra (o sinistra ) stan- 
no allineate tra loro, e mantengono la 
giusta disianza. 



m 

II Capitano chiama sempre la guida 
dalla parie dell' obliquità, 

527. Per far riprendere la marcia di 
retta, il Capitano comanda. 

At?onN=MARCHK 

Guida a destr ( o sinistr ). 

Tutte le sezioni eseguiscono il movi- 
mento come nella scuola di pelottone. 

Le guide della parte indicata, se è 
d'uopo, si rimettono io direzione, e 
prendono la giusta distanza a poco per 
volta, 

528. Se le sezioni devono obliquare 
successivamente, il Capitano va vicino 
alla lesta e comanda, 

• . . .' ■ 

■ 

Sezione di testa obliqu' a destr (o 
sinistr u 

Guida a destr. 



» * * 



Il Capo sezione di testa comanda su- 
bito Pelottone obliqu' a destr (o sinistr ) 
=marche, Guida a destr (o sinistr); 
e la sezione eseguisce il movimento. ^ 

Le altre sezioni continuano la marcia 
diretta ; ed eseguiscouo poi il movimen- 
to a misura che giungono sul sito dove 
lo esegui la precedente» al comando 
del loro Capo. 
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Per far riprendere la marcia diretta, 
il Capitano va vicino alla testa, e co- 
manda 

Sezione di testa avanti 
Guida a desir (o sinistr). * 

11 Capo sezione di testa comanda su- 
bito Avanti — mah che Guida a destr (o 
sinistr) y e la sezione di testa riprende 
la marcia diretta. 

Le altre sezioni continuano ad obli 
quare; e riprendono poi la marcia di 
, retta a misura ebe giungono sul silo 
dove la esegui la precedente, al co- 
mando del loro Capo. 
, 529. In questi movimenti, se la co- 
lonna è di squadre, i Capi sezione so 
stiluiscono Squadra a Peloftone nel co- 
mando d'avvertimento, e le guide si 
regolano come al N. 423. 

Cambiamento di direzione marciando, 

530. Per far cambiare direzione di 
marcia alla colonna, il Capitano indica 
al Capo sezione di testa, la nuova dire- 
zione, e poi comanda 

Testa di colonna a destr (o sinistr). 
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11 Capo sezione di lesta comanda su 
bilo Conversione a destr (o sinislr) — 
marche, e poi A vanti — marche, per mar- 
ciare nella nuova direzione indicala dal 
Capitano. Se questi non indica un nuo- 
vo punto di direzione, il Capo sezione 
di lesta comanda Avanti- ; marche ter- 
minalo un quarto di conversione. 

La sezione eseguisce la conversione 
marciando come nella scuola dì pelot- 
tone, avvertendo bene a quanto è detlo 
ai N. 113, 114, 288. 

Le altro sezioni eseguiscono il movi- 
mento al comando dei loro Capi, a mi- 
sura che giungono sul silo dove lo ese- 
gui la precedente. , 

531. Se il terreno non indica in mo- 
do preciso il punto dove si deve co- 
minciare la conversione, U Capitano vi 
colloca un Bass' Uflìziale serratile a fare 
da indicanle. 

532. Le varie" sezioni devono portar- 
si con passo deciso sul punto dove si 
principia la conversione, avvertendo di 
non raccorciare il passo dalla parte del 
perno, o di allungarlo all'ala marnan- 
te, primadel comando del Capo sezione. 

533. lì Capitano ed i Capi sezione 
esigono, che le guide che fanno perno 
eseguiscano perfettamente quanto è det- 
to al N. 114, e tutte percorrano lo stes- 
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so arco percorso dal perno della sezio- 
ne di testa, serrando più o mono sulla 
precedente a seconda che viene dalo 
il comando marche dal Capo sezione, 

534. Il Capitano tenendosi alcuni pas- 
si in fuori dal perno, regola la marcia 
delle guide, e particolarmente di quella 
di lesta, # . 

Contromarcia. 

535. La colonna essendo ferma, col- 
la destra o còlla sinistra in testa, per 
farle eseguire la contromarcia, il Capi- 
tano comanda. 

Contromàrcia fianco destr— marche. 

Al comando d'avvertimento, le gui- 
de eseguiscono fronte indietro, e quelle 
di destra drizzano l'arma appiombo, se 
sono a Spali o Gentó=ARM, 

1 Caposezione comandano Pclottone 
fianco destr — destr, vanno alla testa del- 
le sezioni, e- comandano Per fila a si-' 
nistr; fanno spostare a destra le prime 
file onde possano girare attorno alla 
guida di destra. 

Al comando d'esecuzione le guide 
non muovono; le sezioni condotte dal 
loro Capo eseguiscono un doppio per 
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fila a sini$tr attorno alla guida di de- 
stra, e si dirigono alla guida di sinistra. 

I Capi sezione le fermano colla lesta 
accanto alla guida di sinistra ; coman- 
dano serrate e poi Front e a tinistr— 
front ; allineano le sezioni sulla guida 
del lato della direzione, e comandano 

FISSI. * 

A questo comando le guide cambiano 
lalo, per andare al loro posto nella se 
zione. 

Mentre si eseguisce la contromarcia, 
il Capitano rotti fio a la direzione delle 
guide, collocandoci dinanzi a quella del- 
la nuova testa <H colonna. su! tato del- 
la direzione. 

536, Nelle colonne di squadre essen- 
dovi una sola guida per sezione, non 
cambia lato al comando fissi del Capo 
squadra. 

• • • 

Formare i pelotioni e la Compagnia. 

537. La colonna di squadre a disian- 
za intera colla destra in testa, essendo 
in marcia, per formare i pelottoni, il 
Capitano comanda 

Formate i petottoni obliqu 7 a sinistr 

— MARCHE. 
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Al comando d'avvertimento, i capi 
squadra dispari, comandano Squadra se* 
gnat& il passo; i Capi squadra pari, co 
mandano Squadra obliqua sinistr. 
T[ ÀI comando d'esecuzione, le squadre 
lii eseguiscono i movimenti indicati ; i Ca- 
W; P* sqnndra pari, comandano Guida a si- 
I nistr appena dalo il comando d'esecu- 
... /ione del Capitano; le loro guide pas 
m sano a sinistra essendovtìne lina sola 
per squadra. 

. Quando le squadre pari, sono sma- 
scherale e vicine alla precedente con 
cui formano pel ottone, i Capi pelottone 
Jj vanno al centro dei medesimi, e coman- 
1 dano Pelottone avanti— marche, Guida a 
f destri tutti prendono il loro posto nella 
sS . colonna di peloltoni e marciano allinea 
f J li a destra. 

w La colonna avendo la sinistra ih te- 
sta, il Capitano comanda. 

■ 

? D Formate i pelottotoi obliqu' a desir 

gli . 

|?j Si eseguisce ìri modo analogo -i j le èqua 
drc pari, segnano il passo: le squadre 
dispari, obliquano a destra colla guida 
a destra : ed i Capi pelottone danno il 
comando Pelottone avanti— marche Gui- 
da a sinistr. 



Hi 
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538. La colonna di pelottoni a disiati 
aa intera, colla destra in testa, essendo 
in marcia, per formare la Compagnia, 
il Capitano comanda., ,.. 

Formate la Compagnia obbliqu' a si- 

mstr— MARCHE. . .. M . 

Avendo la sinistra in tèsta, comanda. 
Formate la Compagnia obbliqu'a de* 

Str — MARCHE. 

Si eseguiscono come le formazioni dei 
pelottoni, N. 537, riferendo ai peloi- 
toni e Capi pélottone quanto ivi è detto 
per le squadre e Capi squadra. 

Quando il pelottone che obliqua è 
smascherato e vicino al precedente, con 
cui forma Compagnia , il Capitano co- 
manda. \ 



Compagnia avanti— marche. 
Guida a destr { o friniste > 

Tutti prendono il loro posto nella 
Compagnia in battaglia, e marciano al- 
lineati a destra (o sinistra), 

539. 1 movimenti descritti al N. 537. 
possono eseguirsi successivamente da 
due sezioni per volta : il Capitano va 
vicino alla testa e comanda 
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Sezioni di testa formate il pelottone 
obliqui a sinistr ( o destr ) * 

II Capo sezione in testa comanda su 
bit) Squadre segnate il passo— marche; 
il Capo della seconda sezione in co- 
lonna comanda subito Squadra obliqui a 
sinistr (o destr)— marche, Guida a si- 
nistr (o destr ). 

Quindi il Capo peloltone in testa si 
regola come al N. 537. 

Gli altri Capi sezione si regolano a 
due a due in egual modo, a misura che 
giungono dove le sezioni precedenti 
hanno formato il pelottone. 

A misura che si formano i pelottoni, 
tutti prendono il loro posto nella nuova 
colonna. 



Rompere per pelotloni e per squadre 

» ». » 

• . - * 

540. La Compagnia essendo in mar- 
cia di fronte per far rompere per pe- 
lotloni, il Capitano comanda 

• . •* 

Rompete per pelottoni obliqu'a destr— 

MARCHE 

• • ■ 

Al comando d' avvertimento, i Capi 
pelottone vanno dinanzi al centro dei 
medesimi; quello di destra avverto di 



è -, 
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continuare la marcia; quello di sinistra 
comanda Pelottone segnate U passo; te 
guide si regolano corno al N. 431, il 
movimento eseguendosi verso destra. 

Al comando d' esecuzione il pelolto- 
ne di destra continaa la marcia; quello 
dì sinistra segna il passo , ed il suo 
Capo comanda per tempo Pelottone obli* 
qua destra — marche.. Guida a d^tr, per- 
chè tal movimento sia eseguito appena 
passata la seconda riga del pelottone 
di destra. 

Il pelottone di sinistra entra così in 
colonna dietro al pelottone di destra, 
allungando un poco il passo per nor, 
prendere troppa distanza, ed il suo Ca- 
po comanda poi Avanti — marche, Guida 
a destr, quando è coperto dal pelottone 
precedente. 

11 Capitano può anche far rompere 
per pelottoni con il comando. 

Rompete per pelottoni obliqua sinistr— 

MARCHE. 

Si eseguisce in modo analogo; il pe- 
lottone di sinistra continuando a mar- 
ciare avanti; e quello di destra obli 
quando a sinistra. 

Nelle colonne si fanno rompere !e 
Compagnie obligu'a destr, se si ha Io 
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destra in lesta, iuìabliqu'a sinistr. se si 
lin la sinistra in lesta. 

541. La colonna di pelotloni a disian- 
za intera, colla destra in testa, essendo 
ih marcia, per far rompere per squa- 
dre, il Capitano comanda 

Rompete per squadre obliqui a destr — 
MARCHE. 

Avendo la sinistra in testa comanda 
Rompete per squadre obbliqtC a sini* 

SÌT — MARCHE. 

Si eseguiscono come per rompere per 
pelotloni N. 540, riferendo alle squadre e 
capi squadra quanto ivi è detto per i 
pelotloni, e capi pelotlone: le guide 
delle squadre che devono obliquare, 
vanno dietro la segnatura delle squadre; 
al comando d' avvertimento del loro 
Capo, e passano poi in prima riga ap- 
pena lo possono. 

Formala la colonna di squadre, le 
guide restano tutte a destra (o sinistra), 
secondo si ha la destra o la sinistra in 
testa, essendovene una sola per squadra, 

542. Quando le squadre abbiano mol- 
to .file, si può anche rompere la colonna 
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di squadre per mezze squadre, operando 
ù) egual modo. [I Capitano comanda 

Rompete per mezze squadre obliqv? a 
- ■ destr (o sinistr)— marche. * ^ 

Al comando d* avvertimento, i Capi 
squadra segnano la divisione fra le mez- 
ze squadre, e poi prendono il contando 
delle mozzo squadre di destra : le guide 
prendono il comando delle mrzze* squa- 
dro di sinistra, recandosi al centro delle 
medesime, e poi si regolano come i 
Cani squadra al N. 541. 

Questa formazione di colonna per 
mezze squadre va presa solo in caso di 
assoluta necessità , quando si debba 
mantenere la formazione: di colonna 
passando in strade anguste: appena 
sarà possibile, si riformeranno le squa- 
dre con comandi e modi analoghi a 
quelli descritti ai NN. 537 e 339. 

543- I movimenti descritti ai NN. 541 
e 542 possono eseguirsi successivamente 
da una sezione per volta: Il Capitano 
va vicino alla testa, e comanda 

Sezione di testa, rompete per squadre 

obliqu' a dcslr (o sinistr) 

■'tv *....''•">.•:• • » 

oppure 
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»b. Sigile d< testa rompete per mezze 

squadre obliqu* a destr ( o «intórr ) 
Il Capo (talk* mezza sezione di sini- 
stra ( o di, destra ) in testa della colonna, 
fa subito segnare il passo ed obbliquare 
a destra (o sinistra) la sua mezza sezione 
con gli opportuni comandi. 

Gli altri Capi delle mezze sezioni di 
sinistra (o deslra ) si regolano in egual 
modo, a misura che giungono dove ha 
rotto la sezione-precedente. 

A misura che si rompono le sezioni, 
lutti prendono il loro posto nella nuova 
colonna. - . ... . t ; ; 

ih ? & ? ri * . :'..*•' i ' - 

ESSENDO IN COLONNA 
FORMARSI IN BATTAGLIA. 

Formarsi a sinistra (odestra)in battaglia 

544. Questa formazione ha luogo es- 
sendo in colonna a distanza intera. 

545 Prima di far eseguire questa for- 
mr/ione, il Capitano verifica se le guide 
del lato della colonna su cui si deve 
formare in battaglia, sono in direzione 
ed a distanza ; in caso di bisogno ietti- 
.fica la posizione di tali guide come al 



N- 518- Sii regola in cgual modo, so la 
lìnea di battaglia deve essere alcuni pas- 
si in fuori dal lato della colonna. 

546. La. colonna di peloltont, colla 
destra in testa, essendo ferma» il Capi 
tano comanda .<■■ 



A sinistra in battaglia— marche. 

Al comando d'avvertimento, i Capi 
sezione comandanoCorwersione asinistr. 
J-e guide di sinistra prendono la posizio- 
ne del N. 437: quel la dì destra della 
sezione di testa si colloca sulla linea 
delle guide di sinistra, rtmpelio a quella 
della sua seziono, a distanza eguale alla 
fronte, e prende pur essa la posizione 
del N. 437- Tutte queste guide tracciar) 
do la linea di battaglia, avvertono alle 
indicazioni del Capitano che va alia 
testa della colonna. 

Al comando d'esecuzione, le sezioni 
eseguiscono Conversione a sinistr, e sono 
fermale dal loro Capo colla destra a 2 
passi dalla linea di battaglia. Le guide 
ebe tracciano la linea di battaglia non 
muovono ; le altre si regolano come al 
N. 436. 

Formale le sezioni» i Capi delle me 
desime si collocano sulla linea di bat- 
taglia, a sinistra di quella ebe procede, 
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e comandano A d<jsfr=RiGA, quindi Fissi, 
allineata che sta la sezione. Il Capo se- 
zione di testa si colloca a destra del sito 
che deve Occupare la sua prima fila. 

Il Capitaria viste le sezioni allinèate, 
comanda 



4— POSTO. 

Come al N. 479. 



* - ». 



547. Avendo la sinistra in testa, il 
Capitano comanda. 

1 il destra iti iaWflflfiia=MAFEcHE. 

j . . . ........ f - *- -e- " -.«■ **•*-• 

Si eseguisce in modo analogo, la se 
zione eseguendo Conversione a destr. I 
Capi sezione vanno al toro posto di bat' 
•taglia al comando j!=posto. 

548. La colonna essendo in marcia, il 
Capitano comanda prima. 

Guida a sinistr (o destr). 

' . .. ' \ ' . 

Le guide del lalo indicato si mettono 
subito sulla giusta direzione, e pren- 
dono esatte le distanze, il Capitano co 
manda poi 

j simslra (o dertra) ' n &a<* a ^ 



AI comando d' avvvrtimcnfo, 'i Capi 
sezione comandano Conversione a sìni 
str (o destr), e le guide sul lato indicato 
marciano ben coperte ed a distanza. 

Al comando d'esecuzione, le sezioni 
eseguiscono Conversione u sinistr (ode 
str) come partendo da piè fermo; il 
Capitano comanda per tempo 

" ■ ' >v r*\ ,..>.»• 

A vanti — MARCHE. 

Guida a destr fo sinistr), 

perchè tutte le sezioni marciano diret- 
tamente, e la Compagnia avanzi forma 
ta in battaglia 

Al comando Avanti— marche, i Capi 
sezione e guide prendono il loro posto 
in ordine di battaglia, e curano che i 
soldati marcino allineati a destra (o si- 
nistra). 



Formarsi per fila a sinistra (o deslra) 

in battaglia 

549. Questa formazione ha luogo es- 
sendo in colonna a distanza intera. 

550. Prima di far eseguire questa for- 
mozione, il Capitano avverte a quanto 
è stabilito al N. 545. 

551. La colonna di peloltone colla 
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destra in lesta, essendo ferma, il Capi- 
tano comanda. 

• • ■ 

Per fianco destr e per fila a si- 
- nisir in battaglia— marche. 

Al comando <T avvertimento, i Capi 
sezione comandano Pelottone per quattro 
fianco a destr— destr, vanno alta testa 
delle sezioni e comandano Per fila a 
sinistr. Le guide di destra fauno 2 passi 
avanti, e prendono. la posizione del 
N. 437; quella di sinistra della sezione 
di testa si colloca sulla linea delle gui- 
de di destra, rimpetto a quella della sua 
sezione a distanza eguale alla fronte, 
e prende pur essa la posizione del N. 437 
Tutte queste guide, tracciando la linea 
di battaglia, avvertono alle indicazioni 
del Capitano* che va alla testa della co- 
lonna, • 

Al comando (Y esecuzióne, le sezioni 
eseguiscono Per fila a sinistr attorno 
alla gnida di destra, e sono fermate e 
rimesse di fronte su due righe dal loro 
Capo, appena tutte le Ale sono sulla 
linea di battaglia, la testa essendo con- 
tro la coda della sezione precedente. 
Le guide che tracciano la linea di bat- 
taglia non muovono, le altre si regola- 
no come al N. 436. 
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Fermale e rimesse di fronte lesene j 
tii 9 i Capi delle medesime si regolano 
come al N. 846. 

Il Capitano viste le sezioni allineate, 

comanda 

A— POSTO. 

Come al N. 479. 

552. Avendo la sinistra in testa, il 
Capitano comanda 

Per fianco sinistr e per fila a 
destra in battaglia— MÀRCflK. 

Si eseguisce in modo analogo; le se- 
zioni eseguendo Per quattro fianco sini- 
str e poi per fila a destr. I Capi sezione 
vanno al loro posto di battaglia al co 
maudo .4— posto- » 

Formarsi sulla destra (o sinistra) 
in battaglia. 



553. Questa formazione ha luogo es- 
sendo in colonna a distanza intera od a 
mezza distanza: essendo in colonna sei- 
rata, si fanno , prendere le mezze di 
stanze per la testa, ed* appéna comin- i 
ciato il movimento, si comanda la for 1 
coazione in battaglia. [ 
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jj! 354» La colonna di pel olio ni colla c/e- 
J stia in testa essendo ferma, il Capitano 
comanda 

Sulla destra in battaglia— marche. 
Guida a destr 

Ai comando d'avvertimento il Capo 
sezione di testa comanda Conversione a 
destr; gli altri comandano Pelottone 

avanti. 

Il Capitano regolandosi come al N. * 
475, stabilisce la direzione della linea 
di battaglia colle guide della sezione di 
tesla, che è quella* di base; avvertendo 
, che il punto d'appoggio sia almeno a 
■ , 6 passi in fuori del fianco destro della 
v colonna, e 2 passi più avanli della te* 
l (( sta, e che la direzione della linea di 
battaglia sfa paralella al fianco destro 
della colonna, o si scosti il meno pos- 
sibile da tal direzione, adattandosi al 
terreno. 

Se il Capitano non dà indicazioni alle 
, guide della sezione di lesta, esse trac 
/, ciano la linea di battaglia parallela al 

fianco destro della colonna, ed infuòri 
j dal medesimo a distanza di sezione. 
. Al comando di esecuzione, la sezione 

di testa eseguisce conversione a destr; 
1 poi quando è parallela alla lìnea di bai- 

i 



m 

taglia» ir suo capo comanda Avanti- 
marche; la arresta a 2 passi- dàlia me- 
desima, e la allinea a destra. 

Ke altre sezioni marciano avanti alli- 1 
neate a destra, parallelaitìento olla linea » 
di battaglia, ed ai comandi del loro i 
Capo eseguiscono successivamente il 
movimento di quella di testa, poco 
prima di giungei e air altezza della si- i 
iiistra della sezione precedente, in modo i 
t da essere scoperte terminala la con i 
versione marciando. I Capi sezione le j 
allineano poi a destra, come al N. 546. | 

Quando le sezioni si arrestano, le < 
guide si regolano come al Num. 436; i 
quelle di sinistra tracciano la linea al I 
comando alt, ed avvertono alla indica- h 
zioni del Capitano. I 

Questi rettifica la posizione delle gol- 
de , tenendosi dietro a quella del punto i 
d'appoggio, e dà poi il comando 

• A — POSTO. 

Come al N. 479. 

553. Avendo la sinistra in testa, il i 
Capitano comanda 

Sulla sinistra in battaglia-* ■ 
marche. 
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, Guida a sinisir. 

Si eseguisce in modo analogo, le se- 
zioni seguendo successivamente Conver- 
gi sione a sinistr. 1 Capi sezione vanno 
| al loro posto di battaglia al comando 
d A— posto, 

(( 5S6. Le formazioni dei NN, 584 e 58S 
j a , si eseguiscono pure, la colonna es- 
^ sendo in marcia, usando uguali modi 
, e comandi. 

• Al comando d' avvertimento del Ga- 
j pitano, i Capi sezione che dovrebbero 
ji comandare Pelottone avanti^ avvertono 
jj solo di continuare la marcia: le guide 
j,i della sezione di testa corrono a trae- 
;< ciare la linea di battaglia; e se il Ca- 
pitano non dà indicazione alcuna, la 
- tracciano parallela alla direzione di 
l marcia, a distanza di sezione dinanzi 
la testa delia colonna ed in fuori del 
fato destro (o sinistro). 

fi Capitano dà il comando d* esecu- 
zione al momento conveniente, perchè 
la sezione di testa sia air altezza delle 
sue guide dopo eseguila la conversione 
marciando. 

Formarsi avanti in battàglia 
per conversione a sinistra (o desti ). 



m 

557. Questa formazione ha luogo es- 
sendo in colonna a distanza intera/ 
La colonna di pelol toni colla destra 

iti testa, essendo ferma, il Capitano 
manda j S 

\ /> » * * • «•;. : * i* ' \ e* - - 4 -:U 3 ••• 

Avanti in battaglia conversione 

a sinisfr— marche. r 

• • ....... 

;, » *, . . ''"■».*"-■', *) 

Al comando d' avvertimento, il Capa 
sezione di testa comanda Peto* torte a 
vanii; gli altri comandano Conversione 
a sinistr. 

11 Capitano regolandosi come al N. 
475, stabilisce la direzione della linea 
di battaglia colle guide della sezione di 
lesta, che è quella di base ; avvertendo 
che il punto d'appoggio sia in direzio- 
ne del fianco destro della colonna, ed 
avanti alla testa quanto basti per non 
imbarazzare il movimento della secon- 
da sezione ; e che la linea di battaglia 
sia parallela alla fronte della colonna, 
o si scosti il meno possibile da tal di- 
rezione, adattàndQsi al terreno. 

Se il Capitano non dà indicazioni alle 
guide della sezione di testa, esse trac- 
ciano fa linea di battaglia parallela alla 
fronte della colonna, ed innanzi alla 

medesima a distanza di sezione. 

~r - j . : u -*mì 
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Al comando d'esecuzione, la sezione 
di lesta marcia avanti; il suo Capo la 
arresta a due passi dalla linea di batta- 
glia, e poi la allinea a destra. 

Le altre sezioni eseguiscono conver- 
sione a sinistr ; ed i loro Capi coman- 
dano per tempo Avanti=MXRCUE> Guida 
a destr, perchè le sezioni marcino di- 
rettamente dopo eseguito un mezzo 
quarto di conversione. 

Ogni sezione marcia nella nuova di- 
rezione, finché in vicinanza della linea 
dr battaglia, la sua destra sia scoperta 
dalla precedente, le guide di destra re- 
golandosi sulla sinistra della sezione 
medesima; allora il suo Capo comanda 
Conversione a des(r=MARCHE, e quando 
è parallela alla linea di battaglia Avan- 
fcMÀRC<HE; la arresta a 2 passi dalla 
medesima, e la allinea a destra, come 
al Jf. 546. 

Se la sezione termina la conversione 
a destra a pocbi passi dalla linea di 
battaglia, il Capo la arresta senza dare 
prima il comando Avanti— marche. 

Quando le sezioni si arrestano, le 
guide si regolano come al N. 456; 
quelle di sinistra tracciano la linea al 
comando alt, ed avvertono alle indica- 
stoni del Capitano. 

Questi verifica la posizione delle gai- 
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de lenendosi dietro a quella del punto f 
tf appoggio, e poi comanda 

' . » . . . ». ' 

A— POSTO. 

Come al N. 479. 

558. Avendo, la sinistra in testa, il 
Capitano comanda 

v> : .. j ■ i " ■ 

Avanti in battaglia conversione 

a dc^/r— -marche. 

Si eseguisce in modo analogo, le se- 
zioni eseguendo Conversione a destri i 
Capi sezione vanno al loro posto di ! 
battaglia al comando ìI^-posto. 1 

559. Le formazioni dei NN. 857. e S58 lì 
s? eseguiscono pure, le colonne essendo |<l 
in marcia, usando eguali modi e co- " 
mandi. 

Al comando d'avvertimento del Capi 
lano, jl Capo sezione di* testa che do- 
vrebbe ^comandare Pelottone avantij av- f 
verte solo di continuare la marcia; le 
guide della sezione di testa corrono a 
iracciare .la linea, regolandosi come ni 

Formàrsi fronte indietro in battaglia |{ 
fianco destr (o sinistr). . 1 

560. Questa formazione ba luogo é- 



i 
a 
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scodo- in colonna a qualunque distanza. 

561. La colonna di pelottòoi eolla 
destra in lesta, essendo ferma, il Capi- 
tano comanda 

Fronte indietro in battaglia fian- 
co destr — marche. 

.. * , . « .«■ , . | . 

Al comando d'avvertimento, i Capi 
sezione comandano Pelottone per quattro, 
fianco destr — destr, vanno alla testa 
delle sezioni, e comandano Pelottone 
avanti. 

Il Capitano regolandosi come al N. 
475, stabilisce la direzione della linea 
di battaglia colle due guide della sezione 
di testa, clie è quella di base, avverten- 
do di farle cambiare di lato; colloca 
quella di destra al punto d' appoggio, 
in direzione del fianco sinistro della 
colonna, alcuni passi dinanzi alla testa, 
e quella di «sinistra in direzione del 
fianco gestro* della colonna; in modo 
che la linea di battaglia si estenda al 
di là del fianco destro) e sia parallela 
alla fronte, o si scosti il mèno possibile 
da tal direzione, adattandosi al terreno. 

Se il Capitano non dà indicazioni alla 
guide della sezione di testa, esse cam- 
biano lato e tracciano la Uflea di bat- 
taglia parallela alla fronte della colon* 
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na, ed innanzi alla medesima a distanza 
di sezione. 

Al comando di esecuzione, la seziono 
di testa eseguisce per fila a sinistr pos- 
sa dietro la sua guida di sinistra» gira 
attorno alla medesima con nn nuovo 
per fila a sinistr, e si dirige sulla guida 
di destra; il suo Capo la arresta giun- 
gendo contro la medesima, la rimette 
di fronte a sinistra su due righe e la 
allinea a destra, come al N. 546, 

Le altre sezioni si dirigono obliqua- 
mente a sinistra sul punto che occupe- 
rà la loro sinistra in battaglia. Questo 
punto è segnato dalla guida di sinistra 
*V ogni sezione, che corre a tracciare 
la linea di battaglia 15 passi prima che 
vi giunga la testa della sezione, collo 
cannosi come al N. 436. 

Ogni sezione gira attorno alla sua 
guida di sinistra, e si dirige sulla sini- 
stra della sezione precedente; il suo 
Capo l'arresta contro la medesima, e si 
regola poi come tu stabilito per la se- 
zione di testa. 

Le guide di destra si regolano come 
al N. 456: quelle di sinistra avvertono 
alle indicazioni del Capitano. 

Questi rettifica la posizione delle gui- 
« de tenendosi dietro a quella del punto 
d' appoggio, e poi comanda 
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A — POSTO. 

Come a! N. 479. 

562. Avendo la sinistra in testa, il Ca- 
lano comanda 

Fronte indietro in battaglia fianco si- 

n?Sf r-M.fRCHE. 

Si eseguisce in modo analogo, le se- 
zioni eseguendo fianco sinistr, e poi gi- 
rando attorno alla loro guida di destra 
con un per fila adestr: i Capi sezione 
vanno al loro posto di battaglia al co- 
mando A — POSTO. 

563. Le formazioni dei N. 561 e 562 
si eseguiscono pure essendo in marcia, 
usando uguali modi e comandi. 

Al comando d'avvertimento del Ca- 
pitano, i Capi sezione comandano sem- 
plicemente Pelottone per quattro, fianco 
destr (o$ini$trJ,e le guide della sezione 
di lesta corrono a tracciare la linea, 
regolandosi come al N. 561. 

Al comando d'esecuzione le sezioni 
si formano per quattro di fianco, ed e- 
seguiscono subilo la formazione in bat- 
taglia. 
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Esecuzione delle precedenti formazioni 
in battaglia essendo in colonna 
di squadre 

564. Le formazioni in battaglia de- 
scritte dal N. 544 al N. 363, si esegni 
scono in egual modo, essendo mi colon- 
na di squadre colle seguenti avverten- 
ze : * 

1. II Capitano dà gli stessi comandi. 

2. Quando tutte le squadre giungono 
nello stesso tempo sulla linea, come 
negli a destra (o sinistra ) in battaqlia, 
p r fila a destra (o sinistra) in battaglia, 
i Capi della seconda e quarta squadra 
passano in serratile prima di comandare 
A destr o sinistr-~RiGk, si regolano in 
ugual modo quando giungono dopo 
l'altra squadra del proprio pelollona, 
il che succede quando si ha la destra 
in testa; v se giungono prima, il eh? suc- 
cede quando si ha la sinistra in testa, 
prendono posto in linea dalla parte del- 
l' allineamento, comandano A sinistr— 
rigà, e cedono poi il posto ai Capi 
della prima e. terza squadra. 

I Capi della prima e terza squadra 
rettificano sempre V allineamento di 
tutto il peloltonc, portandosi a -destra 
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(o sinistra!, del medesimo, e soli danno 
il comando fissi per l'intero pelottone. 

3. Il Capo squadra di base, rimpiazza 

la guida che manca per segnare il pini | 
to d* appoggio: esso prende tal posizio- 
ne dopo fermata la squadra, prima di 
comandare A destr [o sinistr— mga, e vi 
resta fino al comando A— posto. 

4. Essendovi una sola guida per squa- 
dra, essa traccia sempre la linea per la 
sua squadra, collocandosi dalla parte 
opposta air allineamento. 

3. Prima di formare la Compagnia A 
destr (o sinistr) in battaglia, per fila a 
destr (o sinistr) in battaglia, il Capitano 
fa passare le guide sul lato della for- 
mazione in battaglia, 

6. Negli Avanti in battaglia, e Sulla 
destra (o sinistr) in ' Battaglia, le gui- 
de marciano dalia parte indicata dal co- 
mando Guida a destr (o sinistr): appena 
forniate le squadre, le guide corrono a 
tracciare la linea sul Iato opposto al- 
l' allineamento. 

7. Nel Fronte indietro in battaglia 
le guide marciano in testa delle squa- 
dre; corrono poi a tracciare la linea di 
battaglia, 15 passi prima che la testa i 
della squadra giunga sulla linea. 



Digitized by Google 



236 

• » 4 

ESSENDO IN COLONNA FORMARSI 

DI FIANCO. 

. 

565. La Compagnia essendo in colon- 
na a distanza intera colla destra in te- 
sta, sia ferma, che in marcia, per met- 
terla di fianco e farla marciare nella di- 
rezione della colonna, il Capitano co- 
manda, 

-, . - • 

Compagnia per quattro, fianco destr 

e per fila aimwfrirMARGHE. 

-, • ' - . J .. ... ;.«,-. , •:. i 

• Ogni sezione eseguisce il movimento 
comandato ; le guide prendono snbito il 
posto che devono occupare nolla forma- 
zione di flanco- 

ICapi sezione accompagnano la testa 
delle medesime fin contro la precedente. 

Tutti prendono posto come al N. 412. 

Nelle colonne di squadre, i capi della 
seconda e quarta passano per tempo di- 
nanzi la testà delle medesime per an- 
dare in serratile. 

866. La colonna essendo in marcia, 
la formazione descritta al N. 565 può 
anche eseguirsi* successivamente da una 
sezione per volta; perciò il Capitano va 
vicino alla testa, è comanda. 
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Sezione di testa per quattro fianco 
destr e per fila a sinistr—MkRcm. 

Il Capo sezione di testa fa tosto ese- 
guire il movimento indicalo; e le altre 
sezioni lo eseguiscono successiva mente 
al comando del loro Capo, quando giun- 
gono dove si è messa di fianco la pre- 
cedente. 

Tutti prendono posto nell'ordine di 
fianco, a misura che le sezioni esegui* 
scono il movimento. 
^ 567. Avendo la sinistra in testa, il 
Capitano dà comandi analoghi per far 
eseguire le formazioni descritte ai N. 
565 e 566. 

• 568. La Compagnia essendo in colon- 
na a distanza intera ed in marcia, per 
metterla successivamente di fianco e far- 
la marciare a destra se ha la destra in 
testa, ed a sinistra se ha la sinistra, il 
Caphano va vicino alla testa, e co- 
manda, 

- 

Sezione di testa per quattro, fianco de- 
str (o sinistr J. 

• ». j- \ • .i t • 

11 Capo sezione di testa fa tosto ese- 
guire il movimento indicalo; le altre se- 
zioni lo Eseguiscono successivamente a 1 



238 

comando del loro Capo» quando giun- 
gono dove si è messa di fianco la pre- 
cedente. 

Tulli prendono posto neir ordine di 
fianco, a misura che le sezioni esegui- 
scono il movimento. < , 

569. Iti generale, la Compagnia si j 
mette di fianco per quattro; occorrendo 
di metterla di fianco per due, si usano 
gli stessi comandi, sopprìmendo l'in- 
dicazione Per quattro nel comando d'av- 
vertimento. 

, «■ 

' !.«•'" ' . ♦ *' ' * . 

i ^ ' - : » * , ' ■ ... » 

OSTACOLI 

I» l» ' 4 • * . ■ x ., • -« 

• ' l • » * »» 1 

Marciando di fronte. 
/ .' • ». . ■ . i.- 

57»». Se un ostacolo costringe a di- 
minuire di alcune file la fronte delia 
Compagnia in marcia, il Capitano le 
mette indietro, e le richiama in linea ] 
come nella scuola di pelottone N. 307 
e 308. J 

571. Se non basta mettere indietro | 
alcune file, Il Capitano fa rompere, per | 
peloitòni, e fa formare la Compagnia 
passato l'ostacolo, N. 540 e 558. | 
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* à' • « ' ' ' 

Marciando in colonna. 

572. Se un ostacolo costringe a di- 
minuire di alcune file la fronte della 
colonna in marcia, i Capi sezione le 
mettono indietro e le richiamano in li- 
nea, come nella scuola di pelottone, 
N. 507 e 508. 

573. Se l'ostacolo è di maggiore im 
portanza, il Capitana fa rompere per 
squadre o per mezze squadre, se la co- 
lonna è di peloltoni o di squadre; op- 
pure sia la colonna di peloltoni o di 
squadre, forma le sezioni per quattro, 
e fa serrare le file a destra o sinistra; 
od anche ordina la Compagnia di fianco 
per quattro o per due. 

Passato l'ostacolo, riordina, la colon- 
na come prima. 

574. Nelle colonne in marcia facendo 
strada, se le sezioni sono ordinate per 
quattro a file staccate, non si mettono 
mai indietro delle file, ma si usano gli 
altri ripieghi. > * V 
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MASSA IN DIFESA L 

,"*. ... <;•.:.»'■ I 

SS=3 • L 

Formare la massa in difesa. I 

- • IP 

575. Una Compagnia isolata in terre ] 
no sgombro,» avviluppata dalla cavalle- s 
ria, si mette in colonna di squadre, e 
poi forma la massa in difesa. ( 

576. La colonna di squadre essendo i 
ferma, per formare la massa, il Capi- 
tano comanda. , t a 

Formate la massa in difesa— Mk^cm. d 

Al comando- d'avvertimento, il Capo j* 
sezione di lesta avverte di non muove- « 
te: i Capi della seconda e terza sezione 1 
comandano Per quattro— marche, e poi \( 
Squadra avanti; il Capo sezione di coda i 
comanda Squadra avanti. I tamburini i 
entrano nella colonna fra la terza e | 
quarta sezione, e su d'una sola riga ser- 
rano contro la sezione che hanno di 
nanzi. 

AI comando d'esecuzione, la sezione 
di testa non muove: le altre marciano 
avanti, e sono fermale dai loro Capi ad 
un passo dalla precedente. 



• 
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! I Capi della seconda e terza seziono 
ne seguono la metà, e prendono il co- 
mando delle nfezze squadre di destra, 
alle quali fanno eseguire fianco destu 
e poi serrate, N. 340. 
Le guide della seconda e terza sezione 
j prendono il comando delle mezze squa- 
dre di sinistra, fanno eseguire fianco si- 

lì NISTR e poi SERRATE. , 

*,t II Capo sezione di coda dopo averla 
fermata, la volge fronte per la seconda 
ià riga, N. 269. 

[ I Capi sezione di testa e di coda le 
allineano verso il lato della direzione 
della colonna : i Capi delle mezze squa- 
li (Ire sui lati, le allineano senza coman- 
do sulle file estreme delle sezioni di le- 
fi sta e di coda, collocandosi in fuori della 
massa. 

ut 1 tamburini seguitano il movimento 
i della sezione che hanno dinanzi, s' ar- 
ja restano colla medesima, e conservano 
ni tale posizione nella massa, 
p Ciò eseguito, il Capitano comanda 

li A — POSTO. 

ip 11 Capitano, Capi squadra, e guide 
uj. entrano nella massa, e si collocano die 
) Irò la propria sezione; il Capitano al 
centro. 

10 
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577. La colonna di squadre essendo -, 
in marciarsi forma la massa in difesa 
in e«rual modo : il Capo sezione di lesla 
la arresta al comando marche del Ca- 
pitano. - 1 il 

578. I quattro lati della massa prea- il, 
dono nome di Lato di testa, di coda, i 
destro, sinistro, secondo erano festa o j 
coda della colonna, lato destro o sint ri 
slro della medesima. ? « 

Difesa della massa. ^ e 

579- La Compagnia ordinata in mma 
in difesa eseguisce i fuochi di riga pei! fe 
difendersi dalla cavalleria. n 

Il Capitano lenendosi al centro (Iella it 
massa, avverte a quanto è dello ai N< tj 
598, 601, 60», se lutti i lati devono far ( 
fuoco nello stesso tempo. Quando uno j 
o due lati solamente devono far fuoco- 
il Capitano li indica con un avverti- H 
mento, dato fra il secondo e terzo co» k 
mando dei N. 366 e 369; Cosi ad esem j,, 
pio comanda i\ 

• i v 

" i. Fuochi di riga crociando la h 
baionetta. \ 
2. Compagnia=**omi. ♦ | 

Fa Jyoco il lato di testa (op- 
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l pure Fanno fuoco H lati sinìsifo 

i e di coda, ecc.) * '* y 

5 3. Seconda riga— pcnt. 

[ . ..<■ , . - . " • ••• >■ 

e poi dà gli ailri comandi dei N. sud- 
v detti, senza più ripètere l'avVèrlimento 
i dato fra il secondo e terzo. 
3 1 lati indicati eseguiscono i fuochi di 
riga. Quelli non indicati nel comando 
restano a pronti. ri » • - * 

I Capi sezione avvertono sullo voce 
e per tempo le loro sezioni, se devono 
eseguire pcnt o stare a pronti. 
« 880. Se foraggieri nemici inquietano 
fi In massa in difesa, si fanno sortire al- 
cuni buoni tiratori presi nelle file in- 
i terne, i quali 1 dirigono il loro fuoco 
j! contro i nemici, collocandosi in fuòri 
,i degli angoli, per non imbarazzare i tati 
i della massa. ' 
mi Questi tiratori rienlratio prontamente, 
ri se un p e tot tone di cavalleria nemica 
ci minaccia una carica, passando dal lato 
;n opposto a quello minacciato : se non 
hanno tempo, si gettano a terra contro 
i piedi della prima riga per non imi) a- 
1 razzare i fbochi. \ 

Movimenti della massa, 
if 581. La massa essendo ferma, il Ca- 



• 244 

pitano volta tulli i soldati verso il ial<? 
di lesi» con il comando \ ; ; ; - »' 

Compagnia fronte sul lato di testa— fbont 

Al comando d' avvertimento, il Capo 
del lato di lesta avverte di non muo- 
vere ; i Capi delle mezze sezioni sul 
lato destro {o sinistro] avvertono di ese- 
guire fianco sinistr (o destr) ; il Capo 
del la lo di coda avverte di eseguire 
fronte indietro. 

Al comando d'esecuzione, lutti ese- 
guiscono i movimenti indicati. 

Il Capitano fa poi eseguire gli a de 
stra, a sinistra e fronte indietro a tutti 
i soldati già volti da una stessa parte, 
con i solili comandi di Fronte a destr, 
Fronte a sinistr, Fronte indietro— fiiont, 
. che vengono eseguiti in egual modo da 
tutti i soldati, sieno essi di fronte o di 
fianco. 

1 Capi e guide dei lati di lesta e di 
coda, prendono il loro posto nella se- 
zione di fronte o di fianco. Gli altri 
Capi e guide restano a posto neir in 
terno della massa, 

582. Tulli i soldati essendo volli dalla 
stessa parte, il Capitano fa marciare la 
massa e V arresta con i soliti comandi: 
egli dà il comando serrate, N. 296 e 
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340 appena formata Va massa, per fàr 
serrare le file che hanno di fianco. 

583. La massa essendo ferma per vol- 
tare i soldati fronte in fuori, il Capi- 
tano comanda. , 

Compagnia fronte in fuori— -front. 

ÀI comando d'esecuzione, i soldafi 
ni volgono di fronte in fuori , come errtno 
appena formala la massa N. 576. 

Tulli prendono il loro posto neir in- 
terno della massa, 

•• .v.i.'.iì l'i *s:::c • ì. . - •. • 
* . • i- ■ * - 

X ; Riformare la colonna. 

' 584. La massa essendo ferma, por 
riformare la colonna, il Capitano prima 
là mette di fronte sul lato di lesta, e 
poi comanda 

Formate la cotonwa=MARCHE. 

1 Guida a <fó*f r ( ó « in istr ). ' 

1 Al comando d* avvertimento, il Capo 

1 del lato di testa comanda Squadra avanti; 

J gli altri avvertono di non muovere. 

. Le guide vanno al loft) posto in or- 
dine di colonna. 
Al comando d'esecuzione, parte la 

; sezione di testa , e poi successivaCnente 
partono le altre ài comando dei loro 
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Copi, a misura che hanno la distanza 
intera dalla precedente. 

Appena in marcia» i capi della seconda 
<». terza sezione comandano A sinistra e 
destra a distanzazzMARGRE : In, mezza s* 
zinne di destra prende le distanze a si- 
nistra , quella di sinistra a destra, e poi 
i capi squadra comandano Per duezz 
marche, Guida a destr (o sinistr). 

1 tamburini prendono poi il loro po- 
sto di colonna. * 

INVERSIONE 

f " 

585. Le norme date nella presente 
scuola per le formazioni in battaglia so- 
no tali, che la Compagnia risulta nel suo 
online naturale colla prima riga avanti, 
e con tutte le sezioni secondo il loro 
numero d'ordine da destra a sinistra. 

Ma può succedere che le stesse for- 
mazioni, che si eseguiscono da una parte 
determinata della colonna perchè la Com- 
pagnia risulti ne;! suo ordine naturale, 
si debbano invece eseguire dalla parte 
opposta, in questo caso le sezioni non 
sono più nel loro ordine naturale di bat- 
taglia, e si dice ohe la Compagnia è or- 
dinata per inversione. 
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586. Quando vuole ordinare la Com- 
pagnia in ballatila por inversione, il Ca- 
ptano fa precedere l'indicazione Per 
inversione al solito comando d'avverti* 
mento, onde togliere ogni esitanza nei 
Capi sezione; così ad esempio avendo 
a destra in testa, comanda. 

Per inversione a destra in batta-' 

y/ìttrzMARCHE. 

• Per inversione avanti in battaglia 
- conversione a destra marche. 

Avendo la sinistra in teste, comanda 

Per inversione sulla destra in batta- 
glia— MARCHE 

Per inversione fronte indietro in bai» 
taglia fianco destr— marche. 

587. L'esecuzione delle formazioni in 
battaglia per inversione, ha luogo come 
per l'ordine naturale; i Capi sezione n 
guide regolandosi in modo analogo per 
fa condotta ed allineamento delle sezio- 
ni, e per il tracciamento della linea di 
battaglia. 

Al comando A — SPOSTO del Capitano, 
i Capi pelottoni passano alla destra dei 
medesimi, se già non vi sono. 

588. Nella Compagnia ordinata per 
inversione, prendono nome -di pdotttme 
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o Squadra di destra (o di sinistr ) i pc* 
lettoni e squadre che formano la destra 
o la sinistra della Compagnia così or- 
dinata. < * > ' n 

Però i numeri dei pel ottoni e squa- 
dre non cambiano. 

589. La Compagnia ordinata in bat- 
taglia per inversione, è sempre rimessa 
in colonna di sezioni eguali a quelle di 
cui componeva^ la colonna, che fu or 
dinata in battaglia per inversione. 

590. 11 Capitano fa rompere colla si- 
nistra in lesta la Compagnia ordinala 
per inversione, se vuole formare una 
colonna che abbia in lesta la destra 
della Compagnia in ordine naturale di 
battaglia, e viceversa. 

591. Benché si debba usare parca 
mente delle inversioni e solo in caso di 
urgenza, il Capitano le farà eseguire 
soventi nelle esercitazioni agli Uffiziali 
e Bassi Uffiziali; onde nelle circostanze 
urgenti, quando si debba ricorrere alle 
inversioni, non vi sia esitanza nell'ese 
cuzione. 

V MOVIMENTI 
E FUOCHI PER LA SECONDA RIGA. 

592. In caso d' urgenza si eseguiscono 
fuochi, formazioni e marce colla secon- 
da riga avanti. 
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593. )n questo caso il Capitano ordi- 
na prima la Compagnia di fronte per 
•la seconda riga, con i comandi e modi 
usati nella scuota di pelottone N. 269 e 
271, avvertendo : 

1. Se la Compagnia è in battaglia : 
i Capi pelottone passano alla sinistra 
dei loro pelottoni divenuta destra, ed in 
seconda riga divenuta prima ; la guida 
che era in prima riga a sinistra della 
Compagnia, passa in serratile per la- 
sciare il posto al suo capo pelottone : 
la guida che prima era in serratile die- 
tro la destra della Compagnia, passa in 
seconda riga divenuta prima, a sini- 
stra della nuova fronte. 

2. Se la Compagnia è in colonna: 
i Capi sezione vanno dinanzi al centro 
delle sezioni ; le guide passano in linea 
colla seconda riga divenuta prima. 

594. Quanto è detto ai N. 270 e 272, 
si applica pure alla Compagnia, esten- 
dendo ai pelottoni quanto vi è detto 
per le squadre. 

Dipendentemente dal N. 315, si ese- 
guiranno su due righe quei movimenti 
che esigono la formazione per quattro, 
avvertendo di far serrare le file appena 
fermata la sezione di fianco, come al 
N. 296. 

595. Nelle formazioni in battaglia, il 
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Capitano avverte dì dare giusta l'indi- 
cazione della parie da cui si deve ese- 
guire il movimeli lo, onde l;i Compagnia 
risulti nel suo ordine, naturale colla se 
conda riga avanti. Queste indicazioni 
sodo le stesse stabilite per riuscire in 
ordine naturale di battaglia, quando si 
ha la -priora riga avanti. Così ad esem- 
pio, una colonna colla desti a in testa 
fronte per la prima riga, si forma a si- 
nistra in battaglia, od avanti in batta- 
glia conversione a smstr; la slessa co* 
lonna si Torma a sinistra in battaglia, 
od avanti in battaglia conversione a si- 
nislr\ se fronte per la, seconda riga. 

596. Il Capitano riordina la Compa- 
gnia fronte per la prima riga, come nella 
scuola di pelotlone. N. 273; tutti pren; 
dendo i Moro posto di battaglia o di 
colonna colla prima riga avanti. 

V; v r J • ' y 

. U ?r iw » n : u ,r • >v. • . ' 

• s * 

FUOCHI, ATTACCHI e RACCOLTA 

u. i . > : re. . ■ ■ -, . . ■■ 

Fuochi che si eseguiscono da una 
Compagnia. 

597. Una Compagnia isolala usa cin- 
que specie di fuochi. 
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4. Fuochi di Compagnia su duo 
righe. > £ " \ 

c, 2. Fuochi di fila su due righe. 
3; Fuochi di riga su due e su 

quattro righe. 
4. Fuochi di parata su due righe. 
i* ,5, Fuochi successivi di squadra, di 
pelottone e rft /S/a su due 
righe.- . > • * * 

* ■ ■ 

Avvertenze per 1' esecuzione dei fuochi. 

o98. L'esecuzione delie quattro pri- 
me specie di fuochi è uguale a quanto 
è stabilito nella scuola di pelottone dal 
N. 349 al N. 388, colle seguenti avver v 
lenze: ; 

1. II Capitano solo dà i comandi, so- 
stituendo l'indicazione Compagnia a Pe- 
lottone. : \ 
, 2. Il Capitano comanda i fuochi le- 
uendosi dietro al centro delta Compa- 
gnia , a distanza eguale a metà della 
fronte. 

3. Al comando d'avvertimento che in- 
dica la specie di fuochi da eseguire, i 
Capi squadra vanno lutti in linea coi 
serratile, dietro al centro delie loro 
squadre, per sorvegliarle durante l'ese- 
cuzione dei fuochi; la guida di sinistra 
va pure in linea coi serrafile. 
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4. Nei fuochi di Compagnia, .se, B "Capi- 
tano comanda Y attacco alla baionetta 
dopo eseguilo lo sparo, i Capi pelolto- 
ne, i Capi squadra, e guide di sinistra 
vanno subito al loro posto di battaglia. 

5. Nei fuochi di fila, il terzo comando 
del N. 361 sarà cambiato nel seguente 

Prime file— Top. 

■ • ■ ■ r « " ! 1 ' 'i «•• . v • .-v. •••*•'» ■ ' „c •*» ■ * l'i 

e viene eseguilo nello stesso tempo dal- 
le prime file di tutti i peloltoni. 

Quando i peloltoni hanno più di 24 
file, i loro Capi fanno cominciare il 
fuoco anche alle prime file delle squa- 
dre pari, al comando Prime file— TOC 

6. Il Capitano fa cessare il fuoco con 
i segnali di tamburo. Al rullo, i Capi 
squadra comandano Cessate il foc> efl 
hanno cura che sia immediamenle ese- 
guito dai soldati. Al colpo di bacchetto, 
tulli prendono il loro posto di batta- 
glia. 

7. Nei fuochi di parata, lutti restano 
al loro posto di parata mentre si ese- 
guiscono i fuochi. I Capi pelottone fan- 
no un mezzo à destra al comando pron- 
ti, e 'si rimettono di fronte con i sol- 
dati; salutano colla spada al comando 
Presentai — àrm. I bass' nftìziali, sieno 
Capi pelottone, guide o serra file, si met- 
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lono a Brace — arm al comando pronti, 
e risiano così quando si presentano le 

a uni ' 

599. / fuochi successivi di pelottone, di \ 
squadre e di fila si eseguiscono dai pe 
iotloni e squadre al comando dei Capi 
seziono, durante le formazioni succes 
sive, a misura che giungono sulla linea 
di battaglia. 

Secondo In colonna è di pelottoni t> 
di squadre, si eseguiscono i fuochi suc- 
cessivi di pelo! Ione o di squadra. 1 fuo- 
chi successivi di fila si eseguiscono con 
qualunque colonna. 

Per far eseguire i fuochi successivi, 
il Capitano dà il comando di avverti- 
mento per la formazione in battaglia 
da eseguirsi, e lo fa seguire dall'indica- 
zione della specie di fuochi prima del 
comando d'esecuzione; così ad esempio 

comanda. } . 

» • 

Avanti in battaglia conversione a si- 
nistr a fuochi di pe/oMwe— -marche. 

Sulla sinistra in battaglia e fuochi di 
squadra— marche. 4 

Sulla destra in battaglia e fuochi di 

fila — MARCHE. 

Il movimento viene eseguito nel mo- 
do solilo; ma a misura chele sezioni 
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giungono sulla linea >e sono allineate, i 
loro Capi fanno eseguire ìmmédiata- 
mente il fuoco indicato dal Capitano, 
avvertendo a quanto è stabilito aiN. 601; 
i Capi squadra vanno unti dietro al cen- 
tro della loro squadra se si eseguiscono 
fuochi di squadra o di fila; i Capi pe- 
lotto ne vanno dietro al centro dei pe- 
lotto ni a metà distanza, se si esegui- 
scono i fuochi di pelottone. 

I fuochi di fila continuano poi senza 
interruzione' su tutta la linea; i fuochi 
di squadra e di pelottone continuano 
pure, regolandoli però in modo che una 
sezione non sparì prima' che la vicina, 
con cui forma sezione maggiore, sia .alla 
posizione per innescare le armi. ^ 

Le guide tracciano la linea come al 
solito, ma vanno in sena/ile al coman- 
do pronti del Capo sezione. 

In queste formazioni con fuochi sue* 
cèssivi, non si bada tanto all'esattezza 
dell' allineamento, quanto all' adattarsi 
al terreno ed alla precisione e buona di- 
rezione del fuoco. 

E necessario evitare confusioni e di- 
sordini, ed impedire che i fuochi suc- 
cessivi di squadra o pelottone degene- 
rino hi fuochi di fila. 

II Capitano fa cessare il fuoco nel 
modo solito. A : 
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600. Per far eseguire i fuochi per la 
seconda riga, 11 Capitano ordina prima 
la Compagnia fronte per la seconda riga 
N. 591 r e poi fa eseguire i fuochi nel 
modo solito, avvertendo a quanto è sta- 
bilito, al N. 594. 

601. Occorre sempre nei fuochi suc- 
cessivi, ed alcune volte ancona nei fuo- 
chi di Cornalina e di riga, che si deb- 
ba eseguire il fuoco appena fermali i 
soldati. In Queste circostanze, qualun- 
que sia il porto, d'armi dei soldati, si 
dà il comando pronti senza metterli 
prima a Pied— arm; ed i soldati driz- 
zando Parma appiombo, se è inclinata 
sulla spalla, eseguiscono un mezzo a de- 
stra, e prendono la posizione richiesta 
armando il cane. 

Il Capitano eserciterà i soldati secon- 
do questa avvertenza, prima nei fuochi 
di Compagnia comandando il fuoco ap- 
pena fermata la Compagnia dopo una 
marcia di fronte; poi nei fuochi di riga, 
dopo formata la massa dì difesa. 

Avvertènze sull'uso dei fuochi 

602. L'uso di una specie di fuochi a 
preferenza dell'altra dipende dalle cir- 
costanze. 

603. / fuochi di compagnia, o deli' in- 
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lem fronte della Compagnia, sono usali 
quando si vuole produrre un effetto re- 
pentino, ed una sorpresa atta a portare 
la confusione nelle file nemiche, giacché, 
se sono bene eseguili, si geita un gran 
numero di palle sulla loro fronte. 

Però ad ottenere un buon risultato è 
necessario farli eseguire a distanza non 
troppo considerevole e con molta calma. 

Il fuoco di Compagnia si usa gene- 
ralmente contro il nemico che si avan- 
za all'attacco, quando è solo a 40 o 50 
passi di distanze, e poi si respinge colla 
baionetta. 

604. / fuochi di fila sono particolar- 
mente usati da una linea di fanteria 
che sta ferma sulle difese, ed è coper- 
ta da ostacoli. Conviene però avvertire 
all'importanza di questi ostacoli prima 
di far eseguite i fuochi di fila ad una 
x linea che si difende, giacché producono 
disordine nella truppa che li usa, si 
fanno cessare con difficoltà, ed esigano 
troppo tempo per ordinarsi contro un 
attacco improvviso e vigoroso. 

Si usano con vantaggio i fuochi di 
Illa dopo respinto il nemico alla baio* 
netta, se non si temono ulteriori at 
tacchi. 

Contro la cavalleria già messa in rot- 
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(a od attaccante in foraggieri, si «sano 
pure con vantaggio i fuochi (li fila. 

1 fuochi di fila sono poi usati in tulio 
quelle circostanze, nelle quali non e 
particolarmente indicato l'uso d'un 1 al- 
tra specie di fuochi, 

605. / fuochi di riga si usano esclu- 
sivamente per respingere la cavalleria, 
che attacca ordinata in linea.. 

Gli spari di cui può disporre una 
compagnia; che eseguisce, questi fuochi, 
non devono essere fatti tutti contro un 
solo attacco; seri comandi soi>o dati a 
tempo, uno od al più due sp^r.i basla 
no per roippere una linea di cavalleria 
che attacca. Gli altri spari si riservano 
per le linee di cavalleria, che a poca 
distanza possono succedere alla prima. 

Un primo sparo ben diretto, deve es- 
sere eseguito quando la cavalleria è a 
100 passi al più dalla fronte, ed un se- 
condo a 30 o 40 passi: a maggior di- 
stanza si produce poco effetto; a distan- 
za minore è difficile arrestare i cavalli. 

Si fa prendere la posizione di pronti 
quando la cavalleria è ancora lontana: 
ma si; aspetta a sparare che s|a alle di- 
stanze suindicate. ;I . 

Essendo di somma importanza il noi 
prodigare questi fuochi durante gli a» 
tacchi, si farà uso di tiratori contro 1 

17 
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foraggieri nemici , che generalmen^. 
precedono le cariche di cavalleria | 
580. 

Una Compagnia isolata, a meno si. 
coperta ai fianchi ed alle spalle, non 
usa i fuochi di riga restando ordinata 
di fronte: se però la Compagnia 'fosse 
in posizione tale da non temere attac- 
chi sui fianchi od alle spalle, come &;] 
ti un argine, su d'una strada, fra due 
gran canali, ecc., allora può usare i 
fuochi di riga-molto convenientemente, 
occupando su quattro righe tutta la 
larghezza della strada, e mettendo al- 
cuni soldati in cacciatori sui fianchi 
dinanzi la fronte. 

Se la fronte è coperta da un osta- 
colo a. poca distanza, si tiene la Com- 
pagnia ordinata su due righe, e si m- i 
guisce un fuoco di Compagnia al rao , 
meritò conveniente, invece di usare i 
fuochi di riga. , 

606. / fuochi successivi sono usati in 
circostanze eccezionali, giacché le co- 
lonne non devono essere condotte a for- 
marsi ih battaglia a portata di fucile 
dal nemico. Solo nelle circostanze di ! 
sorpresa essendo in colonna, o quando ! 
si sbocca da* uno stretto, si possono 
usare i fuochi successivi, » 1 

607, Contro un nemico coperto da 
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ostacoli si asano fuochi in ordine spar- 
so, come sonò descritti nelf istruzione 
dei Cacciatori. 

Attacchi e Raccolta. 

608. Gli attacchi e la raccolta si ese- 
guiscono dalla Compagnia secondo le 
norme stabilite nella scuola di pelottone 
dal N. 386 ai 399, applicando alla Com- 
pagnia ed al Capitano quanto è stabi- 
lito per il pelottone e pel * suo Capo. 
Oitreciò si avranno ancora presenti le 
seguenti. Avvertenze. 

I Capi pelottone sorvegliano ed in- 
coraggiano coll'esempio i soldati. I Capi 
della seconda e quarta squadra ed i ser- 
ratile sorvegliano e tengono in ordine 
la seconda riga* 

Le file vicine agli Uffiziali li difendo- 
no durante V attacco. 

Al segno della raccolta, le guide van- 
no a tracciare la linea sulle indicazioni 
del Capitano, dinanzi ai tamburini. I 
Capi pelottone, posti dinanzi al sito che 
deve occupare Si centro del loró pe- 
loiteme, ne curano il pronto ordina- 
mento. 

Per evitare qualunque malinteso, la 
riunione è sempre sul Capitano e dinan- 
zi ai tamburini. 
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I tamburini seguono il Capitano, a » 
meno sieno mandati a suonare la rac- J 
colta su una posizione determinata. r 

609. II Capitano deve in particolar r 
modo avvertire ebe: $ 

1. Per difendere una posizione alla |, 
baionetta; la Compagnia deve essere J 
ordinata un poco indietro del ciglio » 
della posizióne, onde sia coperta al ne- ] 
urico, e Io sorprenda con una scarica , 
e coir attatco alla baionetta al mo- 
mento che giunge stanco e disordinato J 
sul ciglio. q 

2. Neil' attaccare una posizione alla J 
• x baionetta bisógna evitare di ordinarsi ' ,j 

per V attacco sótto il fuòco del nemico, , 
e di cominciare^' attacco alla baionetta 
a troppa distanza dal medesimo, sicché I 
i soldati sieno stanchi e disordinati j 
quando dovranno battersi còl medesi ? 
mo. Secondo il terreno, si fa battere il 
passo di carica anche a minore distan- 
za di 200 passi : l'attacco alla baionetta 
non si comanda mai a maggior distan- 
za di 40 ò SO passi; ^ r , 

3. Semprechè il nemico,' è respinto, 
bisogna riordinare la Compagnia su una j 
buona posizione, e non lasciar sbanda- | 
re troppo i soldati nell'inseguimento. 

4. Prima di attaccare alla baionetta, . 
il Capitano deve prevedere anche la i ] 

♦ 

• • •• ' I 
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possibilità di essere respinto; opperò 
sceglierà una posizione indietro, su cui 
riordinarsi in caso ciò succeda. Indi- 
cherà tale silo a Capi pelottone e gui- 
de, e se possibile, vi stabilirà un tam- 
burino, che ad un suo segno batta la 
raccolta; se ciò non è possibile, quan- 
do vede fallire T attacco, vi manda to- 
sto i tamburini al passo di corsa a bat- 
tere la raccolta. .... . -, • . 

5; Prima di attaccare, il Capitano 
copre i suoi fianchi con dei cacciatori; 
questi seguono il movimento della, linea 
che attacca, ne proteggqno i fianchi, e 
minacciano quelli def nemico al momen- 
to che succede la scontro. ; ; ) iì * 
> -<:• . > /* \ t 1 r *.fj:j k ri*-: • ; ; 

» - ' » • r . » * . 

. » . & . 1 . r . i *> ' . » 4 » • r » I ». f • • . » 

RIVISTE, PÀIÌATÈ; E FUNZIONI ... 

: • fùnebri. Y ,': , "': 

.... ry . 1 . * \ • . . .» : 

, : Riviste e Parate. i ' 

610. Per le riviste e parate, la Com- 
pagnia è ordinata come al N. <H1. - I<e 
baionette saranno innastate. 
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Per le riviste le righe saranno aperte 
ed allineate esattamente, a v mi 

611. La Compagnia cosi ordinala può 
essere messa in riposo. » < • ■ 

612. Avvicinandosi la persona che déL 
ve passare la rivista, il Capitano le fo 
rendere gli onori dovati al suo grado, 
e poi va ad incentrarlo a circa 40 passi 
dalla fronte, ed a 10 dall' ala verso cai 
si presenta. 

il Capitano accompagna la persona 
che passa la rivista tenendosi a fianco 
ed un poco indietro della medesima, 
dalla parte della truppa. :* 

Se la Compagnia è unita ad altre trup- 
pe, il Capitano non va incontro alla 
persona che passa la rivista, ciò spet- 
tando al Comandante le truppe riunite. 

613. Quando la truppa presenta le ar- 
mi, Il Capitano ed Ufììziali iti prima ri- 
ga salutano colla spada, con i due pri- 
mi movimenti del N. 234. 

Gli Uffiziali che sono alla posizione 
del saluto, riportano la spada alla spal- 
la quando la truppa eseguisce 2n— pa- 
rata o Brace — ARM. 

614. Se la persona cui si presentano 
le armi, percorre le righe q la fronte 
della truppa, ogni Uflìziale la saluta una 
seconda volta quando è da lui distante 
6 passi. 
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Questo secondo saluto ba luogo, quan- 
d'ancbe la persona che passa la rivi- 
sta abbia ordinato di far prendere altra 
posizione ai soldati coir arma. In que- 
sti casi ogni uffiziale rimette la spada 
alla spalla, dopo oltrepassata di 6 passi. 

61£. GII uflìziali in serra Ole non sa- 
lutano, a meno cbe la persona, cui si 
rendono gli onori passi in rivista la li- 
near dèi serratile, 

616. I Bass' uffiziali si regolano co- 
me dal 440 al 442: essi non salu- 
tano mai. 

617, Nelle parate il Capitano fa ren- 
dere gli> onori prescritti dai regolamen- 
ti : se si devono eseguire i fuochi di pa- 
rala, si regola secondo i concerti presi, 
e secondo è ; prescritto al N. 598. 

Sfilare io panala. >\ 

61& Lai Compagnia sfila in parata 
ordinala di fronte, od in colonna di 
pel ottoni o squadre colia destra in testa. 

Le baionette saranno innastate. 

619. Il Capitano conduce la Compa- 
gnia cosi oydinaia sino^ a 50 passi dalla 
persona dinanzi cui deve sfilare in pa- 
rata, con tale direzione, che continuan- 
do la- mancia passi dinanzi lai medesima. 
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ria 5 o 10 passi di disianza : arresta la 
Compagnia e la mette /n==PARATA. 

620. La Compagnia essendo ferma a 

50 passi di disianza, il Capitano co- 
manda ' * » • «« ••< ! r i% fi...: 

• Per sfilare in parata. Guida a de- 
,, " ì s/r (o sinfaÉr). * ■• »* - 

« • • * • * ». ^ * *w l ■ « ' • , tU*t*J »• , 

II Capitano si colloca i passi dinanzi 
la Compagnia al centro della fronte. 

1 tamburini Tanno «0 passi dinanzi 
al Capitano. a 

Nelle colonne di squaidre, le guide 
vanno dalla parte indicata, se già non 
vi sono. « I 

I Capi sezione avvertono i soldati di 
marciare bene allineati-dalia parte indi- I 
cata dal Capitano: e questi chiama 
sempre la guida dalla parte della per- 
sona dinanzi a cui si sfila. I 

II Capitano ed Uffiziali Capi sezióne 
in colonna, prèndono colla spada la po- 
sizione 'del W. 233. ^ 

621. Quindi il Capitano comanda ' 

« Compagnia avanti=nmcw 

Si eseguisce nel modo sòlito, sia la 
Compagnia in battaglia od in colonna. I 
Al comando d' esecuzione, i tamburi- I 



Digitized by Googl 



265 

ni battono immediatamente ila marcia 
senza aspettare avvertimentcrdal Capi- 
tano*^ » f »t«,»*.i »' .! 9' i : 

* 622; A sei passi dalla persona dinanzi 
a cui si sfila ih parata, il Capitano ed 
Uffìziali capi sezione in colonna, salu- 
tano colla spada e la tengono alla posi- 
zione del secondo movimento dèi N.234 
fin dopo oltrepassata di 6 passi tale'per- 
sona, ed allora riportano.la spadaTalla 
spalla. 

623. GII Ufficiali in riga o serratile, 
e tatti i Bàss' uffìziali non salutano 

624. Mentre si sfila in parata, tutti 
volgono il capo verso la persona dinan- 
zi a cui si stila, e la fissano in volto 
con isguardo fermo e rispettoso sinché 
¥ abbiano oltrepassata, evitando di tor- 
cere il corpo e di perdere l' allinea- 
merito.- i >< » J 

625. Nello sfilare in parata, il Capitano 
deve esigere un perfètto allineamento, 
un' andatura decisi e sciolta, un conte- 
gno fiero ed imponente dalla truppa. 

626. 11 Comandante la Compagnia pri- 
ma di sfilare in parata distacca gli uo- 
mini necessari per tenere sgombro il 
terréno, in modo che la persona dinanzi 
a cui si sfila sia ben vista dai soldati, 
e non venga imbarazzata la marciaci 
medesimi. ; i. ' '* V*. * - 
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627. La Compagnia può 'anche essere 
chiamata a sfilare in parata Per una. j- 

In questo caso il Capitano arresto te 
Compagnia di fianco su due righe, a 
20 passi dalla persona dinanzi a cui si 
sfila; mette i soldati Jn=*p arata, e; poi 
comanda ... * . • r 

Per s^/are in parata guida a dcstr 
(fo sinistr) Dalla testa per) tino — marche. 

Al prima comando il Capitano si col- 
loca cinque passi dinanzi alla testa; i, 
tamburini 10 pàssi dinanzi al Capitano. 
Gli Ufliziali prendono colia spada, la po- 
siziona del N, 233* ij , 

Al comando marche partono i tambu- 
rini battendo la marcia, e vanno a : col- 
locarsi rimpetto alla persona dinanzi a 
cui si sfila; il Capitano segue i tambu- 
rini a 5: passi di distanza, poi successi- 
vamente il Capo pelo t tona in testa, la 
guida in testa, il soldato in prima riga 
della prima fila, poi quello della secon- 
da riga; e così di. seguito le altre; file, 
i soldati di seconda riga seguendo il lo- 
ro capo fila tutti a 8 passi di distanza 
Funo dall'altro. I serrafile seguono l'ul- 
ti ma fila del toro pel otto ne. Il secondo 
pelottone segue in modo analogo la gui- 
da in coda del pelotlone precedente. 
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A 6 passi dalla persona dinanzi a cui 
si sfila, gli Ufliziali salutano, i Bass'uf- 
fiziali battono un colpo colla mano si- 
nistra sulla bretella, all'altezza delia 
spalla destra. 

Tutti si regolano come al N. 624. 
v II Capitano riordina la Compagnia a 
conveniente distanza. 

Funzioni funebri. 

628. Per le funzioni funebri, la Com- 
pagnia prende V ordine di parata, N. 
411 e 416. 

I fucili sono sempre senza baionetta, 
e durante la marcia sono portati alla 
posizione di Inclinai — arm. 

Gli Uffiziali portano la spada in mo- 
do analogo. 

I tamburini battono il passo di scuo- 
la, colle casse senza timbri. 

629. Terminata la funzione, la Com- 
pagnia è ricondotta colle armi a Spali, 
Genio, o Ripos — ARM. 

630. Sia nell'andare, che nel tornare 
da una funzione funebre, i tamburini 
non battono. 
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BATTUTE DI TAMBURO , 



E NORME PER I TAMBURINI 



: v. Battute di tamburo. 

Su li \.) : T ; ' f : <* •**.*T : \ ;* 
'i'^V^' ; '.? • :« ] M - .; • ... i 

631. Le battute di tamburo sono 

. nv i »v: > . • " v: iv «• • 

4 .[ Il Passo di scuola. 

2. IL Passo ordinario: 

3. fi Passo di carica, 

4. // Passo di corsa. .,' , i! « * 
ó X. Là Generale*. : 

6. , Assemblea o Raccolta. . 
...7. La Disunitine. U v r» 

' 8. A La Maróia delle Bandiere. 

9. La. Marcia ossia A l campo. 

10. / Bandi. J 

11. La Preghiera. / 

12. £a Marcia funebre , 
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632. Sono le stesse per tutta la fan* 
teria, e quali sono notate nella Tavola 
annessa a questf istruzione! r 6 

Segnali e comandi per fare eseguire 
le battute di tamburo. 

633. Per le circostanze che non è 
possibile farsi intendere a vóce, si usa- 
no i seguenti segnali, che sono esegui- 
ti colla spada dal Comandante la trup- 
pa, colla canna del Tamburino Mag- 
giore. : 4 < 

Passo ordinario. Stendere il braccio e 
la spada orizzontale» a destra un poco 
avanti della direzione delle spalle. — 
Per far cominciare il suono, alzare ed 
abbassare subito la punta dèlia spada. 

Passo di carica. Piegare il braccio de- 
stro, la mano dinanzi alla spalla ; la 
spada orizzontale, colla punta Volta; 
avanti. — 

Passo di corsa Piegate il braccio de- 
stro, la mano avanti ed' ali* altezza del- 
la fronte; la spada orizzontale , «olla 
punta a sinistra, -r- Per far cominciare 
il suono, girare la spada al disopra del 
capo da avanti indietro, alzando un 
poco la mano destra. 

Rullo. Stendere il braccio destro e la 

• ! 
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flJ spada verticalmente,. la punta in allo 
ìm -. Per farlo cominciare, inclinare un 
a poco la punta della spada e drizzarla 

subito ss Restare in tal posizione fin- 
jj cbè si vuol continuare il rullo. —Per 
J far cessare, abbassare vivamente il 

braccio e la spada. 
i Colpo di bacchetta. Alzare ed abbias- 
ela, sare vivamente il braccio destro e la 

spada. \i .-. • >:•. ' r *r, 

; e 634. Per far cessare qualunque battuta 
|; di tamb uro. Alzare ed abbassare vviva* 
8 mente il braccio destro e la spada, co 
. e me per il colpo di bacchetta. 
' 635. In tutte le altre circostanze, i 
\ Tamburini sono preventivamente avvi- 
j sali a voce della suoneria che devono 
j. eseguir^, e con un piccolo segno della 
fa spada o della canna, si fa cominciare 
, a la battuta voluta. 

... 636. Quando il Tamburino Maggiore 
1,1 comanda 41 pelottone dei tamburini, 
questi si regolano sui comandi e segna- 
5 li fatti dal medesimo. Egli poi si rego- 
• la sui comandi o segnali del Coman- 
Jj dante il, battaglione. 
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Segnali del Tamburino Maggiore 
per fare eseguire alcuni movi- 
< menti' ai tamburini, i 

637. Per far eseguire fianca a destr* 
(o sinistr) al pelottpne, il Tamburino 
Maggiore si volge di fianco a destra (o 
sinistra), e spinge avanti la canna nel- 
la nuova direzione di marcia. 
. Per fare eseguire obbliqtta destr[o si- 
nistri e per far riprendere la marcia 
avanti, si regola analogamente. ( <,:: 

Per far eseguire fronte a desir (o si- 
nistrjy il Tamburino Maggiore si volge 
indietro verso i Tamburini, e» spinge di 
fianco la canna ralla nuova direzione 
di marcia* '> u •:> 

Per fare eseguire conversióne a destr 
(o sinistr). volge la canna colia punta 
a sinistra- (o destra), e poi la gira oriz- 
zontalmente Verso destra (o sinistra). 

Per far terminare la '« conversione, 
spinge avanti la canna nella nuova di 
rezione. 

Per far rompere il peloltone, il Tara- 
burino Maggiore si volge verso la se- 
zione che deve restare indietro, e le 
presenta la canna parallela alla fronte 
come per fermarla. 

I Tamburini segnano il passo, ripron* 
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dono la marcia, e s' arrestano, secondo 
vedono ciò eseguire dal Tamburino Mag- 

638. Tutti questi segnali sono fatti 
senza alzare la canna al disopra del 
* petto, e solo quando i tamburini bat- 
io" tono: altrimenti si useranno i soliti co- 
ai» mandi. 
é 
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SCUOLA DEL SOLDATO 
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Movimenti di testa — Numerare i 

soldati .... • .* . • ■ x » 9 
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